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EINFUHRUNG

Produktname: eibPort

Verwendung: Gateway

Bauform: REG (Reiheneinbau)

Bestellnummer: 10104; 11104, 10504,11504,10304, 13304, 11304, 13104

Der eibPort ist ein Reiheneinbaugerat und verbraucht nicht mehr als 5W Leistung. Die integrierte
Software basiert auf Java, welches einen Plattformunabhéngigen Betrieb garantiert. Zurzeit bedient der
eibPort als Gateway zum Ethernet LAN die Systeme ,,KNX*, ,,EnOcean* und ,,Powernet KNX*.

Alle erforderliche Software und Einstellungen sind im eibPort gespeichert. Es wird keine Zusatzsoftware
zur Bedienung benotigt, es ist lediglich ein aktueller Browser und eine aktuelle Java Installation nétig.

Eine Visualisierung kann dank der Nutzung verschiedener Technologien und offener Standards auf
nahezu jedem beliebigen Endgerat wieder gegeben werden. Durch die Anbindung ans LAN kann dies
von Uberall aus erfolgen.

Des Weiteren bietet der eibPort eine Vielzahl an Diensten die Frei konfiguriert werden kdnnen. Das
Bussystem erhélt auf diese Weise einen enormen Mehrwert und teure Einzelsysteme kénnen eingespart

werden.

1.1

FUNKTIONSUMFANG

Durch die Java Runtime Engine (ab Vers. 1.5) bendtigen Sie zur Konfiguration des eibPort keine
spezielle Software. Uber den Standard-Internetbrowser kénnen Sie alle nétigen Komponenten des
eibPort steuern und einstellen. Der eibPort bietet folgende Funktionalitaten:

wn W W W W LW LN W W LN W LW LN N W LN N L LN W W LN W LW LW W W W

integrierte mehrplatzféahige Browser-Fernvisualisierung (inkl. Editor), lizenzkostenfrei
36 vorformulierte Elemente in einer Bibliothek; frei positionierbare Icons und Texte.
Hinterlegen eigener Bilder (jpg, png, gif, animiertes gif)

transparente Schalter sowie Erstellung von frei editierbaren (eigener) Schalter méglich
Erstellung von eigenen Schalter Bibliotheken (sog. Themes).

Seitenelemente zum ,Sliden’

Dialogseiten fir Stormeldung (immer im Vordergrund)

Benutzerverwaltung

Ferninbetriebnahme tber KNXnet/IP

Integrierter VPN Server

Fernbedienung via LAN/WLAN/Internet

Einbindung von IP-Netzwerk Kameras

Zeitschaltprogrammen (Jahresuhr, Wochenuhr, Sondertagsuhr, Verzdgerer)

Szenen und Logikfunktionen (Verknupfung, Vergleicher, Schwellwert, Hysterese)
RTR Job zur Raumtemperatur Steuerung im eibPort

Stormeldungen, Messwerte und Zustéande per E-Mail (SMS)

E-Mail Versand; E-Mail zu SMS

SMS Sender und SMS Empfanger optional mit GSM Modul

Kopplung einzelner Liegenschaften (Uber das LAN/Internet)

Steuerung von Multimedia Applikationen

Integration des xPL-Protokolls (Logitech Squeezebox Server)

UPnP Ansteuerung von Sonos Gerédten

Infrarot Signale senden und empfangen (IRTrans, Squeezebox)
Datenbankanbindung (MySQL); Loggen in MySQL Datenbanken

Synchronisation tiber NTP Zeitserver

Astro Uhr

Senden von ASCII-Texten oder Binarwerten (UDP-Sender)

KNXnet/IP Protokollanbindung (,Routing‘ und ,Tunneling’, kein programmieren)
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EIB-Daten Server (CGI-Schnittstelle)

Texte senden (EIS 15)

RSS Feeds darstellen

Http-Request mit Auswertung der Antwort Giber regulére Ausdriicke
Mathematik Modul mit Funktionen, vordefinierten Konstanten, und Erstellung eigener Variablen
Integral Funktion Uber die Zeit (zur Errechnung von Verbrauchen)

Z&hler mit verschiedenen Funktionen

Impulszahler fur SO, KNX, Power on Timer

Belegungsplan Modul ; Vorausplanung von Raumfunktionen (Control R)(zusatzliche
Lizenzkosten)

Bedienung per PDA, iPhone/iPod, Handys Giber Control S méglich.

Control L fur die Visualisierung auf mobilen Endgeraten wie iPad, WebPads usw.
CubeVision

Datentibernahme aus der ETS moglich (ESF Datei).

ESF Daten Zusammenfiihrung

integrierter Busmonitor

Uberwachung des ABB Dali Gateway

keine Datenpunktbegrenzung

128 Bit Verschliisselung zur Ubertragung der Konfigurationsdaten

keine Software zur Inbetriebnahme notwendig

1-Wire

wn W W W W W W W W

wn W W W W W W W W W W

1.2 ALLGEMEINE HINWEISE ZUR
BEDIENUNGSANLEITUNG

Bei der Nutzung dieser Beschreibung ist zu beachten, dass alle Angaben und Abbildungen unverbindlich
sind. Die hier beschriebene Software wird im Sinne unserer Kunden stédndig weiterentwickelt weshalb
die hier gemachten Angaben unter Umstédnden nicht mehr der Wahrheit entsprechen kénnen.

Informationen Uber die aktuelle eibPort Firmware und auch ber diese Beschreibung (,,eibPort
Dokumentation®) finden Sie unter www.bab-tec.de.

1.3 LIEFERUMFANG / SCHNITTSTELLEN

Der eibPort wird in einem weiflen Umkarton mit folgendem Inhalt ausgeliefert:

1x eibPort

1x KNX Busklemme

1x Beilage CD

1x Beilage Kurzanleitung

wn W W W

Neben dem Anschluss fiir die 10-30V Spannungsversorgung hat der eibPort folgende Schnittstellen:

§ 1xRJ45: Ethernet 100Mbit/s Full Duplex
§ 1x USB fur 1-Wire
§  4x SO-Schnittstellen

Optional:
§  1x KNX: Twisted Pair
§ Powernet: Buschlaeger Netzankoppler (Gesamtbreite ist dann 10TE!)
§ EnOcean: TCM300 Transceiver + MagnetfulRantenne mit 2,50 Kabel
§ GSM: Quad Band GSM Modem (850/900/1800/1900 MHz)
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1.4 UPDATES / VERSIONSHISTORIE

Grundsétzlich kann jede eibPort Firmware aktualisiert werden. Wichtig dabei ist aber nicht nur die
Firmware des Gerates sondern auch die Hardware. Insgesamt gibt es 4 verschiedene Hardware
Versionen.

Hardware Version 1.0 > bis Firmware Version 0.3.17
Hardware Version 2.0 > bis Firmware Version 0.7.8
Hardware Version 2.1 > seit der Version 0.8.0
Hardware Version 3.0 > seit der Version 1.0.1

wn W W W

Eine Softwareaktualisierung ist generell kostenlos kann aber nur innerhalb einer Hardware —Variante
stattfinden. Soll die Software einer neueren Hardware genutzt werden, muss zunéchst die Hardware
aktualisiert werden. Die Aktualisierung der Hardware ist nicht kostenlos.

Die Softwareaktualisierung in der Hardware 1.0 und 2.0 kann nur durch die Firma b.a.b-technologie
gmbh erfolgen. Das Gerat muss dazu entweder eingeschickt oder im Internet verfiigbar gemacht
werden. Genauere Information dazu erhalten Sie beim b.a.b-technologie Support (info@bab-tec.de).

Die Softwareaktualisierung in der Hardware 2.1 und in der Hardware 3 kann mittels einer
Zusatzsoftware vom Kunden selber durchgefiihrt werden. Das dafiir erforderliche ,,Update Tool*“ und
das aktuelle Firmware Image kénnen bei der Hotline oder bei info@bab-tec.de angefordert werden.
Weitere Information dazu finden Sie in einem extra Dokument tiber den Update Vorgang.
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I 2 INBETRIEBNAHME UND INSTALLATION

Um das Gerét in Betrieb zu nehmen sind die aktuellen Sicherheitshinweise zu beachten. Fir die
Inbetriebnahme brauchen Sie neben der Ublichen Peripherie (Spannungsversorgung, KNX Anschluss)
zusatzlich einen PC mit Netzwerkanschluss und ein Patch- oder Crossover- Kabel.

Bitte beachten Sie die aktuellen Hinweise in dieser Dokumentation.

2.1 SICHERHEITSHINWEISE

Arbeiten am Niederspannungsnetz und am KNX dirfen nur von geschultem Elektrofachpersonal
ausgefuhrt werden. Verlegung und Anschluss der Busleitung, der 10-30V Anschlussleitung sowie
der/der einzubauenden Gerates missen entsprechend der zurzeit gultigen Richtlinien nach DIN-VDE
sowie des KNX-Handbuches durchgefuhrt werden.

Das Geréat ist fur den Betrieb im Verteiler bzw. Schaltschrank vorgesehen. Das Geréat kann fir feste
Installationen in

§ Innenrdumen,

§  trockenen Raumen,

8 Niederspannungsverteilern,

§ und Kleingehausen
verwendet werden.

Hierbei ist zu beachten, dass die Umgebungsbedingungen gemal der Schutzklasse des Geréates und der
zulassigen Betriebstemperatur eingehalten werden.

Elektrische Sicherheit:
§ DIN EN 55024 Einrichtungen der Informationstechnik
§ DIN EN 60950 Sicherheit von Einrichtungen der Informationstechnik.
§ DIN EN 50090-2-2 Elektrische Systemtechnik fiir Heim und Geb&ude

CE- Kennzeichnung gemaR;:
§ EMV- Richtlinie (Wohn- und Zweckbau)
§ EN50081-1
§ EN50082-2
§ EN50090-2-2
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2.2

Inbetriebnahme und Installation

GERATEAUFBAU

@

Den eibPort Version 3 bietet Platz fur zwei Kommunikationsmodule, Zur Verfigung stehen KNX (TP),
Powernet, EnOcean, und GSM- Modul. Das Gerét lasst sich so genau den Kundenwiinschen nach
anpassen. Daraus ergeben sich in Verbindung mit dem neuen GSM-Modul folgende

Kombinationsmdglichkeiten:

KNX® TP

Basis LAN

~
"

EnOcean

eibPort Version 3

M

EnOcean®

Abbildung 1: eibPort 8 Varianten

Powernet KNXE
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Hier dargestellt ist der eibPort 11504 Powernet mit EnOcean. Diese Schnittstellen sind optional, bei der
Basis Version fehlen die SMA Buchse, die Antenne und der Powernet Busankopplung. Mit Powernet
Busankoppler ist der eibPort 2 TE breiter, kommt demnach insgesamt auf 10TE.

(15)
' ' 2000
@ (1) (2) 0000 (12)
10- 30V DC P %0, %0, 50, %0, = 4 [
__ o
R ) (4) "
i s — ——
eibPort ———
Type LAN EMNNETR Enidcean® Powennet KNXE G| GPRS —
(5) —v *(6)—
use (8) '
(7) (13)%(9)
o (10) (14)
Abbildung 2: Geréateaufbau
(1) Spannungsversorgung 10-30 V DC Powernet (bei Typ 11104/11504)
(2)  SO-Schnittstelle (11) Netzankoppler fur Powernet (bei Typ
(3) Signal LEDs 11104/11504)
(4) RI45-Buchse fur Ethernet LAN (12) Anschlussklemme fiir Powernet (bei
(5) Programmiertaste Typ 11104/11504)
(6) Programmier-LED
(7)  USB-2.0 Schnittstelle fir 1-Wire GSM-Antenne (bei Typ 10304 / 13304 /
Gerate 11304)
(13) SMA Buchse fur GSM-Antenne (bei Typ
Varianten Abhangig Bauteile 10304 / 13304 / 11304)

KNX (bei Typ 10104/10504)

(8)

EnOcean (bei Typ 10504/13104/11504)

9)

(10)

(14) MagnetfulRantenne mit 2,50m Kabel
und SMA Stecker

SIM Karten Einschub, Karte mit dem
Chip zum Gerateriickseite zeigend,
und der abgeknickten Ecke nach
unten rechts einsetzen. Siehe auch
das SIM Piktogramm auf dem
Gehéuse.

Busanschlussklemme KNX/EIB (15)

SMA Buchse fuir EnOcean Antenne (bei
Typ 10504/13104/11504)
Magnetfulantenne mit 2,50m Kabel
und SMA Stecker

)

(15) |

te—— i -l:'_- |
S — b

(1) @

Abbildung 3: Draufsicht
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2.3 INSTALLATION

Bei der Montage und Inbetriebnahme bitte folgende Hinweise beachten, um unnétige Risiken von
vorneherein auszuschlie3en.

ALLGEMEIN

Umgebungsvoraussetzung

Betriebsspannung : 10- 30V DC
Leistungsaufnahme: <=5W
Klimabestandig: nach EN 50090-2-2
Umgebungstemperatur: 0-45°C

Rel. Feuchte (nicht kondensierend): 5% - 80%

Gerat anschliel3en
Schnappen Sie das Geréat auf Hutschiene nach DIN EN 60715 auf.

Spannungsversorgung

Bitte achten Sie bei der Konfektionierung der Spannungsversorgung darauf dass geniigend Leistung zur
Verfligung steht. Der eibPort braucht beim Boot-Vorgang 300mA bei 12 V! SchlieBen Sie die
Spannungsversorgung entsprechend der Kennzeichnung an die Schraubklemmen (Abbildung 2 (1)) an.
Als Spannungsversorgung kann auch (wenn vorhanden) der unverdrosselte Ausgang einer EIB-
Spannungsversorgung verwendet werden (ausreichende Leistungsreserve beachten).

Ethernet

Um den eibPort zu programmieren ist ein Zugriff iber LAN notwendig. Das kann entweder Uber ein
vorhandenes LAN oder Uber eine direkte Verbindung geschehen. Stecken Sie die Netzwerkleitung (LAN)
in die RJ 45-Buchse (Abbildung 2 (4)) ein.

Voraussetzungen des Client PCs
Um den eibPort zu nutzen ist ein PC mit Netzwerkschnittstelle ndtig. Das Betriebssystem des Rechners
sollte einen aktuellen Browser sowie eine aktuelle Java Runtime Enviroment Installation beinhalten.

ETS
Der eibPort benétigt keine ETS-Applikation. Eine Programmierung der BCU ist nicht erforderlich.

ZUSATZLICH BEI KNX

Um optimale Arbeitsbedingungen zu schaffen sollte der eibPort mit dem KNX Bus verbunden sein.
Dabei ist es vor allem wichtig dass das Gerat mit Busspannung versorgt ist und nicht ob dort reale
Teilnehmer vorhanden sind.

Gerat anschlieBen

§ SchlieRen Sie die Busleitung an die Busanschlussklemme (Abbildung 2 (8)) an
8 Busspannung einschalten
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ZUSATZLICH BEI POWERNET

Gerét anschlie3en
8 Verbinden Sie den Powernet Netzankoppler (Abbildung 2 (11)) mit der Netzspannung.
8 System-ID Uber das ConfigTool einstellen

ZUSATZLICH BEI ENOCEAN

Gerét anschlie3en
§ Schrauben Sie den SMA Stecker auf die SMA Buchse (Abbildung 2 (9,10)) bis dieser festsitzt.

ZUSATZLICH BEI 1-WIRE

Gerat anschliel3en
8 Die Gerate werden in der Regel per USB mit Spannung versorgt.
Werden die 1-Wire Sensoren als Slave, ohne eigene Spannungsversorgung, eingebunden
kénnen 20 Slaves auf eine Leitungslange von Buslange von 100m angeschlossen werden. Zur
Steigerung der Buskapazitat kénnen Busmaster mit zusatzlicher Spannungsversorgung weitere
20 Slaves einbinden.

DATA
GND
VDD
DATA
GND
VDD
DATA
GND
VDD

[IT] [LI]
n ]

H

GND GND /Pin 4
DATA 1 DATA /Pin 3

Gebdudeverdrahtung J-Y{ST)Y 2x2x0,8 —I Busmaster Anschlussleitung

Abbildung 4: Installationsvariante 1-Wire-Sensoren mit ,,Parasitic Power*

8 SchlieRen Sie den 1-Wire-Bus an den USB Anschluss (Abbildung 2 (7)) an.
Uber einen 1-Wire-Bus-Adapter wird das 1-Wire Netzwerk mit dem eibPort verbinden. Fiir die
meisten Einsatzzwecke ist die normale Fernmeldeinstallationsleitung ("' Telefonkabel™) J-Y(ST)Y
2x2x0,8 bzw. eine KNX-Installationsleitung bestens geeignet.

ZUSATZLICH BEI GSM

Die SIM-Karte ist nicht ab Werk eingebaut, kann frei vom Benutzer gewahlt und bei Bedarf sogar
getauscht werden.

Technische Daten GSM Modul:
§ Quad Band GSM Modem (850/ 900/ 1800/ 1900 MHz)
§ SMS Senden und Empfangen

Anforderungen an die SIM-Karte:
1. Provider: Der Provider muss am Einbauort einen guten Empfang gewabhrleisten.
2. Tarif: Da der eibPort SMS versendet und empfangt, sollte der Tarif entsprechende Kostenvorteile
bieten.
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3. Gro6Re der SIM-Karte: Fur den eibPort wird die SIM-Kartengrofe ,,Mini* bendétigt (Abbildung

unten, roter Kreis). Hier eine Ubersicht aller SIM-Karten Formate:

Quelle:http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Datei:GSM_SIM_card_evolution.svg
Abbildung 5: GSM Sim Karten

ZUSATZLICH BEI SO

24 V DC an die Anschlussklemme fiir die Spannungsversorgung der SO-Schnittstelle (Abbildung 6,
(5)) anschlieBen. Keine 230V anschliel3en!
SO-Geréate an SO-Schnittstellen wie folgt anschlielen (Abbildung 6, (4)).

(1) (2) (3)
L]t
d]7 24V DC
|
ST
@l | o)
00 880000

fm]

s l=lalsla]

Abbildung 6: Anschluss SO

(1) Reed-Kontakt zum Aufsetzen auf den Zahler.

(2) z.B. Eltako Wechselstromzahler WSZ12D-32A

(3) Spannungsversorgung 24V DC

(4) SO-Schnittstelle zum Auswerten von Messwerten

(5) Anschlussklemmen fiir SO-Spannungsversorgung 24V DC

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 19



‘m} | Inbetriebnahme und Installation Dokumentation eibPort

BETRIEBSBEREITSCHAFT

Sind alle Anschltisse montiert kann das Gerat mit Spannung versorgt werden. Um die korrekte
Installation zu kontrollieren warten Sie bis das Gerat vollstandig gebootet ist. Das dauert circa 2
Minuten. Achten Sie dabei auf die ,,Signal LEDs* (Abbildung 2, (3)) am Gerét. Bei korrekter
Betriebsbereitschaft leuchten 4 LEDs:

8 Power LED = grin
§ BMXLED = grin
§ EIBLED = grin (evtl. blinkend)
§ LANLED = grin (evtl. blinkend)

Leuchtet die EIB LED nicht Griin, ist der KNX-Treiber im eibPort nicht gestartet, starten Sie den eibPort
neu. Leuchtet die LAN LED nicht, ist keine LAN Verbindung hergestellt, kontrollieren Sie das LAN Kabel.
Ist die Power LED nicht griin sondern orange, ist das Geréat nicht korrekt gebootet.

Leuchtet die BMX LED nicht griin, ist der Applikationsserver nicht korrekt gestartet. Andert sich das auch
nach mehrmaligen Neustarts nicht, ist das Gerat defekt.

2.4 INBETRIEBNAHME

Ist das Gerat laut LED korrekt gestartet kann es in Betrieb genommen werden. Die Inbetriebnahme
erfolgt ausschlieflich Uber Netzwerk und den Webbrowser. Eine Programmierung per ETS ist nicht notig
(auRer bei der Hardware Version 1).

24.1 JAVA EINSTELLUNGEN / VORBEREITUNGEN AM CLIENT
PC

PC Voraussetzungen

Um mit dem eibPort zu arbeiten, bendtigen Sie Java und einen " saco e L =~
Browser. Dadurch ist die eibPort Software Betriebssystemunabhangig. PSS e R P [—
Die Visualisierungs-Schnittstelle kann sogar ohne Java genutzt werden. R —

v et gre st e, cans S sty abe e rousrHe Voo

_' e :n_:_l'o"&—--nlq.— H'.rwrh-,rﬂr--w:_:r-r

Java und Browser Version i ———
Als Browser empfehlen wir eine aktuelle Version von Google Chrome, fcciom sate IS ehin—
Apple Safari oder Mozilla Firefox zu nutzen. Bitte beachten Sie, dass eine T e
aktuelle Java Version installiert ist, sowie dass das Java Browser Plug-In :;“;r:mrﬂfg’?ﬁw;
aktuell ist. Sollte Java noch nicht installiert sein, finden Sie unter e S, i S d e e o S et
www.java.com eine aktuelle Version. Bitte Giberpriifen Sie die folgenden
Einstellungen in ihrem Computer bevor Sie mit der Arbeit am eibPort
beginnen.
Temporare Dateien I6schen und deaktivieren
SchlieRen Sie bitte alle Browser Fenster (auch Download Fenster etc.) A RIS et st
und wechseln in das Java Control Panel Uber ,,Start* >
~Systemsteuerung* > ,,Javd*. Im ersten Tab ,,Allgemeir’* befinden sich o ][ swwcden

die ,,Einstellungert* der ,, Temporéren Internet-Dateiert. Entfernen Sie
dort bitte das Hakchen bei ,, Tempordre Datelien auf Computer belassert
und l6schen Uber den Button ,,Dateien /oscherf* alle Dateien.

Abbildung 7: Java aktualisieren
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Abbildung 8: Temporére Dateien deaktivieren

Arbeitsspeicher fur Java erweitern / alte Java Versionen deaktivieren

Wechseln Sie vom Tab ,,Allgemein* in den Tab ,,Java*. Offnen Sie dort bitte liber ,,Anzeigert* die Einstellungen fir
die Java Runtime Enviroment. Das Fenster zeigt Ihnen alle installierten Java Versionen auf diesen Rechnern an,
sollten mehrere Versionen installiert sein, deinstallieren Sie bitte zunéchst alle auf3er der aktuellen Version. Klicken
Sie dann doppelt in das Feld ,,Java Runtime Parameter” und tragen Sie ,,-Xmx256M*‘(Minus Zeichen beachten) ein.
Bitte drlicken Sie danach ,,Enter und verlassen das Fenster uber ,, OK*.

Im Fenster darunter ,,Java Control Panel* ist es wichtig das Sie ,,Anwender’* anklicken bevor Sie das Fenster tiber
,»OK" schlief3en.

Algemen, | Shtuskeerurg o8 Sahertet | Breeterl
g Bt Eror ] btk
B el Vet v Sava Bur e Verere urd Btk b

Abbildung 9: Java Arbeitsspeicher erweitern

Danach leeren Sie bitte auch die Cache Daten lhres Browsers. Eine Anleitung dazu finden Sie im Internet oder in der
Hilfe Datei des Browsers. Sind alle Schritte ausgefiihrt muss der Browser neugestartet werden.
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2.4.2 EIBPORT AUFRUFEN

Der eibPort ist ohne Probleme gebootet und die Software des Client PCs ist wie oben beschrieben
optimal eingestellt und die LAN Verbindung zwischen Client PC und eibPort besteht. Der eibPort kann
dann einfach Uber die Eingabe der IP-Adresse im Browser aufgerufen werden. Es 6ffnet sich dann die
Startseite des eibPorts.

DEFAULT IP ADRESSE / DISCOVERY TOOL

Befindet sich der eibPort noch in den Werkseinstellungen ist er tber die Default IP Adresse erreichbar.
Davon gibt es zwei verschiedene abhangig von der Firmware Version:

§ Bis Firmware Version 0.10.2 => 192.168.1.1
8§ Ab Firmware Version 0.11.1 => 192.168.1.222

Ist der eibPort nicht unter diesen beiden Adressen erreichbar ist er wahrscheinlich schon einmal in
Betrieb genommen worden und dabei die IP-Adresse verédndert worden. Um das Gerét trotzdem im
Netzwerk zu finden benétigen Sie das ,,Discovery Tool. Das kleine Programm ist auf der eibPort Beilage
CD zu finden oder kann von der Internetseite der b.a.b-technologie gmbh heruntergeladen werden
(http://www.bab-tec.de/index.php/eibport_v3_de.html).

Das Tool zeigt Ihnen die Adressinformationen eines Gerates an, auch wenn es sich nicht in lhrem
Netzwerkbereich befindet. Ist das Gerat im gleichen IP-Bereich wird es griin angezeigt ist es nicht im
gleichen Bereich wird es gelb hinterlegt. Ist diesem Fall missen Sie die IP-Adresse Ihres Rechners in
denselben Bereich bringen wie der eibPort ist. Die Gerate der Hardware Version 1 werden im Discovery
Tool nicht angezeigt.

Startseite 6ffnen

Ist die IP Adressen Einstellungen richtig erfolgt wird die Startseite des eibPorts angezeigt. Auf der
Startseite finden Sie Auswahl Punkte ,, Visualisierung”, ,,Editor* und ,,Systent*. Um Zugriff auf ,,Editor
und ,,Systent* zu erhalten benétigen Sie die Zugriffspassworter und fur das ,,Systen* zuséatzlich die
eibPort Zeichenkette (zu finden auf der Beilagekarte).

2.4.3 PASSWORTER

Der Zugriff auf den ,,Editor* und das ,,Systent* ist durch Benutzername und Kennwort geschitzt. Die
Kennwdrter kbnnen Sie Uber das ,,System“editieren. Bei der Auslieferung gelten folgende Standard-
Kennwdrter:

Bereich: Benutzername Kennwort:
Editor: admin eibPort
System: admin eibPort

Zum &ndern eines Kennwortes missen Sie das neue Kennwort zweimal angeben.
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2.4.4 STARTVERHALTEN

Seit der Hardware Version 3 hat der eibPort ein anderes
Startverhalten. Das Gerét startet in zwei Phasen: Waiting for application server...
Zunéchst wird Uber eine griine Power LED angezeigt,
dass das Betriebssystem korrekt gebootet ist und die

Startseite aufgerufen werden kann. Damit aber auch Qﬁ)
»Editor* und ,,Systent* aufgerufen werden kénnen,
muss im Gerét ein weiterer Dienst (,,Application
Server) starten, dessen Riickmeldung Gber eine griin
leuchtende BMX LED abgelesen werden kann.

Wenn wéhrend der Startphase des zweiten Dienstes
schon versucht wird in den Editor oder das System zu
gelangen, wird ein Bildschirm angezeigt der auf das Abbildung 10: Startseite - Waiting for Application
Starten des Application Servers hinweist. Server

2.4.5 GRUNDEINSTELLUNGEN

Fir die Inbetriebnahme sind eventuell ein paar Grundeinstellungen erforderlich. Diese Einstellungen
werden im ,,Syster’* gemacht und kénnen verursachen dass das Gerat nhach dem Abspeichern
neustarten muss.

[

—

@ "??CFH NOLOGIE

& g i [ [T p—

AR T 174 TR o

Abbildung 11: ConfigTool - Konfiguration

IP-Adresse / Default Gateway / DNS Server
Die IP-Adresse Einstellungen erreichen Sie tber ,,Systent* > ,,Konfiguration'* > ,,Netzwerkeinstellungern'.
Dort kénnen Sie auch Default Gateway und DNS Server einstellen.

Physikalische Adresse flir KNX

Die Physikalische Adresse wird nicht Gber die ETS programmiert sonder auch tber das ,,Systenr* >
~Konfigurationt* > ,,Allgemeirt‘. Die ,,individuelle Adresse fiir KNXnet/IP Tunneling* dient fur die
Nutzung KNXnet/IP Tunneling Verbindungen. Siehe dazu auch Kapitel ,,Systen?* oder ,,E7S".

Montageort
Die Montageort Einstellung des eibPort ist wichtig flir die Zeitzone und Positionierung (Astrouhr). Diese
Einstellungen erreichen Sie auch unter ,,Systent* > ,,Konfiguration* > ,,Allgemeir*.

Port Einstellungen

Falls Sie von Anfang an die Kommunikation Ports des eibPort verstellen méchten, kénnen Sie das unter
»Systent* > | Konfiguration'* > ,,Erweiterte EIB (yabus) Einstellungern’ tun.
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I3 VISUALISIERUNG

eibPort

LI GATLWAY |

EDITOR

STSTEM

m dlﬁll

Abbildung 12: eibPort - Startseite -Visualisierung

Uber den Button ,,Visualisierung* gelangt man zur Auswahl der verschiedenen Visualisierungs-
Schnittstellen. Dabei stehen die beiden Java Visualisierungsschnittstellen (,,Externes Fenster* und
»~Eingebettet*) sowie Control Sund Control L zur Verfligung. Jede Visualisierungsschnittstelle kann tiber
die Benutzerverwaltung im Visualisierungseditor geschiitzt werden. Im Auslieferungszustand ist diese
nicht aktiviert.

http://<IP-Adresse>/bmxJava2/default.php
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3.1 JAVA VISUALISIERUNG

Die Java Visualisierung kann in zwei verschiedenen Modi aufgerufen werden:
§  Externes Fenster: Die Visualisierung wird in einem separaten Fenster geotffnet.
§ Eingebettet: Die Visualisierung wird im gerade gedffneten Browserfenster angezeigt.

E
i
3
[}
-

Abbildung 13: Visu - im externen Fenster

Mit der Visualisierung 6ffnet sich, je nach Einstellung die Visu ToolBar und der Seitenindex.

Legende:

Roter Rahmen Visu ToolBar

Griner Rahmen Seitenindex

Blauer Rahmen Visualisierungsoberflache

Im linken Fensterbereich werden die Projektseiten angezeigt. Auf der Trennung zwischen Seitenindex
und Visualisierung befinden sich kleine Pfeilsymbole mit dem die jeweilige Ansicht ein oder
ausgeblendet werden kann. Ist der Seitenindex in den Projekteinstellungen des Editors deaktiviert, wird
er in der Visualisierung nicht angezeigt.

3.1.1 VISU TOOLBAR

Die Visu ToolBar befindet sich oberhalb der Visualisierung. Sie vereinfacht die Navigation in der
Visualisierung. Die ToolBar und lhre Funktionen werden in den Projektparametern im

A < Sl reamaovmr 4wt b it visushaierng (1)

Visualisierungsgditor koRfiguriekt.

Projektwechsel Benutzeranzeige

_| Kioskmodus

_| Navigation

Seitenwechsel Restart, Exit

Abbildung 14: Java Visualisierung - Visu Tool Bar
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Navigation
Die Navigation ermdglicht das Durchblattern der Projektseiten und, Gber das Haussymbol, den Sprung
zuriick auf die Startseite des Projektes.

Kioskmodus
Mit diesem Button kann der Kioskmodus auch wéhrend der Visualisierung aktiviert werden, die
Einstellungen der ToolBar und Seitenindex betreffend bleiben erhalten.

Projektwechsel
Sind mehrere Projekte angelegt, kann hier zwischen ihnen gewechselt werden.

Seitenwechsel
Alle Seiten des Projektes werden angezeigt. Der Wechsel kann entweder Uber die Pfeile oder Uber die
Seitenubersicht erfolgen. Diese erscheint wenn der Seitennamen angeklickt wird.

Benutzeranzeige
Ist die Benutzerverwaltung fur die Visualisierung aktiviert wird hier der angemeldete Benutzer-Account
angezeigt.

Restart; Exit (Neustart/Schliel3en)

Dieser Schaltflache beendet die Visualisierung, oder startet sie neu. Bei einem Neustart wird die
Benutzeranmeldung gegebenenfalls wieder abgefragt.

3.1.2 WICHTIGE HINWEISE

Authentifizierung

Die Visualisierung sollte mit entsprechenden Malinahmen vor unbefugten Zugriff geschiitzt werden.
Dazu dienen die ,,Sicherheitseinstellungen* die Sie im Visualisierungs Editor erreichen kénnen. Auf
Wunsch kann dartiber auch gesteuert werden, welcher Benutzer welche Visualisierungsseiten sehen
darf.

BMX-Protokoll

Far die Visualisierung wird unter anderem der Port fiir das BMX-Protokoll benétigt. Sollte dieser,
beispielsweise bei Zugriff iber das Internet, nicht ,,freigeschaltet” (Port Weiterleitung) sein ist eine
Bedienung und Rickmeldung in der Visualisierung nicht moglich. StandardméRig hat der BMX-Port die
Nummer 1735, dies kann aber im ConfigTool (System > Konfiguration > Erweiterte EIB (yabus)
Einstellungen) geandert werden.

Java Cache

Ist der Java Cache aktiviert wahrend die Visualisierung oder andere Teile des eibPorts konfiguriert
werden, kann es vorkommen dass die Visualisierung nach einiger Zeit nicht mehr korrekt angezeigt
wird. Durch den Java Cache wird auf temporéare Dateien zurlickgegriffen die nicht mehr aktuell sind.
Léschen Sie den Cache und starten den Browser neu. (Siehe ,,Java Einstellungen'* > ,,Einstellungen zu
temporéren Internet Dateien’).

Zeitstempel

Hat der eibPort nicht mehr die korrekte Uhrzeit, werden die aktuellen Telegramme und Zustédnde in der
Zustandstabelle mit dem falschen Zeitstempel gespeichert. Dadurch hat die Visualisierung zur
Auswertung der Telegramme falsche Referenzzeiten, was zu inkorrekten Statusanzeigen fiihrt. Loschen
Sie die Zustandstabelle und starten den eibPort neu. (Siehe Kapitel ,,Datef* unter ,,eibPort Editor").
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3.2 CONROL L VISUALISIERUNG

Control L basiert auf Ajax, das ist der Name einer Webtechnologie. Im eibPort wurde diese in erster
Linie dafiir eingesetzt um Geréate die keine Java Unterstiitzung bieten auch mit der ,,vollen*
Visualisierung versorgen zu kénnen. Control L ist genauso wie Java Plattformunabhéngig und kann so fur
WebPads wie das iPad, fur Mobiltelefone oder auch auf ganz normalen PC genutzt werden. Control L
wird aus den gleichen Daten wie die Java Visualisierung generiert. Allerdings werden zurzeit noch nicht
alle Elemente und Funktionen aus der Java Visualisierung in Control L unterstiitzt.

Abbildung 15: Apple iPad mit Control L

3.2.1 VORAUSSETZUNGEN

Damit Control L auf einem Client angezeigt wird muss dieser Java Script unterstiitzen. Die erforderlichen
Daten im eibPort werden beim Speichern des Visualisierungsprojektes im Editor erstellt. Es erscheint
eine Auswahl von welchem Projekt die Control L Visualisierung generiert werden soll. Control L nutzt die
gleiche Benutzeranmeldung wie die Java Visualisierung.

3.2.2 WICHTIGE HINWEISE

Unterstitzung der einzelnen Funktionen und Elemente

Um die Informationen tber die Unterstitzung der verschiedenen Funktionen und Elemente in Control L
am besten darstellen zu kénnen ist im Kapitel ,,£ditor eine Auflistung zu finden die diese Informationen
Ubersichtlich bereitstellt.

Verbindungsaufbau / Gleichzeitige Verbindungen

Die Ajax Technologie des Control L ist eine Server-lastige Anwendung. Im Gegensatz zu Java fragt dabei
der Visualisierungsclient regelmagig aktuellen Status beim Server ab. Man spricht davon dass der Client
»pollt“. Dieses Polling geht vor allem auf die Leistung des Servers, daher limitiert sich die Anzahl der
gleichzeitigen Verbindung nach der H6he des sonstigen Ressourcen-Verbrauchs.

Optimiert werden kann der Verbindungsaufbau durch Browser die sog. ,, Websockets* unterstiitzen.
Dazu gibt es im eibPort die Mdglichkeit die Visualisierung tiber eine speziellen Websockets Port
aufzurufen (siehe Kapitel ,,ConfigTooft* > ,,Konfiguration* > ,,Erweiterte yabus (EIB) Settings").
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HARDWAREBESCHLEUNIGUNG NUTZEN / CSS 3 ANIMATIONEN

Der Browser Mobile Safari auf Apple Geraten wie dem iPad und dem iPhone nutzt fir
einfache Animation keine Hardwarebeschleunigung. Daher kann es insbesondere bei den
Slide Effekten zu einer ruckelnden Darstellung kommen. Um dies zu Umgehen unterstitzt
Control L CSS 3 Transformationen. Damit werden Animationen flissiger dargestellt, da in
diesem Falle auf die Hardwarebeschleunigung zuriickgegriffen wird. Die
Aktivierung erfolgt automatisch sobald Control L einen entsprechenden Preferences
Browser erkennt. Die Anwendung von CSS 3 kann allerdings bei einigen
anderen Endgeréten bzw. Browsern dazu fuhren, dass die Bedienung
nicht optimal ablauft. Um CSS 3 in diesem Fall zu deaktivieren steht ein
Kontextmeni zur Verfligung, dass beim Start der Visualisierung wahrend
der ersten 10 Sekunden unten rechts in der Visualisierung angezeigt
wird. In diesem Meni kann auch der Logout aus der Visualisierung Abbildung 16: Control L
veranlasst werden. Visualisierung - Kontextmenti

Activate C55
Log out

3.3 CONTROL S

Control S (ehemals HIC) ist ebenfalls eine Visualisierung die ohne Java
Unterstiitzung auskommt. Der Aufbau der Visualisierung ist bewusst
einfach und Ubersichtlich gehalten um besser auf die Bediirfnisse von
mobilen Endgeraten mit kleineren Displays einzugehen. Seit der
Firmware Version 0.11.5 (Hardware Version 2.1) ist es zudem nicht mehr
notig Control S mittels einer Lizenz freizuschalten, Control S ist von
vorneherein aktiviert.

Abbildung 17:
Control S im iPhone

3.3.1 UNTERSTUTZE ENDGERATE

Control S unterstitzt alle gangigen Endgeratetypen mit JavaScript-fahigen Browsern. In vorherigen
eibPort Firmware Versionen wurden die Endgeratetypen in drei verschiedene Lizenztypen unterteilt.
Dies ist seit der Firmware 1.0.1 nicht mehr notwendig, da mittlerweile alle gdngigen Handybrowser
JavaScript unterstiitzen. Dazu z&hlen Geréte wie das iPhone mit iOS oder Samsung mit Android
Betriebssystemen aber auch Nokia Gerate mit Symbian OS, Blackberry oder HTC. Mdchten Sie testen ob
Control S mit Ihrem Handy Modell funktioniert gibt es die Mdglichkeit unter http://dmz.bab-
tec.de:8081/web/hic eine Teststellung zu nutzen (,,eibPort testerr”).
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3.3.2 AUFRUF

Control S kann entweder Uber die eibPort Startseite ,, Visualisierung* > ,,Control S* oder Uiber einen URL
direkt aufgerufen werden.

g_ip Port

EDNTOR

SYSTIM

@ oo KNR 2,

Abbildung 18: eibPort Startseite - Control S starten

URL Aufruf:
http://<eibPort_IP>/web/hic

Nach dem Aufruf gelangen Sie zur Benutzeranmeldung. Die Authentifizierung wird im
Visualisierungseditor in den Sicherheitseinstellungen parametriert.

3.3.3 WICHTIGE HINWEISE

Authentifizierung

Die Benutzerauthentifizierung fiir Control S wird in den Sicherheitseinstellungen des
Visualisierungseditors verwaltet. In den Benutzerdetails kann fir jeden Benutzer individuell der Zugriff
auf Control S eingeschaltet werden. Fir weitere Informationen siehe Kapitel ,,Control S*. Es wird
dringend empfohlen die Authentifizierung einzurichten!

Gleichzeitige Verbindungen

Generell ist die Anzahl unlimitiert. Die tatsachliche Anzahl der Verbindungen richtet sich nach der
Telegrammlast der KNX-Anlage und der Anzahl der parallel auszufiihrenden Aufgaben des eibPorts.
Umso mehr Aufgaben und Telegramme der eibPort gleichzeitig behandeln muss, umso weniger
Ressourcen bleiben fir die Ausfiihrungen einzelner Aufgaben wie z.B. die Kommunikation mit der
Visualisierung ubrig.
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3.4 AUTOLOGIN / REMEMBER LOGIN

Damit der Benutzer nicht immer wieder seine Zugangsdaten eingeben muss, gibt es die Méglichkeit
sogenannte ,,Autologin'* bzw. ,,Remember Logir'* Funktionen zu benutzen. Dabei werden die
Anmeldedaten beim Aufruf der Visualisierung mit Gbertragen oder auf dem Client Rechner hinterlegt.

34.1 AUTOLOGIN FUR DIE JAVA VISUALISIERUNG

Die Benutzerdaten kénnen in den URL Parametern Ubergeben werden. So kann beispielsweise ein
Lesezeichen mit der URL gespeichert werden, liber das sich direkt mit der Visualisierung verbunden
werden kann. Folgende Syntax ist dafiir einzuhalten:

http://<eibPort_IP>/bmxjava2/<Art der Startseite>?<Benutzername>&<Passwort>&<Autologin>

Fur ,,eibPort IP*
Entweder die IP-Adresse oder den Hostnamen eintragen.

Fur ,,Art der Startseite” kdnnen folgende Parameter eingetragen werden:
visu.php Visualisierung im separaten Fenster 6ffnen
visuPlain.php Visualisierung im Browserfenster 6ffnen

(siehe auch Kapitel ,,Systent* > ,,Startseite’)

Far ,,Benutzername*.
Der Parameter muss mit Username=Benutzername eingefiigt werden. Der Benutzername muss genauso
eingetragen werden wie er in der Benutzerverwaltung festgelegt worden ist.

Far ,,Passwort*:
Das Passwort wird mittels Password=Passwort Gibergeben. Das Passwort wird in Klartext () genauso
eingetragen wie es in der Benutzerverwaltung festgelegt worden ist.

Fur ,,Autologirr*:

Kann entweder ,true’ oder ,false’ also Wert erhalten. Der Parameter ist mit Autologin=true/false zu
Ubergeben. Beim ,,Autologir'* handelt es sich um einen optionalen Parameter. Autologin = frue
bedeutet, dass ohne zuséatzliche Nachfrage eingeloggt wird. Autologin = fa/se bedeutet, dass die Felder
des Login- Dialogs mit dem angegebenen Benutzername/Passwort zwar ausgefullt sind, aber zum Login
immer noch bestatigt werden mussen. So besteht an dieser Stelle immer noch die Méglichkeit sich mit
einem anderen Account anzumelden. Voreingestellt ist hier der Wert ,, frue™.

Die Parameter werden durch ein ,,&* (kaufmannisches ,,und*) voneinander-, und mit einem ,, >
(Fragezeichen) von der URL getrennt.

Beispiel:

eibPort Adresse: 192.168.2.1

Art der Startseite: .» Visualisierung im Browserfenster 6ffnen'
Benutzername: XXX

Passwort: yyy

Autologin: true

Im angefuhrten Beispiel lautet die URL also:
http://192.168.2.1/bmxJava2/visuPlain.php?username=xxx&password=yyy&autologin=true
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3.4.2 REMEMBER LOGIN FUR CONTROL L

Fir Control L gibt es beim Login Dialog die Méglichkeit die Anmelde Daten auf den
betreffenden Client PC abzuspeichern. Uber die Checkbox ,,Remember Logirt* werden die
Anmelde Daten mittels Cookie im Browser hinterlegt und sind 4 Wochen giltig. Wéhrend
dieser Zeit werden die Authentifizierungsdaten nicht erneut abgefragt.

Ist diese Einstellung nicht mehr gewiinscht oder soll der
aktuelle Benutzer ausgeloggt werden steht bis zu 10sek nach
Start der Visualisierung ein Kontextmen zur Verfiigung mittels
dem der Log out durchgefiihrt werden kann. Activate CSS 3

Preferences

Log out

Neben der Aktivierung und Deaktivierung von CSS3 fur eine
flussigere Darstellung auf Tablet PCs wird darunter das Log out
eingeleitet. Sobald der Dialog mit ,,Ok* bestatigt wurde sind
die Anmelde Daten auf dem lokalem PC gel6scht und die
Authentifizierung muss das néchste Mal wieder angegeben Abbildung 19: Visualisierungs Log out
werden.

3.4.3 ,REMEMBER ME* LOGIN FUR CONTROL S

Control S nutzt die selber Authentifizierung wie Control L. Parametriert wird Sie ebenfalls Uber die
Sicherheitseinstellungen im Visualisierungs Editor. Damit nicht bei jedem Zugriff erneut die
Benutzerdaten eingegeben werden missen, kann der Benutzer bei der Anmeldung das Kontrollkdstchen
~Remember Me" aktivieren. Damit werden die Anmeldedaten Lokal auf dem Endgeréat gespeichert und
stehen fur einen Zeitraum von 4 Wochen zur Verfigung. Danach muss erneut die ,,Fermember Me'*
Funktion aktiviert werden.

Ist diese Konfiguration nicht mehr gewiinscht oder soll der entsprechende Benutzer abgemeldet dient
das HIC Logo in der Visualisierungsoberflache als Button um den Log out zu tétigen. Bei erneuter
Anmeldung kann dann der Haken bei ,,Remember Me'* entfernt werden, so dass sich der Benutzer bei
jeder Anmeldung authentifizieren muss.
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I 4 DER EIBPORT EDITOR

= QR CODE

eibPort

EIB GATEWAY | v

VISUALISIERUMNG

SYSTEM

@ Pcioe KNX 2

TECHMOLOGIE ERoCoan

Abbildung 20: eibPort - Startseite - Editor

Uber den Editor wird der eibPort programmiert und die Visualisierung erstellt. Er unterteilt sich in 4
verschiedene Editoren:

Visualisierungs Editor

Mit diesem Editor wird die Visualisierung fur Java und Control L angelegt. Eine Visualisierung besteht aus
mindestens einem Projekt und einer Seite und kann mit einer Benutzerverwaltung versehen werden. Bei
Speichern werden sowohl die Daten fur die Java als auch fir Control L erstellt (optional).

Job-Editor
Im Job-Editor werden die Dienste konfiguriert die der eibPort ausfiihren soll. Eine Ubersicht der
einzelnen Jobtypen finden Sie im entsprechenden Abschnitt.

Control S

Hier werden die Seiten fur die Visualisierung ,,Contro/ S konfiguriert. Control S ist eine Visualisierung die
speziell fur die Anspriiche von mobilen Endgerdten wie Smartphones oder Handys konzipiert ist.
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4.1 WAS SIE WISSEN SOLLTEN BEVOR SIE
LOSLEGEN

AUTHENTIFIZIERUNG

Die Authentifizierung beim Bereich ,,£ditor und ,,Syster* wird Gber die sog. ,,Benutzeradministration’
im ,,ConfigTool*, welches Sie mit dem Klick auf ,,Systent* erreichen, verwaltet. Damit der eibPort von
Anfang an gegen unbefugten Zugriff geschitzt ist, werden Sie sofort bei der ersten Anmeldung mit den
Standardbenutzerdaten (BN=,,admir’ und PW= ,,e/bPort*) nach einem neuem Passwort gefragt. Die
Benutzeranmeldung findet immer statt, und kann aus Sicherheitsgriinden nicht abgeschaltet werden.
Die Benutzeranmeldung fur die Visualisierungen wird im Visualisierungs Editor unter
»Sicherheitseinstellungen’ aktiviert und verwaltet (Siehe Kapitel ,, Sicherheitseinstellungen fiir die
Visualisierung'").

GRUPPENADRESSEN VIRTUELL UND REAL

Der eibPort bietet einen virtuellen Adressraum. Er reicht von 16/0/0 bis 31/7/255. Diese Adressen
werden nicht auf den Bus gesendet. Sie sind dazu da die Jobs untereinander oder Visualisierungs-
elemente mit den Jobs zu verkniipfen. Neben dem Effekt, dass durch Verwendung virtueller Adressen,
realer Adressraum eingespart wird, sollte auch ein anderes Verhalten berticksichtigt werden:

Werden fiir einen Job reale Gruppenadressen verwendet, obwohl dazu kein realer KNX/EIB Teilnehmer
existiert, kann es zu erheblichen Verzégerungen im Programmablauf kommen. Das KNX Bussystem ist so
ausgelegt das es auf jedes Telegramm ein ,,ACK* also Acknowledge erwartet wird. Geschieht dies nicht,
so werden die entsprechenden Telegramme mehrmals wiederholt. Bei einem sehr

.» lelegrammaufwéndiger’* Job wie dem ,,5B8-Control* kann das dann dazu fiulhren, dass der Verarbeitung
der Telegramme erheblich verzdgert wird. Deshalb sollten an der Stelle, an der keine realen
Busteilnehmer existieren, nicht reale sondern virtuelle Gruppenadressen verwendet werden.

KOMMUNIKATIONSOBIJEKTE

Der eibPort bildet die Struktur der Kommunikationsobjekte des KNX/EIB nach. Das heif3t, jedem Objekt
kdnnen bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden. Somit kann die Vergabe der Gruppenadresse
eines z.B. Aktorkanals direkt nachgebildet werden. Damit ist eibPort Uber den tatséachlichen Zustand
des Aktors (nicht Gruppenadresse) jederzeit informiert und ein aufwéandiges Arbeiten mit
Riickmeldungen kann unterbleiben. Diese Vorgehensweise vereinfacht die Erstellung von logischen
Verkniipfungen, da jedem Eingangsobjekt der Gatter bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden
kdnnen. Im ESF Dialog befinden sich in diesem Falle alle finf Gruppenadressfelder. Sie werden dadurch
automatisch in der korrekten Syntax in das ausgewahlte Objektfeld eingetragen. Bei Ausgangen ist es
hingegen nur mdglich eine Adresse einzutragen.

GENERELLE SYNTAX

Nach der ersten Gruppenadresse sind die weiteren Adressen in eine Klammer zu setzen und durch
Komma zu trennen.

Beispiel: 2/12(2/13,2/14,2/15,2/16)

ETS 4
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4.2 EDITOR FENSTER

Das Editor Fenster wird beim ersten Start mit dem Visualisierungseditor geladen. Der Wechsel zwischen
den Editoren findet innerhalb dieses Fensters statt. Grundséatzliche Einstellungen werden in der
Mendileiste des Editor Fensters getatigt.

P —————
0 L
BE EAEN EE - -

P T
- - Ll

Abbildung 21: Editor Fenster - Alle Editoren

42.1 MENULEISTE DES EDITORFENSTERS

Das Editor Fenster enthalt eine Menlileiste in der grundséatzliche Einstellungen gemacht werden. Dort
wird unter anderem auch zwischen den Editoren gewechselt und Daten in den eibPort geladen. Die
Editorfenster kdnnen gleichzeitig gedffnet

werden. Bei Minimierung eines Fensters wird ' eibPort Editor -
dieses am unteren linken Rand des Fensters
dargestellt. In der abschlieRenden Leiste des Datei Fenster Extras Hilfe
Fensters wird angezeigt unter welcher Adresse - - - -
man mit dem eibPort verbunden ist. Die weiteren
Funktionen werden folgend beschrieben:

Abbildung 22: Editor - Editor Fenster Men( Leiste

421.1 DATEI

Im Menu Datei werden generelle Einstellungen getroffen, der Sicherungsdialog gedffnet oder der Editor
beendet (fiir Sicherheitsdialog siehe Kapitel ,,Den Edjtor schlieBert*).

57 wiPurt Editar - i p= |

kLY Fensier Exiras Hide

Einsiellungen L Lokcakeisnung

Schivungs-Diatag dinan BE% Speichie Wamung

Gehlisten EIZ 18 CodePage
Adess-Lhenen
gibPort Lihrzeil
Chenl-Einglillungen surbcks glzen
Tebegrammauiseichineng ldschen

Stalustabele lachen
Restore 3 Snapshal

Abbildung 23: Editor - Meni Datei
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LOKALISIERUNG

Unter Lokalisierung versteht man die Anpassung einer Software an die jeweilige sprachliche Umgebung.
Um die Sprache des eibPorts anzupassen steht die
Sprachdatei in Englisch und Deutsch zur Verfiigung.
Eine der Sprachdateien kann auf den Bediener PC

»Heruntergelader’‘, und mit jedem Texteditor e UL Horuacdecen |
verandert werden. Uber denselben Dialog ist es e A0
mdoglich die so veranderte Datei wieder in den Hisdertancgsch i)

Russisch [}

eibPort zu laden. Im ,,Hochlader’* -Dialog wird die e
Datei mit dem gewiinschten Landerkirzel verkniipft.
Damit Java die richtige Sprachdatei verwendet,
muss die Spracheinstellung in der Java
Systemsteuerung entsprechend verandert werden
(siehe Kapitel 13). Der Lokalisierungsdialog muss mit
der eibPort Zeichenkette freigeschaltet werden.

| i g

i BT G000E 30
i Pty

i Serachen

Abbildung 24: Editor - Lokalisierungsdialog
ADRESS-EBENEN

Die Gruppenadressen werden in den Editoren entweder zweistellig oder dreistellig angezeigt. Im
Visualisierungseditor werden vorhandene Gruppenadressen falls nétig umgerechnet. Im Job-Editor
geschieht dies nicht.

EIBPORT UHRZEIT

Die interne Uhrzeit, sowie das Datum des eibPorts werden in
diesem Menupunkt abgefragt und eingestellt. Die erste Zeile
zeigt das aktuelle Datum und Uhrzeit des eibPorts an. In der
Zeile darunter werden Datum und Uhrzeit neu eingestellt. Das
erfolgt entweder direkt Uber die Eingabe auf der Tastatur oder
Uber den Button ,,Auf PC Zeit setzer*. Damit wird die aktuelle
Uhrzeit des Benutzer PCs auf den eibPort tbertragen.

Womentane &ibP o Uhzet
AT 202172552 | ARtUARSRTEN

Haug Uhmed G2amahmen
JNATENZ IR Z0 Uismahman

gl PG U Selnn

L

i

Abbildung 25: Editor - Uhrzeit einstellen

CLIENT EINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN

Benutzerdefinierte Einstellungen werden mit dieser Funktion auf die Ausgangswerte zurtick-gesetzt.
Diese umfassen:

Die Position der Editorfenster und deren GroRe.

Die Starteinstellungen der Fenster, wenn der Editor gestartet wird.

Ob der Sicherungsdialog beim Schliel3en des Editorfensters angezeigt wird, oder nicht.
Das Auswahlverzeichnis in dem die Sicherungen abgespeichert werden.

w W W W

Auf andere Einstellungen hat diese Funktion keinen Einfluss.
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TELEGRAMMAUFZEICHNUNG LOSCHEN

Der eibPort speichert insgesamt 500.000 Telegramme. Diese liegen in einer SQLite Datenbank und
werden von den Graphen in der Visualisierung genutzt. Die letzten 20.000 Telegramme werden
gleichzeitig im eibPort Betriebssystem selber hinterlegt, um Sie z.B. mit externen Programmen auslesen
zu kénnen. Mit dieser Funktion wird diese Aufzeichnung sofort geldscht, die 500.000 Telegramme in
der SQLite Datenbank bleiben erhalten.

STATUSTABELLE LOSCHEN

In dieser Tabelle wird der letzte Zustand samtlicher vergebener Gruppenadressen gespeichert. Diese
Daten bestimmen das Verhalten der Visualisierung und der Jobs die im eibPort angelegt worden sind.
Der letzte Zustand wird anhand des Zeitstempels des Telegrammes bestimmt. Die Statustabelle kann
ohne den eibPort neustarten zu mussen, geldscht werden.

4.2.1.2 FENSTER

Uber das Menii Fenster werden die Editoren gewechselt oder l A o ~
aufgerufen. Zusatzlich gibt es einen Link zur eibPort Editor
Konfigurationsoberflache des eibPorts, dem ConfigTool.

Extras Hilfe

Visualisierungs-Editor
Job Editar
Control 5 Editor

Visualisierungs Editor
Das Editorfenster fur die Gestaltung der
Visualisierungsoberflache wird getffnet.

Zonos UPnP
ConfigTool

Job Editor
In diesem Editorfenster werden die Jobs (Dienste) des
eibPorts konfiguriert und parametriert. |

Abbildung 26: Editor Menu ,Fenster’

Control S (ehemalig HIC)
Eine Visualisierung fiir mobile Endgerate wird am besten mit dem Control S realisiert. Die Oberflache
wird mit diesem Editor eingerichtet. Siehe Kapitel ,,Control S*.

Sonos UPnP
Offnet im Browser den Konfigurator fiir das Sonos Soundsystem. Siehe Kapitel ,,Sonos UPnP*.

ConfigTool

Das ConfigTool erreicht man normalerweise Gber die eibPort Startseite unter ,,Systernr*. Hier werden die
Konfigurationseinstellungen des eibPorts gemacht. Um direkt aus dem Editor dorthin zu wechseln wird
dieser Link benutzt. Fir den Zugang zum ConfigTool wird die eibPort Zeichenkette abgefragt.

4.2.1.3 EXTRAS

Uber dieses Menii werden wichtige Dateien (ESF, Bilder,
frei definierbare Schalter) in den eibPort geladen und
wieder geldscht. Darliber hinaus kdnnen Statustabelle Datei Fenster

und Telegrammaufzeichnung betrachtet werden. ESF Upload & Datenpflege

eibPort Editor

Bilder Transfer

Frei definierbare Schalter
Themes

Gruppenadress Export

Aufzeichnung & Statustabelle

Abbildung 27: Editor - Meni ,Extras’
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ESF UPLOAD & DATENPFLEGE

In der ESF-Datei sind alle Gruppenadressen, lhre EIS Typisierung und deren Bezeichner gespeichert.
Diese Datei wird in der ETS 3.0 Uber Datei > Datenaustausch > Export zum OPC Server erzeugt. Die
Daten der ESF Datei entsprechen dem Projekt welches in der ETS erstellt wurde. In den eibPort geladen
bietet sie den Vorteil, dass sich die Vergabe und Ubersichtlichkeit der Gruppenadressen vereinfacht.
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Abbildung 28: Editor - ESF Upload & Datenpflege

Fir die virtuellen Gruppenadressen oder Anderungen am bestehenden Adressstamm bietet der Dialog
zudem die Mdglichkeit die Adressdaten zu pflegen. Es kdnnen neue Adressen und Bezeichner
eingetragen werden,

Baum SchlieRen/ Baum Offnen:

Ein Baum ist der komplette Adressraum der ESF Datei. Ist der Baum geschlossen werden nur die
Hauptgruppen angezeigt, Ist der gedffnet werden alle Gruppen und deren Adressen dargestellt. Das
Offnen und SchlieBen funktioniert auch durch klicken des Mauszeigers auf das entsprechende
Pfeilsymbol.

Knoten Offnen:
Ein Knoten ist der Adressraum nur einer Hauptgruppe. Ubersichtlichkeits- halber kann damit nur ein Teil
des ansonsten geschlossenen Baums gedffnet werden.

Daten hinzufuigen:
Mit dieser Funktion werden noch nicht existierende Adressen in die ESF Datei eingetragen. Es kann die
Adresse sowie der Bezeichner eingegeben wird.

Daten andern:
Eine markierte Adresse kann bezlglich Ihrer Namensgebung gedndert werden (Bezeichner), nicht aber
die Adresse selbst.

Daten l6schen:
Die ausgewahlte Gruppenadresse wird aus der ESF Datei geldscht.

ESFx Datei sichern:
Sichert die ESF Datei aus dem eibPort als ESFx (XML Typ) in ein beliebiges Verzeichnis.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 37



@} | Der eibPort Editor Dokumentation eibPort

ESF Datei sichern
Die Datei wird als originale ESF Datei wie sie auch die ETS erzeugt abgespeichert.

ESF Datei hochladen:
Offnet einen Dateibrowser um die gewiinschte ESF Datei auszuwahlen. Beim Klick auf ,, Hochladert* wird
die Datei ohne weitere Bestatigung sofort geladen.

ESF Datei einpflegen

Offnet ein zusitzliches Menii, Giber das eine neue oder zweite ESF Datei in die vorhandene eingepflegt
werden kann. Eine vorhandene ESF Datei kann so ganz einfach mit einer aktuelleren erweitert werden,
falls sich nachtréaglich Anderungen am ETS Projekt ergeben haben.

e 5 %
ka0 Duter erphiegen [2x ]
pibice 151 laten Ardaiurges s okaber Datel
|| | Mamai GrpAd | DataTre Bassm Schdeden : Aelan Adrgiia e Catertp AbTap ESF Duaiei 8reshi
[ 17 urraton . - arr Zeriral 0 .
ol - [ Lchzend B3 1(160 U —
) Dk 1780 Unimrn Encina OBan - ar Koller 1 L L Comtarsyy ignacine
14 AN Unkndwn / + ann windalum 085 101
v @ tuntee - e Kol 3 Jre——
0 e 1S Unknswn + a0 Lichzerssl 0051010
1 sura#l 1TAN Unimown + aan Wirdalarm B8 1 (1 By - Suneatl vecwstien
2 swiching calpes Az EEBAQ - nag Steing Bwwe_ E5 1 (1 B)
v (5 7 Biue - rr Releuchiing
1 1egre an  ESiQ + 1034 Lich 1 ichalen 005 1010 Hese wiswatien
BRI Tag  ESn - we Ko 1
T Swindiws 170 s + LT LieH 2 schamen  £05 101 ) L | nderenaen auswahin
_ _ 3 10 apen diakog overdrw 17210 Unimown - 0z Lich 3 schalten  E¥5 1 (1 B) o o -
« (@ 27 Camerarual - 1043 Lich 4 schallen  EI5 1 (1 Bl) o e —
my P —— - 10 T —
1 tamers mamant AN Unknsn = 10 LiE I dmewn  Lnknwe
* B 30 Bulmmeal wtus - gL Licrt 1 wen LnErgwe
* i 0 Zorw 0 - T Lich 2 warl LniTewe
7 D pladrause mM0 EBAQ - o Lich 1 schalten  E¥5 1 (1 B)
2 Fasvirw BT B0 = AHPF Kofler 2
3 reipra B waa ESQ + nn Lich 3 achaten 005 110
T 4 reerprre playieil e BSIN + g Lich 3 achaten 005 1010
8 i i Jmas  BrEiQ + ann Lich 4 achaien 0% 1 (1 01
T bvnkume aasciut (valae) 2804 EBEQ - i Lich 1 dimewn  Unierwe T
1 1) 2nne oniod B0 BB [¥ - S Lichi 2 dimewn _ Linimawn v | Dussnmartten |

Save & Oode

Abbildung 29: ESF Daten einpflegen

Das Fenster ,,£5F Daten einpflegert* ist in zwei Halften geteilt. In der linken Halfte wird die vorhandene
ESF Datei angezeigt. In der rechten Halfte werden die Anderung (nicht eine zweite ESF Datei) die sich
beim Zusammenfiihren beider Dateien ergeben wiirden angezeigt. Um zu erkennen welcher Vorgang
mit welcher Gruppenadresse durchgefiihrt wird, werden die Daten in der Spalte ,,Aktior’* mit einem
entsprechenden Symbol markiert. Ein ,,+“ Symbol bedeutet, dass die entsprechende Adresse der
vorhandenen ESF Datei hinzugefiigt wird. Ein ,,“bedeutet dass die Adresse der vorhandenen Datei
NICHT hinzugefiigt wird, und das ,,<>*“ markiert die Adressen die durch die neuen Daten Uberschrieben
werden. Nachdem alle erforderlichen Schritte gemacht worden sind, muss das Fenster (iber den Button
»save & Close* wieder geschlossen werden. Dartiber hinaus stehen folgenden Schalter zur Verfiigung:

§  ESF Datei dffnen. Dieser Button 6ffnet einen Dateibrowser mit dem die gewiinschte ESF Datei
mit den Erweiterungen ausgewahlt wird.

8§  Datentyp ignorieren. Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert werden die Datentypen beim
Zusammenfihren nicht beachtet.

§  Alle Auswéhlen. Es werden alle ,Aktionen‘ in der lokalen Datei mit dem Haken ,,Akzept."
markiert.

8  Auswahl entfernen. Die aktuelle Auswahl wird entfernt, alle Haken bei ,,Akzept.” werden
entfernt.

§  MNeue auswéhlen. Es werden nur die Adressen (bzw. Aktionen) ausgewéhlt bei der neue Adressen
hinzugefligt werden.

§8  Anderungen auswéhlen. Es werden alle Adressen (bzw. Aktionen) ausgewahlt bei der
vorhandene Adressen durch neue ersetzt werden.

§  Geldschte auswéhlen. Es werden alle Adressen ausgewahlt
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ENOCEAN KONFIGURATION

Dieser Auswahlpunkt erscheint nur wenn das Geréat auch eine EnOcean Schnittstelle eingebaut hat.
EnOcean ist eine Funkbustechnologie welche besonders Energiesparend arbeitet und sich durch gute
Nachristbarkeit auszeichnet. Mehr Informationen Uber das EnOcean FunkModul im eibPort erhalten Sie
in der Dokumentation dazu ,,e/bPort EnOcean Moduf*.

BILDER TRANSFER

In diesem Dialog werden die Bilder fur die Visualisierung in den eibPort geladen und verwaltet. Die
Bilder kdnnen in verschiedene Kategorien sortiert oder wieder geldscht werden.
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Abbildung 30: Editor - Bilder Transfer

§8  Bild auswéhlen: In diesem Reiter werden die hochgeladenen Bilder verwaltet. Ist ein Bild
markiert, wird rechten Fenster ,, Vorschau/* die Bildinformation angezeigt. Uber ,,Kategorie'*
lasst sich das Bild einer bestehenden oder neuen Kategorie zuweisen. Die Kategorien und die
dazugehorigen Bilder werden im linken Fenster ,,Bilder* angezeigt. Mit dem Button ,,5//d
ldschert* wird das ausgewahlte Bild gel6scht.
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Abbildung 31: Editor - Bilder Transfer

8  Bild hochladen: Dieser Reiter ermoglicht das Hochladen der Bilder. Dazu wird im rechten
Fenster eine Datei ausgewahlt und mit einem Titel versehen. Uber ,,Kategorie** wird das Bild
direkt einer bestehenden Kategorie zugeordnet. Die Bildinformationen werden direkt nach der
Auswahl angezeigt.

Im Feld ,,Statistikerr* werden die maximal erlaubte GroRe einer Datei und der aktuelle
Speicherverbrauch der Bilder ersichtlich. Uber ,,Hochlader* wird die ausgewahlte Datei direkt
hochgeladen.
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Die Bilder kénnen auch per Drag & Drop hochgeladen werden. Ziehen Sie die gewiinschte
Datei z.B. vom Desktop auf die Visualisierungsoberflache. Es 6ffnet sich dann automatisch der
»Bild hochlader* Dialog.

FREI DEFINIERBARE SCHALTER

Uber diesen Dialog werden die mit dem Component Builder erstellten Schalter in den eibPort geladen.
Im Component Builder werden eigene Schalter und Bilder mit den gewiinschten Funktionen versehen.
Er ist kostenlos im Downloadbereich unter www.bab-tec.de verfligbar.
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Abbildung 32: Editor - Component Upload

§  /nformationen: Um einen Schalter hochzuladen, wird er tUber das Dateibrowserlogo hinter
»Datel* im entsprechendem Verzeichnis markiert, oder per Drag & Drop auf die
Visualisierungsoberflache ,gezogen’. Der Datei sollte ein eindeutiger Name zugewiesen
werden, damit sie nachher zweifelsfrei identifizierbar ist. Ist die Datei groRRer als 100kb, wird
eine Warnmeldung gezeigt, dass eine solch groRe Datei zu langeren Ladezeiten der
Visualisierung fuihren kann.

§  Frei definierbare Schalter: In diesem Fenster werden alle Dateien dargestellt die bereits
hochgeladen worden sind. Angezeigt wird die Bezeichnung die der Schalter beim Hochladen
bekommen hat, und ein ,,Ldscher’* Button um den Schalter wieder zu I6schen.

§  Statistiken:1m Feld Statistiken wird der Speicherverbrauch angezeigt. Es wird der
Gesamtspeicher fir frei definierbare Schalter und dessen Verbrauch angezeigt.

THEMES
Seit der Firmware Version 0.10.1 ist es moglich alle Elemente und S-S~
Icons der eibPort Software mittels sogenannter Themes e
auszutauschen. Dabei kénnen eigene Themes entwickelt werden oder | S
andere bestehende Themes genutzt werden. Um Themes zu Lok oo Ton e 38 10 .87 3041
bearbeiten und aus dem eibPort zu laden wird ein Tool namens || ressssssa o ww e
., Theme Ediitor zur Verfiigung gestellt. Die Theme Dateien kénnen T
dann Uber ,,Themes' in den eibPort geladen werden. Ist eine Theme
Datei erfolgreich hochgeladen worden, muss der Editor neugestartet s —
werden damit die Anderung wirksam werden. i
§  Theme Laden. Uber einen Dateibrowser wird die gewiinschte
Theme Datei auf der Festplatte ausgewahlt (Endung *.thm).
§ Theme Ldschen: Ist das geladene Theme nicht mehr
gewilnscht, kann es Giber den Loschen Button wieder entfernt rancrisess_|
werden. Es wird dann wieder das Standard Theme verwendet. Abbildung 33: Theme laden

Der Theme Editor ist einem extra Dokument beschrieben, welches Sie auf der eibPort CD mit enthalten.
AuBerdem wird auf die verschiedenen Grafiksets die sich durch die Themes ergeben in der Elemente
Beschreibung noch einmal genauer eingegangen.
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GRUPPENADRESSEN EXPORT

Alle im Visualisierungs-Editor verwendeten Gruppenadressen werden als ,, % CSI** Datei exportiert. Die
Datei enthélt die Information tber Visualisierungs Projekt, Visualisierungs Seite, Element, Funktion und
Gruppenadressen. Damit die Werte Ubersichtlich in einer Tabelle dargestellt werden, kann die Datei z.B.
mit dem Office Programm Excel oder dhnlichem gedffnet bzw. importiert werden. Die Werte sind dann
Ubersichtlich in einer Tabelle angeordnet.

Import in Microsoft Excel

Damit die Datei in Excel richtig dargestellt wird, muss Sie Higr kgnnen alle Adressen aus dem Visalisienungsproje in eine OS5V
als Textdatei importiert werden. Dabei ist als Dateityp St il i
~Getrennt* und als Dateiursprung ,,Unicode (UTF-8)*

auszuwahlen. Die Trennzeichen sind Tabstopps, und die [ Ewen || Schaeen

@

Adressspalte sollte als ,, 7ext* definiert werden. -
Abbildung 34: Gruppenadressen Export

AUFZEICHNUNG & STATUSTABELLE

Das eibPort Betriebssystem besitzt neben der SQLite Datenbank (500.000 Telegramme) eine
Aufzeichnungstabelle der letzten 20.000 Telegramme (Ringspeicher) und eine Statustabelle die immer
den aktuellen Zustand aller Gruppenadressen speichert. Ist eine Adresse noch nie benutzt worden,
existiert auch kein Zustand. Den aktuellen Zustand bestimmt der Zeitpunkt wann das Telegramm
empfangen wurde. Bei einem Backup werden auch Zustands- und Aufzeichnungstabelle gesichert.
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Abbildung 35: Editor - Statustabelle

§  Refresh: Neben diesem Button kann zwischen der Aufzeichnungs- und Statustabelle gewechselt
werden. ,,State Table® ist die Statustabelle, ,,History* ist die Aufzeichnungstabelle. Uber den
»Refresi Button werden zunéchst die aktuellen Daten in die Tabelle geladen, danach erfolgt
die Anzeige.

§  Darstellung: Die Daten werden nach Datum sortiert angezeigt. Auf der rechten Seite kann mit
Hilfe von Kontrollkastchen bestimmt werden welche Datenfelder angezeigt werden sollen. Auf
der Trennungslinie zwischen Tabellenfenster und der Datenfelder-Auswahl befinden sich Pfeile
mit denen die eine oder andere Ansicht minimiert werden kann.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 41




Lm} | Der eibPort Editor Dokumentation eibPort

4.2.1.4 HILFE

Im Hilfe Men( findet sich nur ein Menipunkt.

B About L]

Info .
Dieser Dialog zeigt die wichtigsten Informationen Giber den eibPort an. e I b Po r
Sollten Probleme in der Nutzung des eibPorts auftreten ist hier eine —

schnelle Ubersicht tiber die wichtigsten Daten und Einstellungen. Die
Daten kénnen bei Supportanfragen hilfreich sein.

Es wird angezeigt:

8 eibPort Name: Wird im ConfigTool vergeben

§  Firmware: Die Firmware-Version wird angezeigt, ist auch in der
Java Console zu sehen.

§  Seriennr.: Die Seriennummer des Geréates, wird auch im
ConfigTool angezeigt

§  /P-Adresse: Wird im ConfigTool unter
Konfiguration>Netzwerkeinstellungen verandert Abbildung 36: Editor - Hilfe >

§  Ports. Werden im ConfigTool unter Konfiguration>erweiterte EIB Info
(yabus) Einstellungen verandert.

§  Client Java Version. Zeigt die Java Version des Client PCs an.

4.3 DEN EDITOR SCHLIESSEN

Der Editor wird Uber ,,Datel* > ,,SchlieSerf* oder Uber das ,,X* des Fensters geschlossen. Bevor sich das
Fenster schlief3t wird der Sicherungsdialog ge6ffnet um daran zu erinnern immer eine aktuelle
Sicherung vom Projekt zu erstellen. AuBerdem bietet sich bei einer aktiven Internetverbindung die
Moglichkeit eine Statistik seines eibPorts erzeugen zu lassen.
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Abbildung 37: Editor - Sicherungsdialog
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Verhalten des Fensters

Das Fenster 6ffnet sich immer wenn der Editor geschlossen wird. Um diese Verhalten zu verhindern gibt
es im Fenster zwei Kontrollkastchen. Bei ,,Nach drei Editor-Starts erneut fragert* wird das Fenster nur bei
jedem viertem Mal angezeigt, bei ,,Nicht mehr frager’* wird das Fenster beim Schlieen gar nicht mehr
angezeigt. Ist es in diesem Fall trotzdem gewiinscht den Sicherungsdialog aufzurufen, so ist er im Menu
»Datel* (,,Sicherungsdialog 6ffner’*) zu finden. Mochten Sie den Editor schlieBen ohne eine Sicherung
oder Statistik zu erstellen klicken Sie einfach auf den Button ,,SchlieSer’‘. Mochten Sie wieder auf die
Editor Oberflache zurtick schlieBen Sie das Dialogfenster einfach mit dem ,, X

43.1 SICHERUNG ERSTELLEN

Die eibPort Sicherungsdatei besteht aus allen relevanten Daten. Alle Visualisierungs-, Job- und
Konfigurationsdaten werden in eine Datei geschrieben, auBerdem kann die Sicherung auch die
Telegrammaufzeichnung (SQLite Datenbank mit 500.000 Telegrammen) und ggf. die
Belegungsplandaten enthalten. Beim Erstellen einer Sicherung werden seit der Version 3.0.3, auch
personliche Kommentare, Datum/Uhrzeit, eibPort Version und der eibPort Name mit gespeichert. Eine
Sicherungsdatei hat die Endung ,, % ept* und der Sicherungsdialog legt automatisch einen Ordner im
Homeverzeichnis des Client PCs an, indem die Datei abgelegt wird. Eine detaillierte Sicherung von z.B.
nur den Visualisierungsdaten kann unter ,,Systent* im ConfigTool erstellt werden.

Sicherungsvorgang

Um eine Sicherung zu erstellen muss das Kontrollkastchen aktiviert sein. Der Editor sucht sich
automatisch den Benutzer-Ordner des Betriebssystems und legt dort einen Ordner an der als Namen die
Seriennummer des jeweiligen eibPorts erhalt (BTxxxxxxxxxx). Um einen anderen Speicherort anzugeben
reicht es einfach auf das Feld zu klicken in dem der Pfad angegeben ist. Es 6ffnet sich ein Dateibrowser
in dem ein neuer Speicherort angegeben werden kann. Der Ordner wird in jedem Fall angelegt. Der
Name der Sicherungsdatei, die der Dialog erstellt hat folgenden Aufbau:

backup_[Datum]_ [Uhrzeit].epb

Sicherung starten

Um die Sicherung zu starten dient der Button ,,Starten*. Dabei wird der eibPort String (Zeichenkette)
abgefragt (,,eibPort Sicherheitsanmeldung*). Diese finden Sie auf der Kurzanleitung die der eibPort
Verpackung beiliegt oder auf der Rickseite des eibPorts. Ist die Sicherung erfolgreich durchgefuhrt
erscheint eine Meldung auf dem Bildschirm ,,Sicherung erfolgreich®. Wenn Sie gleichzeitig das
Kontrollkastchen ,,Statistik erstellen aktiviert haben, wir nach der Sicherung auch die Statistik erstellt.

4.3.2 STATISTIK ERSTELLEN

Die Statistik des eibPorts gibt Auskunft Giber sehr viele niitzliche T e e T T
Informationen des vorhandenen eibPort Projektes und den eibPort  einport statistic from 2011-07-04 19:03:41

selber. Folgenden Informationen sind enthalten: iprrng e

§ Information Uber den Client Rechner (,,Operating Systerm*, =

ava') o
Systeminformationen eibPort (,,Systent*) : o e i
Montageorteinstellung (,,Locatiorn) i
durchschnittliche Prozessorauslastung (,, CPU Load") e
Speichernutzung (,,Memory'*) :
Netzwerkeinstellungen (,,Network) irarien
Porteinstellungen (,,Ports"*) —
Aktivierte Dienste (,,Services") g
Anzahl der Editor- Benutzer (,,System administration') ==
Konfigurationsdaten (,, Configuration')

Anzahl der Eintrage in der Adresszustandstabelle (,,Address
Zustandstabelle’*) Abbildung 38: eibPort Statistik
Interne Kommunikationsstatistiken (,, Stat/stics")

wn W W W W W W W N W

wn
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Art und Anzahl der Jobs (,,Jobs*)

Statistik des Visualisierungsprojektes (,, Visualizatior*)

Auflésung der Visualisierungsseiten (,,Page Resolutiorn')

Art und Anzahl der Visualisierungsobjekte (,, Objects*)

Informationen zum Control S Projekt

Informationen Uber das Belegungsplan Modul (,,Foom Allocation Plar*)
Informationen Uber die ESF Daten (,,£SF Data")

Anzahl und Speicherverbrauch der Bilder (,,/mages*)

Anzahl und Speicherverbrauch der Freien Komponenten (,, Components'*)

wn W W W W W W W

Um eine Statistik zu erstellen benétigt der Client PC von dem aus der eibPort bedient wird eine
Internetverbindung. Die Daten werden vom Webserver auf http://www.bab-tec.de/ gesammelt und
grafisch aufbereitet. Benutzerspezifische Daten wie Passworter oder E-Mail Konto Einstellungen werden
dabei selbstversténdlich nicht ausgelesen oder tibermittelt. Die Sicherung wird tGiber den Button
»Startert* erstellt. Sie werden automatisch auf eine entsprechende Webseite weitergeleitet, die alle
oben genannten Informationen enthalt.
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|5 VISUALISIERUNGS EDITOR

Die Ansicht und die Funktionen der Visualisierung werden mit diesem Editor konfiguriert. Eine
Visualisierung wird dabei mittels Projekten und Seiten erstellt. Mehrere Projekte sind moglich. Die
Funktion der Visualisierung kann innerhalb des Editors durch den ,,Visu-Live-Modus* simuliert werden.
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Hinweis: Jeder Button in der Visualisierung ist mit einer Mouse-over-Hilfe versehen, den
sogenannten Tool Tipps. Fahrt man mit dem Mauszeiger Uber das gewiinschte Feld, wird ein
Hilfetext angezeigt.

5.1 MENULEISTE DES VISUALISIERUNGS EDITORS

Auf der Mentileiste des Visualisierungseditors sind die zentralen Steuerungselemente fiir die Erstellung
der Visualisierung platziert.

'Abbildung 40: Editor - VisuEditor Mendleiste

SPEICHERN / NEU LADEN

Nach jeder Anderung sollte die Visualisierung neu abgespeichert werden. Ein Klick auf das
Diskettensymbol gentigt. Um den aktuellen Speicherstand erneut abzurufen kann der Pfeil ,,Neu laden
verwendet werden. Die Anderungen werden im eibPort abgespeichert, der Client PC stellt nur dar.

Achtung: Sollten mehrere Personen gleichzeitig Anderungen vornehmen wollen, wird immer der
Benutzer der zuletzt speichert den Status bestimmen. Im dem Fall, dass ein Benutzer, obwohl er
gar nichts verandert hat, zuletzt abspeichert kann dieser also alle zuvor von anderen Personen
getéatigten Anderungen durch seinen alten Stand iiberschreiben.
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VISUALISIERUNG 7 SICHERHEITSEINSTELLUNGEN 7/ BELEGUNGSPLAN MODUL

Mittels dieser drei Buttons wird die Ansicht gewechselt. Standardmafig befindet sich der VisuEditor in
der Visualisierungsansicht. Unter ,,Sicherheitseinstellungert* kbnnen Benutzer angelegt und mit Rechten
versehen werden. Uber ,,Belegungsplar* gelangt man in den Editorbereich fur das Belegungsplan
Modul.

NEUES PROJEKT / NEUE SEITE

Ein neues Projekt bzw. eine neue Seite wird erstellt. Eine Visualisierung besteht aus min einem Projekt
und einer Seite.

RASTER / FANG / FARBE

Die Bearbeitungsflache der Visualisierung kann mit einem Raster belegt werden. Dies erleichtert das
Positionieren der Elemente. In der eigentlichen Visualisierung wird das Raster nicht angezeigt. Die
RastergréRe wird in Pixeln angegeben. Zudem kann die Farbe des Rasters bestimmt werden. Durch
»Fang* werden die Visualisierungsobjekte automatisch am Raster ausgerichtet.

OBJEKTE VERTEILEN / HORIZONTAL AUSRICHTEN / VERTIKAL AUSRICHTEN

Vorher markierte Objekte werden mit diesen Funktionen entsprechend lhrer Bestimmung mit
einheitlichem Abstand auf der Visualisierung angeordnet. Jeder Button hat ein Kontextmen, mit dem
die markierte Objektgruppe an verschiedenen Stellen platziert werden kann.

VISU LIVE MODUS

Wird der Live-Modus aktiviert, simuliert der Editor die Visualisierung. In diesem Moment werden auch die
Jobs die mit den Visualisierungselementen verknipft sind ausgefiihrt, um in der Visualisierung alle
Zustande korrekt anzuzeigen.
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5.2 FENSTERAUFTEILUNG

Der Visualisierungs Editor ist das komplexeste Fenster im gesamten Editor. Das Fenster ist in vier
Abschnitte unterteilt: Struktur, Elemente, Arbeitsfldche und dem Parameterfenster unterteilt.

5.2.1 STRUKTUR

Im Struktur Fenster finden Sie die Gliederungsansicht Ihrer Visualisierung. Eine Visualisierung besteht aus
mindestens einem Projekt mit mindestens einer Seite. Des Weiteren kann ein Projekt auch noch aus
Masterseiten und Flip / Dialogseiten bestehen. Das Struktur Fenster befindet sich im linken oberen
Bereich der Oberflache.

Bedienung

Um neue Projekte, Masterseiten, Flipseiten und Seiten anzulegen dient das Kontextmeni, dass Sie mit
der rechten Maustaste erreichen. Projekte und Seiten kdnnen zudem mit den beiden Buttons in der
Menuleiste angelegt werden. Sind sie einmal angelegt kann die Ansicht wie ein Verzeichnisbaum eines
Dateibrowsers bedient werden; mittels der Pfeile die vor dem den Ordnern stehen kénnen diese
,eingeklappt’ oder ,aufgeklappt‘ werden.

Parameter ~* Struktur !
Ist einmal eine Struktur angelegt kdnnen die Parameter der Projekte/Seiten in r T —
dem Parameterfenster auf der rechten Seite eingestellt werden. Die Parameter T ma Ausschnesden ‘
unterscheiden sich je nach dem was in der Struktur ausgewahlt wurde. v (@ Fip/f  Exnmgen !
S Laschen |

Kopieren /Ausschneiden /Einfugen/ Loschen e TistaRs ] i
Jedes Element in der Struktur kann mittels des Kontextmends kopiert R Lol
/ausgeschnitten oder geldscht bzw. eingefligt werden. Mittels Kopieren kann :“ Heue Seils
die Konfiguration eines Visualisierungsprojektes beschleunigt werden. Zu Abbildung 41:
beachten ist hierbei, dass ein kopiertes Element zunachst denselben Titel Visualisierungseditor - Struktur
bekommt wie das Ursprungselement. Kontextmend
52.2 ELEMENTE
Das Elemente Fenster befindet sich unterhalb des Strukturfensters. In den [ e
Elementen sind sowohl die Standardelemente als auch die Freien Komponenten 'ﬁ“:,m 3
aufgelistet (wenn hochgeladen). Um ein Element in der Arbeitsoberflache zu [ eecmmess sen
platzieren muss es einfach nur angeklickt werden. Es wird dann automatisch in der B v costao
Mitte der Arbeitsflache platziert und das spezifische Parameterfenster 6ffnet sich | B cnsnesc
rechts. Saquenc Taste

= [—
Mouse-over-Hilfe Bl reomeosean
Um nahere Informationen zu den Elementen zu erhalten, gibt es die Mdglichkeit B e
sich einen Tooltipp anzeigen zu lassen indem mit dem Mauszeiger Giber das B4 7o soan
entsprechende Element fahrt und dort kurz verweilt. g ianbiien
Control L Unterstiitzung > Slandad fements
Rechts neben den Elementen wird teilweise ein blauer oder ein hellblauer Balken | & ~
dargestellt. Dieser soll dem Benutzer optisch zu erkennen geben, welches der HOESE
Elemente in Control L unterstiitzt wird, und welches nicht bzw. nur teilweise. Der | ] =
blaue Balken zeigt ein vollstdndige Control L Unterstiitzung an, der hellblaue nur | B o
eine teilweise wahrend kein Balken bedeutet das dieses Element gar nicht LE S
unterstitzt wird. ' Abbildung 42:

Visualisierungs Editor
- Elementefenster
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5.2.3 PARAMETERFENSTER

Dokumentation eibPort

In diesem Fenster werden alle Einstellungen getroffen die das gerade
ausgewadhlte Projekt, die Seite oder das Element betreffen.

Mouse-over-Hilfe

Um nahere Informationen Uber die einzelnen Parameter zu erhalten geniigt
es oft die Mouse-over-Hilfe zu nutzen. Indem man mit dem Mause Zeiger
Uber den Titel des entsprechenden Parameters fahrt und dort eine Weile
verweilt, wird ein Tooltipp angezeigt der kurz und knapp tber die Funktion
des Parameters informiert.

Globale und Spezifische Parameter

Man kann zwischen globalen, allgemeinen und spezifischen Parametern
unterscheiden. Globale Parameter gelten Projektiibergreifend und kénnen an
einer Position getétigt werden. Allgemeine Parameter wiederholen sich bei
allen Elementen immer wieder und spezifische Parameter sind speziell fur das
eine Element anzuwenden. Details zu den einzelnen Parametern werden in
spateren Kapiteln dieses Dokuments genau beschrieben.

5.2.4 ARBEITSFLACHE
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Abbildung 43: Visualisierungs
Editor - Parameterfenster

In der Arbeitsflache wird die eigentliche Visualisierungsoberflache bearbeitet. Sobald eine Seite
angelegt wurde erscheint dort ein Feld welches dann durch Einstellungen im Parameterfenster

verandert werden kann.
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Abbildung 44: Visualisierungs Editor - Arbeitsflache
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Bedienung

In der Arbeitsflache kdnnen die Ublichen Tastaturbefehle genutzt werden. So kdnnen z.B. mehrere
Element mit Hilfe der Strg-Taste und der Maus markiert, und dann mit Strg-C kopiert und Strg-V
eingefligt werden. Durch driicken der rechten Maustaste steht auch ein Kontextmenii zur Verfiigung.

Visu Live-Mode
Ist der Visu Live-Mode aktiviert dient die Arbeitsflache automatisch als Visualisierungsoberflache und alle
Elemente kdnnen bedient werden.

Rahmen:

Die Flache auRerhalb der eigentlichen Visualisierungsoberflache ist der sogenannte Rahmen. Dieser wird
angezeigt falls die Bildschirmauflésung des Clients gréRer sein sollte als die Aufldsung des
Visualisierungsprojektes. Die Rahmenfarbe kann daher an die Hintergrundfarbe der Seite angepasst
werden. Zudem ist es méglich zu sagen wie die Visualisierungsoberflaiche Horizontal und Vertikal
ausgerichtet werden soll (Projektparameter).

5.3 HINWEISE ZUR BEDIENUNG

Eine Visualisierung besteht immer aus einem Projekt und mindestens einer Seite. Es kénnen aber auch
mehrere Projekte, z.B. fiir verschiedene Geb&ude angelegt werden. Beim Start oder wéhrend der
Visualisierung selber besteht dann die Mdglichkeit zwischen den Projekten zu wechseln. Bei einer
aktivierten Benutzeranmeldung stehen nur die Projekte zur Auswahl, auf die der Benutzer Zugriff hat.

FENSTER FREISTELLEN

Rechts und links von der Arbeitsflache befinden
sich das Eigenschafts-, das Elemente- und das
Parameter-Fenster. Je nachdem wie grof3 die
Visualisierung gewahlt ist, und wie grof3 die
Bildschirmauflésung des editierenden
Computers ist, kdnnen diese Fenster stdrend
wirken. Sie verdecken dann einen grol3en Teil
der zu bearbeitenden Visualisierungs-
oberflache. Aus diesem Grund ist es méglich,
diese Fenster aus dem Visualisierungseditor
»freizustellen®. Ein Fenster wird durch einen
Klick auf das blaue Uberschriftfeld freigestellt.
Danach ist es ein eigenes Fenster auf der
Taskleiste des Betriebssystems und kann frei T

positioniert werden. Um das Fenster wieder fest =" .A.io_tl)-ii.dung 45: Editor . Fenster freistellen
einzubinden muss wieder auf das

Uberschriftfeld geklickt werden.

ELEMENTE FREI SKALIEREN

Alle Elemente in der Visualisierung sind frei skalierbar. Um ein Objekt zu skalieren wird es entweder iber
die entsprechenden Markierungspunkte mit der Maus vergrof3ert oder verkleinert. Oder die GréRRe wird
Uber das Parametrierungsfenster der rechten Seite (bei markiertem Objekt) verdndert. Wenn im
Parametrierungsfenster das Kontrollkastchen ,,Seitenverhaltnis beibehalten* gesetzt ist, ist es mit der
Maus nicht mdglich das Element einseitig zu skalieren. Der Inhalt der Elemente wird durch den Haken
bei ,,Verzerrungsfrei* mit dem Hintergrund skaliert, oder nicht. Die Option ,,Weichzeichnen* bewirkt,
dass das Element beim skalieren weichgezeichnet wird, durch das skalieren kdnnen Sie sonst sehr
,»pixelig* wirken. Bei Elementen die zusatzlich zu Symbolen Text enthalten gibt es zudem die Option
,JAutoskalieren*. Diese sorgt daflir dass sich die Schriftgro3e an die GréRe des Elementes anpasst.
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KOPIEREN, EINFUGEN, LOSCHEN

Sie kénnen Visualisierungselemente mit Parametern kopieren. Klicken Sie im Visualisierungseditor mit
der rechten Maustaste auf ein Element und wahlen Sie Kopieren, Einfiigen oder Ldschen. Alternativ
stehen lhnen die Tastenkombinationen S7TRG-C (Kopieren) und S7RG-V (Einfigen) zur Verfigung, zum
Loschen die ENTF Taste.

DRAG & DROP

Um Bilder oder Freie Komponenten (Schalter aus dem Component Builder) schneller auf der
Visualisierung zu platzieren kdnnen sie einfach per Drag & Drop aus einem anderen Programmfenster in
die Editoroberflache gezogen werden. Beim ,,/oslassert* der Datei wird automatisch der entsprechende
Dialog zum Hochladen der Datei getffnet. Alle erforderlichen Informationen sind bereits eingetragen,
es muss nur noch der ,,Hochlader’* Button gedriickt werden. Ist die Datei hochgeladen wird sie
automatisch entsprechend auf der angewahlten Visualisierungsseite platziert.

5.4 PROJEKTE UND SEITEN

Die Struktur eines Visualisierungsprojektes setzt sich im Groben aus sogenannten ,,Projekter’* und
»Seftert* zusammen. Hier werden die einzelnen Parameter beschrieben die durch die Projekte und
Seiten bestimmt werden. Viele der Parameter haben einen globalen Charakter, bestimmen also
Ubergreifend Verhalten oder Aussehen.

5.4.1 PROJEKTE

Im Parameterfenster eines Projektes werden die allgemeinen Projekteinstellungen definiert. Dieses
Fenster erscheint wenn das gewiinschte Projekt in der Projektstruktur ausgewahlt ist.

Allgemeines

§  Name.: Name des Projekts.

§  Startseite: Die ausgewahlte Seite wird beim Starten des Visualisierungsprojektes angezeigt.

§  Seitenindex anzeigen: Bei aktiviertem Eintrag wird am Seitenrand der Visualisierung ein
Seitenindex eingeblendet, tber diesen die Visualisierungs- Seiten direkt aufgerufen werden
kdnnen.

§  Kiosk-Modus: Bei aktiviertem Eintrag startet die Visualisierung im Vollbild Format. Dieser Modus
wird vor allem dann verwendet, wenn die Visualisierung nicht geschlossen werden darf
(Publikumsverkehr).

8  Verbindungsprobleme anzeigen: Bei aktiviertem Eintrag wird in der Visualisierung ein
Verbindungsproblem zwischen dem Clientrechner und dem eibPort kenntlich gemacht (Roter
Balken am unteren Fensterrand des Visualisierungsfensters).

§  Farbfilter: Mit dem Farbfilter wird die Farbe der Elementgrafiken verdndert. Der Hintergrund des
Elementes wird dadurch nicht beeinflusst. Die Vorschau zeigt an wie die Grafik aussieht wenn
das Objekt betatigt oder nicht betatigt ist. Es sind drei Filter -Voreinstellungen verfigbar.

§  Seiten Uberblenden: Der Seitenwechsel kann tiberblendend konfiguriert werden. Dieser
Parameter bestimmt die Dauer des Effektes in Millisekunden.

§  Weiches Uberblenden: Bewirkt das der Uberblendeffekt sanfter durchgefiihrt wird. Eventuelle
Flimmereffekte beim Uberblenden werden dadurch behoben. Zudem erscheint der Effekt
weicher, wenn die Visualisierung auf langsameren Computern ausgefuhrt wird.

§  Zur Startseite wechseln: Nach der angegeben Zeit in Minuten ohne Benutzerinteraktion
wechselt die Visualisierung von einer beliebigen Seite im Projekt zurtick zur definierten
Startseite.
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§  Speicher optimieren: Durch diese Option werden nur die Elemente
der aktuell aufgerufenen Visualisierungsseite geladen. Das hat einen
geringeren Speicherverbrauch zur Folge, wéhrend die Ladezeiten der

Seiten etwas hoher ausfallen.

Objekt Stil Konfiguration
Universelle Einstellungen die das Aussehen der Elemente projektweit
bestimmen. Jedem Element kann tber die Elementeigenschaften ein

Visualisierungs Editor

@

individueller Stil zugeordnet werden.

§

Theme Hintergrund: Der Theme Hintergrund wird im Theme Editor
bestimmt und kann durch diese Option global fur alle Elemente
geltend gemacht werden. Dadurch entsteht ein projektweiter
einheitlicher ,Look".

Manuell:Wahlen Sie dies Option wenn Sie den Objekt Hintergrund
manuell bestimmen wollen.

Abgerundete Ecken: In diesem Feld bestimmen Sie den Radius der
Ecken in Pixeln.

Hintergrund: Es kbnnen drei verschiedene Hintergrundarten fir die
Elemente festgelegt werden: ,,Farbverlauf*, ,,Hintergrundfarbe* und
.»Kein Hintergrunad'*.

Ausrichtung. st als Hintergrundart ,,Farbverlauf* ausgewahlt, wird
hier bestimmt ob der Farbverlauf ,, Vertikal* oder ,,Horizontal
ausgerichtet ist. Dieses Feld ist bei einer anderen Auswabhl bei
»Hintergrund“ ausgegraut.

Farbe 1 und Farbe 2. Bestimmen Sie hier die beiden Farben die den
Farbverlauf ausmachen. Dieses Feld ist bei einer anderen Auswahl bei
»Hintergrund“ ausgegraut.

Rahmen Typ: Jeder Element Hintergrund hat einen Rahmen. Hier
bestimmen Sie ob dieser ,,Automatisct, als ,,Linie** oder ,,Kein
Rahmen'* gezeichnet werden soll.

Rahmen Farbe + Breite. Ist als Rahmentyp ,,Linie"* ausgewahlt kann
hier die Farbe und die Breite (in Pixeln) des Rahmens bestimmt
werden.

Ausrichtung der Visu
Mit dieser Einstellung wird die Oberflache der Visualisierung im Visu Fenster ausgerichtet.

Visu Tool Bar
Ein Haken im jeweiligen Kontrollkastchen bestimmt welche der Visu ToolBar Mendus in der Visualisierung
angezeigt werden sollen bzw. ob die ToolBar tiberhaupt erscheint.

eibPort Version 3
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Abbildung 46: Visualisierungs
Editor - Projekt Parameter
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5.4.2 MASTER SEITEN

Bei den meisten Projekten wiederholen sich grundlegende

Eigenschaften einer Seite immer wieder. Damit nicht bei jeder | tertigustors masie TR = |
Projektseite diese Parameter erneut eingestellt werden mussen gibt ** Kontiguration: master_15
es die Mdéglichkeit sogenannte Masterseiten dafiir zu benutzen. Es RO U
ist auch moglich diese voreingestellten Eigenschaften in den = a2
Parameteroptionen der Seiten individuell zu ignorieren. ;G:“ :
I 1021 L=l
Die Masterseite bietet folgende Einstellungen: i“""“ =
* Hintergrund
GroRe R e
Die Masterseite gibt die GroRe der Seiten vor. Diese Einstellung Jrarnereruna Farmura g
kann bei der Seitenkonfiguration nicht ignoriert werden. Sie gilt ausrichtang wertiial |
immer wenn eine Masterseite als Vorlage genutzt wird. Fara 1
Farka 2
Hintergrund IR =0
Das Hintergrundaussehen wird bestimmt. Dazu stehen folgende B '
Moglichkeiten offen Cha
Dedtinfarhe L
§  Theme Hintergrund: st diese Option ausgewahlt wird der Imnuwrm:u
Hintergrund entsprechend der im Theme bestimmten
Hintergrundfarbe eingestellt. Durch die Moglichkeit im Abbildung 47: Visualisierungseditor -
. . . Parameter der Masterseite
Theme auch den Hintergrund einzustellen kénnen Icons
und Seiten zentral auf einander abgestimmt werden.
§  Manuell:In dieser Einstellung kénnen Sie die Art und Farbe des Hintergrundes selber
bestimmen.
8  Hintergrund: \Wahlen Sie hier die Art des Hintergrundes. Sie kdnnen zwischen ,,Farbverlauf* und
,Hintergrundfarbe* wahlen.
§  Ausrichtung. st die Hintergrundart ,,Farbverlauf* ausgewahlt kann hier die Richtung des
Verlaufes gewahlt werden.
§ Farbe 1 + Farbe 2: Uber diese Felder werden die entsprechenden Farbe bestimmt. Je nachdem
welche Hintergrundart ausgewahlt ist nur eins oder beide Farbfelder aktiviert.
§  Muster: Unabhangig davon kann ein generelles Hintergrundbild definiert werden. Uber das
Pfeilsymbol neben dem Auswahlmeni 6ffnet sich der Dialog fir den Bildertransfer.
§8  Ausrichtung: Bestimmt die Ausrichtung des Hintergrundbildes.
Diese Einstellungen kénnen in den Seitenparametern ignoriert werden.
Rahmen

Der Rahmen um die definierte Visualisierungsoberflache herum kann zur einheitlichen Darstellung auf

allen Bildschirmauflésungen farblich gestaltet werden. Dabei kann er entweder die Seitenfarbe oder

eine eigene Farbe annehmen.
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5.4.3 FLIP / DIALOG SEITEN

Die Flip / Dialog Seite ist ein extra Seitenelement welches es

ermdglicht kleinere Seiten zu definieren die dann auf eine bestehende e e

Visualisierungsseite hervorgezogen werden kdnnen (min. 2 Segmente || = aupsmeines

erforderlich). Darliber hinaus kénnen diese Seiten auch als Mama ko pepedgm by

Dialogelemente im Vordergrund erscheinen. Auf diese Weise kann die * Geoba

Bedienung einer Visualisierung stark vereinfacht werden. [ il
|Hihie 600 |:J

Folgende Einstellungen kdnnen fir die Seite vorgenommen werden: [ tamtargrund
Theme Hindergnmnd &

- Warrue] i

Allgemeines e T =

Ausadhiung

§ Name:Legen Sie einen eindeutigen Namen fest, damit die
Seite im weiteren Verlauf eindeutig identifiziert werden kann.

Farti 1

Farbe T

GroRRe R — L3
Hier kann die Breite und Hohe in Pixeln angegeben werden. Soll die i
Seite zum Flippen verwendet werden, empfiehlt sich eine kleine e i

Aufldsung. Umso groBer die Auflosung ist, umso mehr Rechenleistung | "
muss der Visualisierungsclient zur Verfiigung stellen. il i e e :
Anrahl Segmenta 3 i,"'_.l
Hintergrund B d
Es kénnen verschiedene Hintergrundkonfigurationen ausgewahlt ;'::ﬂ"“umm"ﬂ"fmi
werden. R, wae
; . . Diatents ERTRT -
§ Theme Hintergrund: Der Hintergrund wird entsprechend der - =
im Theme Editor konfigurierten Farbe dargestellt. Damit Iasst - B
sich der Aussehen auf die Icon schon im Theme Editor AT = i
anpassen. _ o P -
§  Manuell:In dieser Einstellung kdnnen Sie die Art und Farbe
des Hintergrundes selber bestimmen. Abbildung 48: Visualisierungseditor
8§  Hintergrund: \Wahlen Sie hier die Art des Hintergrundes. Sie - Flip / Dialogseiten Parameter

kdnnen zwischen ,,Farbverfauf‘ und ,,Hintergrundfarbe* wahlen.

8§  Ausrichtung. st die Hintergrundart ,,Farbverlauf‘ ausgewahlt kann hier die Richtung des
Verlaufes gewéhlt werden.

§ Farbe 1 + Farbe 2: Uber diese Felder werden die entsprechenden Farbe bestimmt. Je nachdem
welche Hintergrundart ausgewahlt ist nur eins oder beide Farbfelder aktiviert.

§  Muster: Anstatt einer Farbe kann auch ein Hintergrundbild aus den Bilddateien ausgewahlt
werden. Die Bilddateien werden in dem Drop-down Menl mit Ihrer Beschriftung dargestellt. Ist
das Bild kleiner als die Visualisierungsoberflache selbst, kann tiber die Ausrichtung bestimmt
werden ob sich das Bild strecken soll oder wo es positioniert werden soll. Des Weiteren kann die
Transparenz des Hintergrundbildes mit einem Schieberegler oder einem Zahlenfeld reguliert
werden.

Eingebettete Seite / Dialog (Segmente)

Bestimmen Sie hier aus wie vielen Elementen die Seite bestehen soll und welches der Elemente die
Startseite darstellen soll. Die Startseite ist vor allem fiir die Konfiguration als ,Flip-Seite* wichtig. Es wird
von links nach rechts durchgezéahlt.

Ereignis Konfiguration

Die Seite kann aufgrund eines Ereignisses im KNX angezeigt werden. In diesem Fall wird sie als
Dialogseite benutzt, und gibt beispielsweise eine Warnmeldung auf dem Bildschirm. Neben allen
gangigen Datentypen unterstitz das Element verschiedenste Vergleichsoperationen. AuBerdem kann
bestimmt werden ob das Element nur bei Wertdnderung oder immer reagiert, und wie viel Zeit
vergehen muss, damit das Element wieder auf einen Eingangswert reagiert.
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Nutzung der Flip / Dialogseite

Um die Seite als Flip Element muss die Seite aus mehreren Segmenten bestehen, damit spéater
Uberhaupt geflippt werden kann. Wenn Sie das Element lieber als Dialogseite nutzen wollen, fiir z.B.
eine Stérmeldung, geniigt es nur ein Segment zu definieren.

§

Flip Seite. Geben Sie also bei ,,Anzahl
Segmente'* mehr als ein Segment an und
wahlen Sie entsprechend eine Startsegment
aus. Auf der Arbeitsflache erscheinen die

w Extended Elements |a

I Dali Monitor
. Eingebettete Seite (Flip)

Segmente nebeneinander von links nach E , == . o
. . . . Web Container Platziert eine vorher unter "Dialogseiten
rechts. Eine Flip / Dialogseite kann aus konfigurierte Seite an einer beliebigen Steuel
mehreren Segmenten bestehen wahrend I Graphisches Element einer Seite. ]
die Hohe und die Breite immer nur die 2 -
i . . g5l SequenzTaster Control L compatible |
GroRe eines Segments angibt. Auf der !
I E Imlmnimin L Qémbis snTainn I |

Flipseite kénnen Sie wie auf jeder anderen
Seite alle gewtinschte Elemente und
Hintergrundbilder platzieren und konfigurieren. Um daraus ein Flip — Element auf einer
Visualisierungsseite zu platzieren wird das Element ,,Eingebettete Seite (Fljp)* benutzt. Sehen
Sie dazu bitte in der entsprechenden Elementbeschreibung nach.

Dialogseite. Wenn man die Ereignis Konfiguration der Flip / Dialogseite aktiviert, erhalt man
einen projektweiten Dialog der sich aufgrund des eingestellten KNX Ereignisses tber jede
Visualisierungsseite legt. Die Visualisierung selber tritt in den Hintergrund und wird ,ausgegraut’.

Abbildung 49: Element - Eingebettete Seite

5.4.4 SEITEN

Jedes Projekt besteht aus einer oder mehreren Seiten. Ist eine Seite in der Projektstruktur markiert,
erscheinen die Seitenparameter im rechten Fenster.

Allgemeines

§ MName. Jede Seite sollte einen eindeutigen Namen haben.

§  Master Seite: Zuvor angelegte Master Seiten werden mit diesem Drop-down Men als Vorlage
fur die ausgewadhlte Seite benutzt. Die Master Seite bestimmt dann die Grol3e, den Hintergrund
und die Rahmeneinstellung der Seite. Hintergrund und Rahmen kénnen per Kontrollkéstchen
die Master Einstellungen ignorieren um abweichende Einstellungen méglich zu machen.

Grole
§  Breite. Seitenbreite in Pixel
§  Hohe:Seitenhohe in Pixel

Hintergrund
Fur den Hintergrund kénnen mehrere Varianten bestimmt werden. Diese sind:

§
§

Master ignorieren: Fur die Seite wird die Hintergrundeinstellung der Masterseite nicht
verwendet.

Theme Hintergrund: Bei der Erstellung eines Themes im Theme Editor kann eine
Hintergrundfarbe definierte werden, um diesen global auf das Aussehen der Icons abstimmen
zu kdnnen. Der Theme Editor ist ein Zusatzprogramm und wird in einem extra Dokument
beschrieben.

Manuell: In dieser Einstellung kénnen Sie die Art und Farbe des Hintergrundes selber
bestimmen.

Hintergrund: Wahlen Sie hier die Art des Hintergrundes. Sie kbnnen zwischen ,,Farbveriauf* und
~Hintergrundfarbe wahlen.

Ausrichtung. st die Hintergrundart ,,Farbverlauf* ausgewahlt kann hier die Richtung des
Verlaufes gewéhlt werden.

Farbe 1 + Farbe 2: Uber diese Felder werden die entsprechenden Farbe bestimmt. Je nachdem
welche Hintergrundart ausgewahlt ist nur eins oder beide Farbfelder aktiviert.
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8  Muster: Als Hintergrundmuster wird eines der Bilder aus dem
Pool der hochgeladenen Bilder angezeigt. Uber den Pfeil-Button
offnet sich der Dialog ,,B/lder hochladert*. Zudem wird darunter
die Ausrichtung festgelegt.

Rahmen

Ein Rahmen stellt sicher, dass die Visu - Oberflache mit den
verschiedenen Bildschirmauflosungen immer Vollflachig dargestellt wird.
Ist unter den Visualisierungsclients ein Bildschirm dabei der eine héhere
Auflésung als die Visualisierungsoberflache hat, wird zusétzlich der
Rahmen angezeigt. Die Farbe des Rahmens kann neben der Seitenfarbe
auch individuell bestimmt werden. Der Rahmen kann auch von der
Master Seite bestimmt werden.

Sicherheit

Jede Seite kann mit einem PIN-Code gesichert werden. Das Mend, indem
die PIN-Codes erstellt und verwaltet werden, 6ffnet sich Gber das
Pfeilsymbol rechts neben der PIN Auswabhl. Ein neuer PIN wird mit dem
»+“ =Symbol erstellt. Der PIN Code sollte einen eindeutigen Namen
erhalten. Als PIN kbnnen die Zahlen von 0-9 in beliebiger Lange gewahlt
werden. Die Angabe zum Verfall des PIN-Codes bestimmt wie lange die
Benutzersitzung ohne erneute Kennwortabfrage dauern soll. Bleibt der
Benutzer auf der Seite wird er trotz Ablauf der Zeit erst wieder nach dem
Code gefragt wenn er die Seite verlassen, und wieder zu lhr

zuriickgekehrt ist. Mit dem ,,-,, Symbol wird ein PIN-Code wieder entfernt.

Dariliber hinaus kann das Verhalten beziglich des PIN Codes auch in den
Benutzereinstellungen verandert werden.

Ereignis Konfiguration

8  Freignis aktivieren. Die betreffende Seite wird durch Auslésen
eines Telegramms auf dem Bildschirm angezeigt. Der
Seitenwechsel kann nur innerhalb des Projektes stattfinden.

§  Adresse. Hier wird die Gruppenadresse fur die Ereignis-
Auslésung eingetragen. Moégliche EIS Typen sind: EIS 1, EIS 5, EIS
6, EIS 9, EIS 10, EIS 11, EIS 14.

§ Vergleich: Die eingehende Gruppenadresse kann verglichen
werden. Nur ein korrektes Ergebnis 16st dann den Seitenwechsel
aus. Mogliche Vergleichsoperationen sind: gleich, kleiner als,
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L gl Fed P T
* Lreignis Konfiguralion
Ereignis akdieren L

AIRSEE L]

Wert
I ALSISEn

Aushose Timeput

Abbildung 50: Visualisierungs Editor -
Seiten Parameter

groRer als, kleiner gleich, gréRer gleich und ungleich. Ist ,,** eingetragen findet kein Vergleich

statt, die Seite wird bei jedem Wert des Eingangs ausgelost.

8  /mmer ausldsen: Ist diese Funktion aktiviert wird bei jedem richtigen Vergleichsergebnis
ausgelost. Ist sie nicht aktiviert, geschieht der Seitenwechsel nur nach einer Anderung des

Vergleichsergebnisses.

§  Auslose Timeout: Bestimmt die Zeit in Sekunden wahrend der auf eine erneute Auslésung nicht

reagiert werden soll.
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5.4.5 CONTROL L UNTERSTUTZUNG

In welcher Form die Visualisierungselemente und globalen
Parameter auch fur Control L wirksam sind kann schnell und |
einfach anhand der Tooltipps herausgefunden werden. Bei | ﬂ Dl Mg

den Visualisierungselementen kommt eine optische [ coseoomsis sons iy
Markierung (blauer Balken) vor dem Element hinzu. Control
L (Ajax) Unterstutzung der Elemente und Parameter wird

bestandig weiterentwickelt, und andert sich von Firmware B S ot
zu Firmware. graghisches Flaman
E Jabyughe + Viarfghare Foman

R chliack,
m Fanslerio Abgerundebis Bechbick und
(0]

Farbkodierung:
§ Blauer Balken = Volle Control L Unterstiitzung
§ Hellblauer Balken = Teilweise Unterstiitzung
§ Orangener Balken = Keine Java Unterstiitzung
8

Kein Balken = Nur in Java unterstiitzt E o

Partal Control L E
Farb Augw e

E Too a:z::nguum Allscafion PLan i nol suppensd in Conrel L

: |
Standard Lhemests L

Abbildung 51: Visualisierungs Editor - Tooltipp
Control L Unterstitzung
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5.5 ELEMENTE

Zu den Visualisierungselementen gehéren alle Elemente der Standardbibliothek und die Schalter die mit
dem Component Builder erstellt wurden. Diese sind allerdings optional. Sollen die Elemente auf der
Visualisierung platziert werden, reicht es Sie anzuklicken. Sie werden dann in der Mitte der jeweiligen
Visualisierungsseite platziert, mit einem Rahmen fokussiert und es 6ffnen sich auf der linken Seite die
entsprechenden Elementparameter.

5.5.1 THEMES / AUSTAUSCHBARE ELEMENTE

Die Visualisierungs-, Bedien-, Job- und Control S - Elemente kénnen seit der Firmware 0.10.1
ausgetauscht werden. Dazu werden sogenannte Themes, die den kompletten Elemente Satz enthalten
verwendet. Ein Theme bzw. die Einzelnen Elemente kbnnen dann mit einer Zusatzsoftware dem Theme
Editor bearbeitet werden. Der Theme Editor wird in einem extra Dokument beschrieben und ist auf der
Webseite auf http://www.bab-tec.de/ zu finden.

5.5.2 ALLGEMEINE ELEMENTE PARAMETER

Jedes Element hat entsprechend seiner Funktion spezifische Parameter. Sie _ _
werden sichtbar wenn ein Objekt auf der Visualisierungsoberflache markiert it ool

ist. Neben den spezifischen Parametern gibt es Eigenschaften die fiir alle e S T
Elemente gleich sind. Frans ' [
Allgemeines e ==
§  Ebene: Zeigt an auf welcher Ebene sich das Element befindet. Jedes :_ ’—
Element hat seine eigene Ebene. Uber das Eingabefeld kann die e —
Ebene des Elements verandert werden. Dadurch kénnen die 3numee o w0 |8
Elemente einfacher gehandhabt werden, wenn Sie beispielsweise e
Ubereinander platziert werden. =L
8  Position: Die Position des Elements innerhalb der b .
Visualisierungsoberflache wird per Pixelangabe bestimmt. Die b _
Eingabe kann Uber die Tastatur oder per Pfeiltasten erfolgen. oot
§ Breite / Hohe: Die Breiten und Hohenangabe kann per Pfeiltasten = et T
oder Tastatureingabe veréndert werden. Die Option | i .

»oeitenverhéltnis beibehalten* wird hierbei nicht berticksichtigt.

T LDRAT SO0 A BRI RO

§  Schatten zeichnen. Jedes Element kann auf Wunsch mit einem i brast I
Schatten versehen werden. Dabei wird das Element in einem e
definiertem Wert nach unten gespiegelt. ol - :

§  Schatten Hohe: Die Hohe des Schattens kann von 0-150% festgelegt | """ =
werden. N — =

§  Schatten skalieren. st die Option aktiviert wird immer das - =
komplette Element im Schatten gezeichnet, unabhangig von der Farea t
GroRe des Schattens. Ist Sie nicht aktiviert wird das Element nur i Liste 2
soweit angezeigt wie auch die GroRe des Schattens angegeben ist. | —

Globales Einstellung des Skalierungsverhaltens Abbildung 52: Visualisierungs

8  Seitenverhéltnis beibehalten: st die Option aktiviert wird beim Editor - Allgemeine Elemente

VergroRern oder Verkleinern des Elementes mit der Maus das Parameter

Seitenverhaltnis nicht verandert.
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8  Verzerrungsfrei: Die Grafiken des Elements werden bei freier Skalierung nicht verzerrt. Es &ndert
sich nur der Elementhintergrund.
§  Weichzeichnen: Die Kanten der Elementgrafik werden ,,weicher dargestellt.

Mittels des Zahnradsymbols vor dem jeweiligen Schriftzug kénnen die drei Einstellungen auch global
eingestellt werden. Dazu gibt es folgende Mdglichkeiten.

Diesen Wert setzen fur:
8  Objekte vom selben Typ: Alle Elemente diesen Types haben diesen Parameter gesetzt.
8  Alle Objekte: Der Parameter wird auf alle Objekte angewendet.

§  Alle Objekte und als Standardwert: Der Parameter [ o ——— [
wird auf alle Objekte angewendet und fir alle neue I
Objekte als Standardeinstellung gesetzt. @ (7] seitenverhaltnis beibehalten
Diesen Wert setzen fir
Diesen Wert fur Objekte: | Objekte vom selben Typ M|
§  Auf dieser Seite: Die Einstellung wird fur alle Objekte Diesen Wert fir Objekte
auf dieser Seite angewandt, aber nicht dartiber | Auf dieser Seite v
hinaus.
§  In diesem Projekt: Die Einstellung wird fur alle Abbrechen
Objekte diesen Projektes lbernommen.

Abbildung 53: Globales Element Verhalten
Transparenz einstellen

§  Transparenz.: Die Elemente werden mit dieser Funktion stufenlos sichtbar, bzw. unsichtbar
gemacht. Dabei wird der Wert entweder als Zahl eingegeben oder mit dem Regler verstellt.

§ Tooltipp. Zur besseren ldentifizierung kann ein Tooltipp eingetragen werden. Dieser erscheint,
wenn in der Visualisierung mit der Maus Uber das Objekt gefahren wird.

§  Adressen Vergabe. Ist keine Adresse vergeben ist dieses Feld gelb, ist eine gultige Adresse
eingetragen wird das Feld griin markiert. Sollte die Adresse eine falsche Syntax haben, ist das
Feld rot.

§  Adressen Veergabe mit ESF-Datei; Uber die omann | o>
Pfeiltaste neben dem Adresseingabefeld wird der o —
Dialog fur die Verwaltung der ESF-Datei T —
aufgerufen. Im unteren Bereich befinden sich 5 T —
Felder fir Adressen mit denen das Element
versehen werden kann. Um diese Felder zu fullen it by e
geniigt es, eine Adresse in der Ubersicht doppelt
anzuklicken.

Sk bt

1 B U1 e e
U3 D b
[l

1 b E3F ke gl

8  ESF-Daten nutzen: Mit dieser Option wird die oL i enns B
Bezeichnung der Gruppenadresse aus der ESF- st i

HELNALE ummAT e LSRRG L I
[rrEeh [T P . [ P

Datei als Tooltipp des Elements fiir die
Visualisierung genutzt.

Abbildung 54: Adressvergabe mit ESF Datei

Objekt Stil Konfiguration
Das Hintergrund-Aussehen des Elementes wird verandert. Fir das ausgewahlte Element wird die globale
Stil-Konfiguration in den Projektparametern tberschrieben.

8  Grafiksatz: Beim Verandern der Elemente im Theme Editor kénnen dem Element verschiedene
Grafiksatze, sogenannte ,Sets‘, zugeordnet werden. Die Sets erméglichen es dass z.B. eine
Leuchte stattdessen eine Steckdose darstellt.

§  Theme Hintergrund: Bei der Erstellung eines Themes im Theme Editor kann eine
Hintergrundfarbe definierte werden, um diesen global auf das Aussehen der Icons abstimmen
zu kdnnen. Der Theme Editor ist ein Zusatzprogramm und wird in einem extra Dokument
beschrieben.
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8  Manuell: Ist diese Option aktiviert kann der Hintergrund des Objektes in den Feldern darunter
selber bestimmt werden.

§ Abgerundete Ecken. Bestimm den Radius der Ecken in Pixeln

§  Hintergrund:Bestimmt die Art des Hintergrundes. Es stehen ,,Hintergrundfarbe®, ,,Kein
Hintergrund* und ,,Farbverlauf* zur Verfigung.

8  Ausrichtung. Ist als Hintergrundart der Farbverlauf ausgewahlt kann hier dessen Ausrichtung
bestimmt werden.

§ Farbe 1 + Farbe 2:Bei ,Farbverlauf* oder ,,Hintergrundfarbe* konnen hier die Farben bestimmt
werden.

§  Rahmen Typ:.Es wird das Aussehen des Hintergrundrahmens bestimmt. Es stehen ,,Kein
Rahmen®, ,,Automatisch* oder ,Linie* zur Verfiigung.

§ Rahmen Farbe + Breite: st als Rahmentyp ,,Linie* ausgewdhlt, kann tber dies Felder die Dicke in

Pixeln und die Farbe bestimm werden.

Schriftstile anpassen

§

Schriftstil 4ndern. Einige Elemente enthalten
Schrift. In diesem Fall kann in der Stil
Konfiguration zusatzlich der Schriftstil
verandert werden. Es ist moglich

mE=

Yonkandene SChriltaten 50l Lagewrschallen

o4 Tilel

Andalus-PLAM-18

X i i > =1 & Schiiftan| Dislog L
verschieden Stilmuster anzulegen die dann e A
immer wieder verwendet werden konnen: AI3HBOLD-15 b O
- Stil erstellen: Uber den ,,+* Button Sl T ey 2 i
. . . Angl-FLAR-1R L=
kann ein neuer Schriftstil angelegt Digkg 8012 rat« ([

Calrangeds Cdessa-PLAN-2 | v
4k el Sul Verachau

werden.

- Stil Eigenschaften: Hier kbnnen die
notwendigen Schrift Einstellungen
gemacht werden.

- Stil Vorschau: Hier wird eine
Vorschau des gewahlten Schriftstils
angezeigt.

- Stil Iéschen: Ein Schriftstil kann Uber die ,,-,, geldscht werden.

Schriftstil ignorieren: Auf Wunsch kann der Schriftstil fir dieses Element ignoriert werden. Der
Standard Schriftstil wird dann verwendet.

Schriftfarbe: Wurde der Schriftstil ignoriert kann dem Standardschriftstil hiertiber eine andere
Farbe gegeben werden.

Auto. Skalierung. Ist das Flag aktiviert wird die Schriftgréf3e des Elements automatisch an dessen
Grolie angepasst.

AJBpCe

O |  Abbrechen

Abbildung 55: Schriftstil &ndern
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5.6 VISUALISIERUNGSELEMENTE

Alle Elemente die fur die Visualisierung genutzt werden kdnnen werden im Elemente Fenster angezeigt.
Es gibt insgesamt zwei ,Sorten‘ von Visualisierungselementen. Das sind zum einen die Elemente aus der
Standardbibliothek, die auch mit dem Theme Editor verédndert werden kénnen. Und zum anderen sind
das die Elemente die mit dem Tool ,,Component Builder* erzeugt werden kénnen. Bei diesem Tool
kdnnen Sie nicht nur das Aussehen der Elemente frei bestimmen, sondern auch deren Funktion. Die
beiden Tools sind jeweils in zusatzlichen Dokumentationen beschrieben. Sie kdnnen unter info@bab-
tec.de nachgefragt werden.

5.6.1 DALI MONITOR

Das Visualisierungselement Dali Monitor
ist das Anzeige Element des im Job
Editor konfigurierbaren Dali Monitor
Jobs.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fir Control L
genutzt werden.

Dali Monitor Job

In diesem Drop Down Meni kdnnen die
verschiedenen Dali Monitor Jobs
ausgewahlt werden die im Jobeditor
angelegt wurden.

Einstellungen
Neben dem Objekt hat das Element vier

verschiedene Einstellungen. Abbildung 56: Visualisierungs Editor — Dali Monitor Element
§ Tooltip.: Das Textfeld bestimmt welcher Schriftzug angezeigt Vorgumatior: Dol Hioerior e B
werden soll, wenn mit dem Mauszeiger lber das Element gefahren * Kenigaraton: Dall Moanar
wird. ¥ Adgemsinen
§  Color: Definieren Sie je eine Farbe fiir den Status OK, Defekt, It -
Unbekannt und Inaktiv. -
8  Manuell Priifen: Uber diese Checkbox kann ein Dali Gateway bei [—
e —
Bedarf einzeln abgefragt werden. Coler Teteit .
§ Spalten: Es kann eine 2 Spalten Darstellung oder eine 4 Spalten Color Unostanc
Darstellung gewahlt werden. el Ne—
Gipalten & |
I Crbjdn Sl Koefga ranon

Abbildung 57: Visualisierungs
Editor — Dali Monitor Element
Konfiguration
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5.6.2 CUBEVISION

Dieses Element dient dazu den Visualisierungsbenutzer den Zugriff auf die CubeVision zubekommen.
Fur die Konfiguration der CubeVision gibt es eine extra Dokumentation, diese befindet sich auf der CD
oder ist auf www.bab-tec.de zum Download bereitgestelit.

Das CubeVision Element ist ein neues Visualisierungselement, welches mit der Firmware 3.2.0 erstmals
fur den eibPort angekiindigt wurde.

Auch fur alle eibPorts der Version 3.0 (4. Generation) bleibt das CubeVision Element nicht vorenthalten
und wird in Rahmen der kostenlosen Firmware Updates (Firmware 3.2.0) eingepflegt.

Abbildung 58: Visualisierungs Editor — Cubevision Element

Control L Unterstiitzung
Als einzige Ausnahme funktioniert dieses Element nur in Control L und NICHT in der Java Visualisierung.

Gebaude Auswahl

Mit dem Button ,,Create a Building* gelangt man zum CubeVision Editor.

Ist bereits ein oder mehr Gebdude angelegt kénnen lber das Drop Down Ment die verschiedenen
Gebdude ausgewahlt werden die im CubeVision Editor angelegt wurden.

Schnellnavigation (Quick Navigation)
Siehe Dokumentation CubeVision Kapitel 2.2
Auswahl zwischen:

Keine Schnellnavigation

Gesamte Flache

Rechts unten
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5.6.3 EINGEBETTET SEITE (FLIP)

Mit diesem Element werden die Flip-Seiten die zuvor im Ordner ” Flip / Dialogseiter?” angelegt worden
sind auf einer Visualisierungsseite platziert. Wie viele Einzelseiten diese enthélt und welche Funktionen
wird dort bestimmt.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Spezifische Parameter:
Neben den allgemeinen Elementparametern existieren Element-spezifische Parameter. Diese bestimmen
das Aussehen und das Verhalten des Flipelements auf der Visualisierungsseite:

§  Seite Auswdhlen. Wahlen Sie hier die gewiinschte Flip / Dialogseite die auf der Visualisierung
platziert werden soll.

§  Sichtbare Seiten. Jede Flip Seite besteht aus mindestens 2 Segmenten (Einzelseiten). Uber das
Zahlenfeld kann bestimmt werden, wie viele der Segmente gleichzeitig betrachtet werden
kdnnen. Wenn nur zwei Segmente definiert worden sind sollte nur ein Segment sichtbar sein
damit es auch den Effekt bringt ins andere Segment hertber-sliden zu kénnen.

§  Ausblendbereich in Pixeln: Hier kbnnen Sie am linken und rechtem Rand Flip Elemente eine
Bereich in Pixeln angeben, in der das jeweilig verschwindende Segment langsam ausgeblendet
wird. Der Ausblendbereich wird der eigentlichen Segmentgréfie hinzu addiert.

Beispiel:
Eine Flipseite wie Sie im Auslieferungsprojekt verwendet wird. Sie besteht aus 4 Einzelsegmenten. So
sieht die konfigurierte 'Flip / Dialogseite’ aus.

Abbildung 59: Visualisierungs Editor - Flip / Dialogseite aus dem Auslieferungsprojekt

Auf der rechten Seite sieht man die spezifische Konfiguration: Die Seite besteht aus 4 Segmenten,
wahrend die 1 Seite die Startseite ist (von links nach rechts durchnummeriert).

Auf dem zweiten Bild sieht man dann wie diese Seite mittels des " Eingebettete Seite (Fljp)’ —-Elements
auf der Visualisierung eingebunden wurde:

- Eangebetiite Seite (Fiip)
Seie Auswanilen | roem_6. bathroom =

Sichizare Seten 1 ij

Auablend-Deraich in . Q Ej

Falls Sie das Auslieferungsprojekt nicht besitzen kdnnen Sie es unter info@bab-tec.de anfordern.
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5.6.4 WEB CONTAINER

Mit diesem Element kdnnen Webseiten oder HTML Inhalte in die Visualisierung eingebettet werden. Aus
technischen Griinden funktioniert dieses Element nur in Control L.

Control L Unterstitzung
Als einzige Ausnahme funktioniert dieses Element nur in Control L e

und NICHT in der Java Visualisierung. Clile e _
LARL
Spezifische Parameter DS LS <1- vun wetter.ino genererecs,
Der Web Container kann seinen Inhalt aus zwei verschiedenen et ]
Quellen beziehen. Zum Einen aus der Angabe einer URL, zum “div [="BIGCHy" dass m.-ﬁ_
Anderen aus einem Feld in das ein kompletter HTML Code Sy
eingetragen werden kann. Asnaalisierung (min.) 5 b
§  URL:Mittels der URL kann fremder Webinhalt in den Abbildungpfili Wetb Container -
arameter

Container geladen werden. Dabei wird einfach die
dieselbe URL bendtigt die auch im Browser eingetragen wird.
§  HMTL:In das grolRe Feld ,,HTML Code* kann entweder eigener oder fremder HTML Code
geladen werden. So kdnnen z.B. Wetter Widgets dargestellt werden.
8§  Aktualisierung (min). Bestimmen die Zeit in Minuten wann der Inhalt des WebContainers
aktualisiert werden soll.

5.6.5 GRAPHISCHES ELEMENT

Das Graphische Element kann sowohl zu Layout Zwecken eingesetzt werden als auch verschiedene
Funktionen ausfiihren.

Control L Unterstiitzung
Es werden nicht alle Funktionen des Elements in der Control L Visualisierung unterstitzt. Folgende
Funktionen werden NICHT unterstitzt:

PIN Code &ndern

eibPort Uhrzeit setzen

ein Raum des Belegungsplan 6ffnen
ein lokales Programm starten

w W W W

Element Typ (Aussehen)
Das Graphische Element kann 3 verschiedene Aussehen (Typen) annehmen. Die Darstellungstypen
kdnnen Uber ein Dropdown Menu ausgewahlt werden.

8  Rechteck: Das Element wird als Rechteck

* Graphisches Element

dargestellt. _
§ Abgerundetes Rechteck: Das Element ist ein SSResti —_ Y
Rechteck, aber die Ecken sind rund. Radius der Ecken

§  Kreis: Das Element ist ein Kreis. Abbildung 62: Graphisches Element - Element Typ

Radius der Ecken
Ist als Element Typ ,,Abgerundetes Rechteck* ausgewahlt, kann der Radius der Ecken in Pixeln bestimmt
werden.
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Funktionen
Das Graphische Element bietet neben seinem Layout Moglichkeit 5 simaen e mavsdricken
diverse Funktionen an die direkt mit lhm verknipft werden Heu | Telegram sensen 110 =00

kdnnen. Dazu kénnen sogenannte Aktionen definiert werden. Sie
werden ausgefuhrt wenn ,,gedriickt” oder wenn ,,losgelassen*
wird. Pro Funktion (,,dricken®, ,,loslassen*) kann nur eine Aktion
festgelegt werden. Es ist auch nicht méglich gleichzeitig eine
Aktion flr ,,driicken* und ,,loslassen* zu definieren.

8  PIN Code dnderr. Beim Klick auf das jeweilige grafische  aktion bel Maus loslassen
Element wird der Benutzer dazu aufgefordert, den PIN L
Code einer Seite zu @ndern. Welcher PIN Code geandert
werden soll, kann in einem Auswahlmenii festgelegt
werden.

§  Seftensprung. Beim ,,.Driicken* oder ,,Loslassen* wird ein
Seitensprung ausgefuihrt. Auf welche Seite gesprungen
wird, legt ein Auswahlmend fest.

§  Seiten-Chronik: Es kann eine Seite vor- oder zurtick navigiert werden. Diese Funktion ist genauso
zu sehen wie die eines Internet Browsers. Die Navigation ,,vor* funktioniert erst wenn ,,zurtick*
genutzt worden ist. ,,Seite zurtick” richtet sich nach der Chronik die ein Benutzer erzeugt hat.

§  Fljp Page: Durch das Element kann das Segment einer Flipseite gezielt hervorgeholt werden.
Damit ist eine Navigation auch ohne ,hin und herziehen* des Flipelements mdglich.

8  URL in Browser éffnen: Bei einem Klick auf das Element wird die gewiinschte URL in einem
neuen Browserfenster gedffnet.

§  HTTP-Request:Es wird ein vorher definierter Request
abgesetzt. Dieser kann dann z.B. genutzt werden um
eine IP-Kamera zu steuern. Ist unabhangig vom Job Select the type for the new action.
»HTTP-Request”. . . ) @ [PIN Code andem ¥

§  Raum- Belegungsplan &ffnen. Uber das graphische Flip Page 15

Popup Page
Belegungsplan Modul geéffnet. IRL it Biows ae samon

§ eibPort Uhrzeit setzen. Es wird er Dialog flr das e———=1TTF Request

Einstellen der Uhrzeit aufgerufen. Es kbnnen wie im Raum-Belegungsplan &ffnen

hinzufiigen

Element wird die Ansicht einer vorher definierten

Editor auch Datum und Uhrzeit verstellt, oder auf die eibPort Uhrzeit setzen
PC-Zeit gesetzt werden. Lokales Programm

§  Lokales Programm: Mit dieser Funktion kann ein lokales Telegram senden
Programm auf _(_jem Cllgnt Rechner gestartet werden. Dazu  ppildung 64: Graphisches Element -
hat man die Méglichkeit den Befehl einzugeben und die Funktionen

Datei auszuwéhlen welche ausgefuhrt werden soll.
§ Telegramm senden. Ermoglicht das Senden von EIS 1 oder EIS 14 Werten beim Triggern des
Grafischen Elementes.

5.6.6 SEQUENZ TASTER

Te

Al

L

Dieser Taster kann durch mehrmaliges Betétigen unterschiedliche Aktionen ausfiihren. So wird beim

zweiten Auslosen innerhalb einer bestimmten Zeitspanne nicht wieder e ane S|
die gleiche Aktion ausgefiihrt, sondern einen andere. Dieser Taster | B I
wird z.B. fur Visualisierungen in behinderten-gerechten Wohnungen [ Samprnt Tastee :
eingesetzt. sonaren ([
Standetd Tiel Taguess Takdet

Control L Unterstiitzung e 000
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden. | Fumkciossn

Hinnd Lt DM achales 11T = 10 &

Edit Somprroecale TUC JUAS0 = 210

LIDP Faimdahi 86 11850 = 120

Spezifische Parameter: —
Neben den allgemeinen Elementparametern existieren Element- .
spezifische Parameter. Diese bestimmen das Verhalten und das

Aussehen des Sequenz Tasters. | :

Abbildung 65: Sequenz Taster -
Spezifische Paramter
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8§  Standard Farbe:Bestimmt die Farbe die der Taster im Ruhezustand einnimmt.

§ Standard Titel: Der Titel steht in der Mitte des Tasters ist optional. Der Standardtitel wird
angezeigt wenn sich der Taster im Ruhezustand befindet. Der HE;“M
Schriftstil kann Gber ein entsprechendes MenU separat festgelegt
werden. 9 R

8  Verzégerung (ms): Die Verzégerung bestimmt den Zeitraum der w_
vergehen muss damit der Sequenz Taster in den Ruhezustand S —
zuriickspringt. Wird er innerhalb diesen Zeitraums ein zweites Mal i
betatigt fuhrt er die jeweilig ndchste Aktion aus. L

§  Funktion: Uber das Menii Funktion kénnen die verschiedenen Datentyp -
Aktionen angelegt werden die der Taster ausfiihren soll. Diese Lol —
werden von oben nach unten abgearbeitet. Konfiguration: ik .

- Farbe: Legen Sie hier eine Farbe fest die der Sequenz =
Taster beim Ausfuihren dieser Aktion annehmen soll. || | Anbrechen
- Titel: Der Titel wird im Sequenz Taster angezeigt wenn

er diese Aktion ausfuhrt. Der Schriftstil ist der selbe der  Abbildung 66: Sequenz Taster -
fiir den Standard Titel definiert wurde. Funktion Editieren

- Adresse: Die Gruppenadresse kann entweder per Tastatur eingetragen werden,
oder aus einer zuvor hochgeladenen ESF Datei ausgewahlt werden. Dazu dient der
Pfeil Button neben dem Adresseingabefeld. Wie die ESF Datei ins Gerat geladen
wird erfahren Sie im Kapitel ”£75".

- Datentyp: Jeder Adresse muss ein Datentyp zugeordnet werden. Hier sind die Typen
EIS 1, EIS 5, EIS 6 und EIS 14u (unsigned) maoglich.

- Wert: Bestimmen Sie hier den Wert der gesendet werden soll. Dieser richtet sich
nach dem eingestellten Datentyp.

% 5.6.7 JALOUSIE UND STATUSANZEIGE

[£] Konfiguration: Jalousie «.. 2 i
Die Jalousie und Statusanzeige ist ein Element zur Steuerung der Jalousie. Es .:::“"‘“"“ Sloyss s S
wartet mit einer Positionsansteuerung und einer Kippwinkel- Anzeige auf. e

Autiah Fahren 1M1 _L,
Control L Unterstiitzung Positon i <
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden. B L =

Windwachter 03 »
Objekte Sl
Das Element besitzt verschiedene Objekte die nicht alle benutzt werden Wik [
m usse n . ESF Daten nutzen e

Irvartieren (N

¥ Objekt SH Konfiguration

8  Auf/Ab Fahren:EIS 1 Objekt fur den ,Move* Befehl.

§  Position: EIS 6 Objekt um die Position der Jalousie direkt anzufahren Abbildung 67: Jalousie und
und anzuzeigen. Dabei wird die Unterteilung im Element Statusanzeige - Parameter
dynamisch geregelt. Wenn beim Element ,,Seitenverhaltnis beibehalten* deaktiviert ist, werden
die Unterteilungen immer genauer.

§ Lamellen.EIS 1 Objekt fur den Jalousie ,,Step* Befehl.

§  Windwadchter: EIS 1 Objekt fur den Windwéchter. Wird auf diesem Objekt gesendet, werden die
Bedienelemente des Elements rot markiert und eine Bedienung ist nicht mehr mdglich.

§ Angle. EIS 6 Objekt zur Steuerung und Anzeige der Winkelstellung der Jalousie Lamellen.

Einstellungen
Das Element beinhaltet auferdem folgende Einstellungen:

§
§

eibPort

Step anzeigen. Ist standardmafig aktiviert. Bestimmt ob im Element eine Bedienung fur den
Stepbefehl angezeigt wird oder nicht.

ESF Daten nutzen: Ist dieses Flag aktiviert werden die ESF Daten (aus der ETS) als Tooltipp bzw.
Mouse-over-Hilfe benutzt.

Invertieren. Fir manche Steuerung ist es notwendig das die EIS 1 Objekte invertiert ausgegeben
werden.
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5.6.8 FENSTERKONTAKT

Der Fensterkontakt ist ein Visualisierungselement um den Status eines oder mehrerer Fenster
darzustellen. Dabei kdnnen EIS 1 (1Bit) oder EIS 14 (1 Byte) Objekte genutzt werden.

. T —
Cpntrol L Unterstitzung R R
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden. * sgemencs
Status EIS 14 vmenss >
Der Fensterkontakt wird mittels eines EIS 14 Objektes tiberwacht. Es kann je ein it Geschiassen vled
Wert fur ,,Gedffnet*, ,,Geschlossert* und ,,Gekippt* festgelegt werden. Das Objekt e— a°
fur Glasbruch ist das einzige welches auch bei der Auswahl ,,Status EIS 14* im it Gasmnet 255 i
Bereich ,,Status EIS 1* aktiv ist. i
Status EIS 1 — :
Ist der Status EIS 1 aktiviert gibt es je ein Objekt fir ,,Gedffnet”, ,,Gekippt‘ und imarbaree Gukiost
»Glasbrucft*. Dazu kann mittels eines Flags das jeweilige Objekt invertiert werden. | ™= =SS

P Eladen faren =/

Einstellungen Do
Des Weiteren konnen in den Parametern folgende Spezifische Einstellungen i .
gemacht werden:

. . . Abbildung 68: Fensterkontakt
§  ESF Daten nutzen: Die Bezeichner aus der ESF Datei (ETS Daten) werden ! “”?Para,fg‘;f rronta

als Mouse-over-Hilfe bzw. Tooltipps benutzt.
8  Bild spiegeln: st dieses Flag aktiviert wird die Darstellung des Elements gespiegelt dargestellt.

5.6.9 RTR ANZEIGE

Die RTR Anzeige dient zur Raumtemperatur Regelung. Dabei bietet der Schalter die Funktionen Standby
/ Komfort, Nachtabsenkung und Frostschutz. Das Element kann mit EIS 1 oder EIS 14 betrieben werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Spezifische Parameter
Neben den allgemeinen Elementparametern existieren Element-spezifische Parameter. Diese bestimmen
welchen Datentyp und welche Adresse die RTR Anzeige benutzt.

§ TypElS 14 / EIS 1. Grundsatzlich kann die RTR Anzeige mit EIS
14 Werten oder EIS 1 Werten betrieben werden. Je nach dem
welcher Datentyp gewahlt ist, wird die eine oder andere

* HTR Anreiga

Ansicht freigeschaltet. Typ Els 14 =

Slalud ASrRIRE ]

§  Status Adresse: Ist EIS 14 als Datentyp gewahlt wird hier die
Adresse eingetragen. Das kann entweder 'handisch’ oder tber _
den Adresseingabe Dialog geschehen. Dort haben Sie Zugriff N B
auf die Daten aus der ETS (siehe ESF Datei hochladen). [ ‘B

W Sangy ¢ i

8  Wert Standby/Komfort/Nachtabsenkung/Frostschutz: Fir jeden ::"s:gﬂm =
Zustand wird in den Eingabefeldern der erforderliche EIS 14 e
Wert angegeben. [y —— .

8  Adr. Standby/Komfort: st EIS 1 als Datentyp definiert, wird ok Prentvchui v |
durch dieses Kommunikationsobjekt zwischen Standby und g

§  Adr. Nachtabsenkung: Uber diese Adresse wird auf Spezifische Parameter

Nachtabsenkung umgeschaltet.
§8  Adr. Frostschutz: Uber diese Adresse wird auf Frostschutz umgeschaltet.
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5.6.10 FARB AUSWAHL

Der Farb-Auswahl-Kreis dient zu Mischung von Farben im RGB-Farbraum. Damit ist es moglich Uber die
Visualisierung z.B. LED Farbleuchten tiber sogenannte 'DMX Dimmer’ zu steuern. Dier erforderlichen
Werte werden vom eibPort Uber EIS 14 Telegrame versendet,

Control L Unterstiitzung L Kosfguration Fab bz, SN
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden. | " Kenfiguration: Farb Auswahl
F ARJEMEings
Spezifische Parameter o
Neben den allgemeinen Elementparametern existieren Element-spezifische i -
Parameter. Diese bestimmen auf welchen Gruppenadressen die erforderlichen E1S H: GRUN Lk
Werte gesendet werden. E1S 14, 8L .
EIS 1 Senden Fartig L]
§  £/S 14 ROT/GRUN/BLAU: Hier werden die Kommunikations-objekte fiir e 22
die EIS 14 Werte fir Rot, Griin und Blau eingetragen. Die Adressen K
kénnen entweder per Tastatur oder tiber den Adresseingabe Dialog Abbildung 70: Farb Auswahl -
eingetragen werden. Im Adresseingabe Dialog finden Sie auch die Spezifische Parameter

Daten aus der ETS, wenn Sie zuvor importiert wurden (siehe Kapitel £75).

§ £/S 1 Senden Fertig: Auf dieser Gruppenadresse wird ein EIS 1 Bestatigungstelegramm gesendet
wenn die Farbeingabe erfolgt ist. So kann der Gegenuber zweifelsfrei identifizieren, dass er alle
Werte erhalten hat.

5.6.11 TOP VERBRAUCHER

Der Top Verbraucher ist ein Anzeige Element welches 4 eingehende Werte miteinander vergleicht und
die Werte automatisch nach Ihrer Hohe sortiert auflistet. Dabei werden die Werte in einem horizontalen
Balken Diagramm miteinander verglichen. Damit eignet sich die Anzeige hervorragend um die Top
Verbraucher im Gebaude auf einem Blick sichtbar zu machen. Um die Verbrauche zu messen werden
idealerweise KNX-Aktoren mit Stromwerterkennung eingesetzt. Diese liefern den momentan Strom
(Ampere) welcher dann durch den Integrierer Job in Energieverbrauch (z.B. Wattstunden) umgerechnet
wird.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Spezifische Parameter
Neben den allgemeinen Elementparametern existieren Element-spezifische Parameter. Durch diese wird
bestimmt welche Einheit der Top Verbraucher anzeigt und wie viele Verbraucher er wiedergibt.

8  Balken Farbe.: Bestimmt die Farbe des Balkens der die Hohe des

Verbrauches wiedergibt. LTWM_.;-WMWW |
§  Werte Format: Um das Format des Wertes zu beeinflussen gt E—
kdnnen hier folgende Eingaben getatigt werden: Vorkomma- T e 1T

Cusinnguii Usmasizn T -

und Nachkommastellen werden mittels der Ziffern 'O und # BT =
gesteuert. Die ,0‘ bedeutet, dass die Stelle zwingend ist, d.h. R

auch wenn dort kein Wert anliegt, wird dort eine ,0° angezeigt. ez e
Alle Stellen die mit ,#' gekennzeichnet sind, sind optional, d.h. - P
wenn dort eine ,0' bzw. gar kein Wert anliegt wird diese Stelle :

.

auch nicht angezeigt. Ein Beispiel: L
- Esseider Wert 0,2. Bei einem Werte Format von 0.0 : :
wiirde auch 0,2 angezeigt. Tragt man allerdings #.# Abbildung 71: Top Verbraucher -

ein, so wird nur ,2 angezeigt, da auf der ersten Stelle Spezifische Parameter

ja kein Wert existiert.
§ Datenquelle: Zurzeit einzig wahlbare Option ,,Momentan (EIB)*“. Das bedeutet die Information
Uber den Verbrauch wird aus aktuellen EIB-Telegrammen entnommen.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 67



“m} | Visualisierungs Editor Dokumentation eibPort

§8  Verbraucher: Uber dieses Menii werden die einzelnen
Verbraucher dem Element zugeordnet. Dazu sind an den Seiten Tiwd
die Buttons ,,Hinzuftigen.”, ,,Edit*“ und ,,L6schen* platziert. Mit it
den Pfeiltasten kann die Reihenfolge verandert werden. Uber den “""— -
Button ,,Hinzuf.* Offnet sich ein weiteres Mend: Dieerem o
- Titel: Der Titel wird auch im Element angezeigt. Der Ilr:::"“"”"' i}
Name sollte eindeutig sein. B
- Adresse: Die Eingangsadresse des Verbrauchwerts. Sie st
kann nicht nur per Tastatur eingegeben werden sondern o |
auch aus einer ESF Datei gewahlt werden. Der ESF Dialog 5] [ orncnn |
offnet sich durch Driicken der Pfeiltaste neben dem
Adresseingabefeld. Abbildung 72: Top Verbraucher
- Datentyp: Das Element unterstiitz folgende EIS Typen: EIS - Verbraucher Editieren

5,EIS 6, EIS9, EIS10 (s + u), EIS11 (s +u), und EIS 14 (s + u).
- Faktor und Offset: Der Wert wird mit dem Faktor multipliziert und mit dem Offset
addiert.

5.6.12 RAUM

Dieses Element dient dazu den Visualisierungsbenutzer den Zugriff auf das
Belegungsplan Modul zu geben. So kann z.B. ein Hausmeister aus der
Visualisierung heraus Einfluss auf die Belegung nehmen. Fur die Konfiguration
des Belegungsplan Moduls gibt es eine extra Dokument,diese befindet sich
auf der CD oder ist auf www.bab-tec.de zum Download bereitgestellt..

Control L Unterstiitzung
Dieses Element wird in Control L nicht angezeigt. Derzeit hat es keine Control

L Unterstiitzung.

Raum Auswahl

In diesem Drop Down Menil kdnnen die verschiedenen Raume ausgewahlt Abbildung 73:
werden die im Belegungsplan Modul angelegt wurden. Dass Raum Element Visualisierungselement -
erhélt dabei den Titel des Raumes und die Farbe die bei der Belegungsplan

Raumkonfiguration vergeben wurde.

Checkboxen
Uber die Checkboxen wird konfiguriert was im Visualisierungselement angezeigt wird. Die
Informationen dazu kénnen im Belegungsplan Modul nachgesehen werden.

Aktives Profil anzeigen. Zeigt an welches Profil gerade fur diesen Raum aktiv ist.

Aktiven Status anzeligen: Zeigt an welchen Status (Zustand) der Raum gerade hat

Ausgénge anzeigen: Alle Ausgange eines Raumes und deren Werte werden dadurch angezeigt.
Zusténde dndern. Platziert den Button ,,Set State auf dem Element. Dariliber kann der Benutzer
Uber ein Drop-down Menii den Status eines Raumes fir einen definierten Zeitraum andern.

8  Kalender anzeigen. Platziert den Button ,,Open Calendar*im Element. Dadurch erhalt der
Benutzer Zugriff auf die Belegungsplan Konfiguration (,, Profile”, ,,Kalender und ,,Generierte
Datert*). Die Tiefe des Zugriffs wird Giber Einstellungen im Belegungsplan Moduls gesteuert
(Siehe Belegungsplan Dokumentation).

wn W W W
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[l menhquenson: B = | ]
Mit diesem Element kdnnen beliebige Bilder auf der -+ Konfiguration: Bild
Visualisierungsoberflache platziert werden. Dabei kdnnen nicht nur Bilder [+ Angermaines
vom Speicher des eibPorts sondern auch von externen Quellen (Servern, - i
etc.) geladen werden. AuBerdem kann die Anzeige eines Bildes an ein - : _JLd
Ereignis gekniipft werden. e

Grofe QneEmenmen original Grote

Control L Unterstiitzung ||+ Exteres B

| | achiesris Mbed

Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

| | Eateamie LIRL

| [kt aisenen i (Se5)

Bild aus dem eibPort Speicher

| |1 B akusi

Uber den Dialog ,,Bild* kénnen alle Bilder ausgewahlt werden die zuvor in | [Pomsa—
den eibPort geladen wurden. Mit Hilfe des Dialogs ,,Bilder Transfer konnen |y st
Bilder in das Gerat geladen werden. Diesen erreicht man entweder lber | ==
»Extras® >, Bilder Transfer*, oder Uber die Pfeiltaste neben dem Dropdown | |ssentparken Ein g
Menii ,,Bild“. AuRerdem kénnen Bilddateien auch per Drag and Drop auf die | asessee=s ET i
Visualisierungsoberflache ,gezogen‘ werden. Die geladenen Bilder stehen ||esF patsnnutean
dann in der Dropdown Liste zur Verfagung. L
. Abbildung 74: Bild Element -
§ Grolke Ubernehmen: Dieser Button sorgt daflr dass das Bild wieder Parameter

die Original GrofRe annimmt falls es veréandert wurde.

Externes Bild
Das Element stellt auf Wunsch auch Bilder dar, die auf dem Client PC oder auf einem Server abgelegt
worden sind. Dadurch ist es z.B. mdglich ein aktuelles Cover Bild fur die Musik anzuzeigen.

§  Externe URL:Der Pfad zum gewiinschten Bild oder Internetseite
wird eingetragen. Soll ein Bild von der Festplatte des Visualisierungs
PCs eingebettet werden, muss der Pfad zum Bild mit einem
vorangestellten file:// angegeben werden. Soll eine Webseite
dargestellt werden muss der komplette URL mit http://
eingetragen sein.

§8  Aktualisieren in (Sek.): Bestimmt die Zeit in Sekunden in der die
eingetragene URL erneut abgerufen wird. Wird eine ,,0*
eingetragen findet keine Aktualisierung statt.

8 /m Hintergrund aktualisieren: Wenn aktiviert, wird die URL auch
dann im vorgegebenen Intervall abgerufen, wenn die betroffene
Visualisierungsseite nicht auf dem Bildschirm geladen ist.

8 Letztes Bild anzeigen: Fur den Fall das eine eingetragene externe
URL nicht erreichbar ist, wird das zuletzt erfolgreich geladene Bild
angezeigt.

§ URL testen:Die angegebene URL kann dadurch getestet werden. Abbildung 75: Beispiel Cover Bild
Anzeige

Ereignis Konfiguration
Die Sichtbarkeit jedes Bildes kann auf Wunsch ber ein Eingangsobjekt EIS 1 gesteuert werden.

§  Sichtbarkeit: Bestimmt unter welchen Bedingungen das Bild dargestellt werden soll. ,,Immer*,
bei ,,Ein* oder bei ,,Aus*.

§ Adresse £/S 1.: Sobald bei Sichtbarkeit ,,Ein* oder ,,Aus* ausgewahlt ist, wird das
Adresseingabefeld freigeschaltet zur Konfiguration.

8  ESF Daten nutzen. Die Bezeichner aus der ESF Datei (ETS Daten) werden als Mouse-over-Hilfe
bzw. Tooltipps benutzt.

Bild Element zur Cover Anzeige nutzen

Durch Funktion des externen Bild Aufrufs, ergibt sich die Mdglichkeit das aktuelle Cover Bild zu einem
vom Squeezebox™ Server abgespieltem Musikstiick anzuzeigen. Wenn das Bild vorhanden ist stellt der
Server es unter folgendem Bild zur Verfligung:
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http://<server>:<port>/music/current/cover.jpg?player=<playerid>

Diese URL ist aus der http-API der SqueezeCenter™ bzw. Squeezebox Server™ Software entnommen. Als
Player ID wird der vergebene Squeezebox™ Name verwendet. Angenommen das SqueezeCenter™

bzw. die Squeezebox Server™ Software lauft auf eine Server mit der Adresse 192.168.1.10 auf dem
Port 9002 und es geht um die Darstellung des Cover Bildes eines Titels der gerade auf der
Squeezebox™ Boom (mit dem Namen ,,sqbboom*) wiedergegeben wird lautet die URL:

http://192.168.1.10:9002/music/current/cover . jpg?player=sqbboom
Bei den Einstellungen des Bildes Elementes ist zu beachten, dass das Bild zwar aktualisiert werden kann,

aber nicht unbedingt das Cover des aktuellen Songs wiederspiegeln muss, da die Cover Wiedergabe
nicht direkt mit der Musiksteuerung verbunden ist. Falls ein Alboum keine Cover Informationen enthalten

5.6.14 EIS 1 OBJEKTE / SCHALTER, TASTER UND LEUCHTE

Die Standardbibliothek bietet drei Standardelemente fir den Datentyp EIS 1. Diese kénnen nur 1 Bit
Werte darstellen. Mit dem Theme Editor ist es mdglich fur Taster und Leuchte andere Grafiksatze
einzufugen.

Control L Unterstitzung
Diese Elemente kdnnen alle auch fur Control L genutzt werden.

Schalter Ein / Aus
Mit dem Schalter ein Ein / Aus wird ein EIS 1 Objekt geschaltet. Bei diesem Schalter ist eine
Veranderung der Grafiksatze nicht moglich.

Taster
Der Taster beinhaltet mehrere Funktionen in einem Element. Aul3erdem gibt es hier die Moglichkeit
Uber den Theme Editor unterschiedliche Grafiksatze zu nutzen.

§ Toggeln (Ein/Aus): Das Element sendet pro Betatigung ein EIN oder ein AUS Signal.

§  Taster (Ein/Aus): Pro Betatigung sendet der Schalter ein EIN Signal und kehrt danach mit einem
AUS Signal wieder in den Ursprungszustand zurtick.

§  Taster (Aus/Ein): Pro Betétigung sendet der Schalter ein AUS Signal und kehrt danach mit einem
EIN Signal wieder in den Ausgangszustand zurtick.

§  Ein:Der Taster sendet pro Betédtigung nur ein EIN Signal

8  Aus: Der Taster sendet pro Betéatigung nur ein AUS Signal

Leuchte
Die Leuchte stellt den Zustand von EIS 1 Objekten dar. Das Element kann nicht betéatigt werden. Per
Grafiksatz kann das Element verschiedene Darstellungsformen annehmen.

Grafiksatz
Taster und Leuchte haben verschiedene Grafiksatze. Diese kdnnen mit dem Theme Editor beliebig
erweitert werden. StandardmaRig bieten die beiden zwei Grafiksatze zusatzlich.

§  Power Jack: Das Element hat die Darstellung einer Steckdose. Im Falle des Tasters
kann diese sogar als Schalter betétigt werden, im Falle der Leuchte zeigt es nur an. .

§ Corona:Das Element stellt einen Leuchtkreis dar. Dieser eignet sich besonders ohne
Hintergrund auf Bilder von realen Lampen platziert zu werden.
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5.6.15 JALOUSIE

Ein einfaches Jalousie Steuerelement. Damit wird eine Jalousie mittels EIS 7 [ L Ronhguration: joicuse Ll i2) il
(1Bit) gesteuert. “* Konfiguration: Jalousie
¥ Allgemeines
Control L Unterstiitzung [+ Jnlousia
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden. AutiAL Fabeen AoEOR |
Lamalien foman T r
Objekte R taaEEr 100a0 -’
Das Element besitzt verschiedene Objekte die nicht zwingend benutzt werden | esrpssnnesn &
miussen. Ivarisren O
| ® Dbkt S Konhguratos

8  Auf/Ab Fahren:EIS 7 (1 Bit) Objekt zur Steuerung des ,Move' = =
Befehls. Jalousie fahrt ,,Auf* oder ,,Ab*. Abbildung 76: Jalousie - Parameter
§ Lamellen: Objekt EIS 7 (1 Bit) fur den ,,Step* Befehl. Jalousie stoppt oder verstellt die Lamellen.
§  Winawéchter: Ein EIS 1 (1 Bit) Objekt fir den Windwéchter. Ist er aktiv werden die
Bedienelemente rot eingefarbt und lassen sich nicht mehr bedienen.

Funktionen
Des Weiteren bietet das Element zwei Funktionen.

§  ESF Daten nutzen: Die Bezeichner aus der ESF Datei (ETS Daten) werden als Mouse-over-Hilfe
bzw. Tooltipps benutzt.

§ Invertieren: Fir manche Steuerung ist es notwendig das die EIS 1 Objekte invertiert ausgegeben
werden.

5.6.16 EIS 14 TASTER

Dieser Taster sendet 1 Byte Werte (EIS 14) Werte anstatt nur 1 Bit. Welcher Wert (0-255) gesendet
werden soll, muss vorher eingestellt werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

5.6.17 BIT LEISTE

& Konfiguration: Bit-Leiste L= (S0
Die Bit-Leiste ist ein Anzeigeelement um die Werte eines Status Byte 2 _'fmn;;;n. m——
wiederzugeben. Ein Byte besteht aus 8 Bit welche alle den Status O oder 1 T '
besitzen kénnen. Beim Status Byte gibt jeder dieser Bits eine Auskunft Uber - B Leiste
einen bestimmten Zustand. Um das zu visualisieren gibt es dieses Element. Grupenacvesse  [WOBSTEEE >
EEF Dalen nuten
Control L Unterstiitzung :i:':” '?:Mm en"‘
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden. . —
Das Element hat ein Eingangsobjekt EIS 14 bzw. 1 Byte. o g
Einstellungen Abbildung 77: Bit Leiste -
Neben dem Objekt hat das Element vier verschiedene Einstellungen. Parameter

§  ESF Daten Nutzen: Wenn aktiviert werden die Bezeichner aus der ESF Datei (ETS-Daten) als
Tooltipps bzw. als Mouse-over-Hilfe genutzt.

§  Farbe Ein/ Aus. Definieren Sie je eine Farbe fur den Status Ein und Aus.

§  Wert senden: Uber diese Checkbox kann das Element von einem Anzeigeelement in ein

Sendendes Element verwandelt werden.
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5.6.18 STATISCHER UND DYNAMISCHER TEXT

Dokumentation eibPort

Der eibPort besitzt ein Statisches und ein Dynamisches Textfeld. Sie dienen
beide zur Beschriftung, wobei das Dynamische Textfeld aufgrund von
Ereignissen im KNX unterschiedliche Texte anzeigen kann.

Control L Unterstiitzung
Beide Elemente kdnnen auch fiir Control L genutzt werden.

Statischer Text

Das Element ,,Statischer Text* kann unbegrenzt mit Zeichen gefiillt werden.
Seit der Firmware Version 0.11.4 kann das Element mehrzeilige Texte
darstellen. Dazu kann die Ausrichtung des Textes im Textfeld gewéahlt werden
(,,Links", ,,Zentriert*, ,,Rechts*). Das Aussehen der Schrift, also Grof3e, Art und
Farbe werden Uber ,,Objekt Stil Konfiguration'* bestimmt.

Kemfiguratan: Stigher_ | o ]
¥ Konfiguration: Statischer Text
F Algeraines
* Siswscher Text
Aumrichiung Linicy |

Tl
Driss iad v Tl

Fing Teni

 Objekt S8l KoaBguration
Scnrsal DEFMAT |w|| b
Sehilasl ighoeien

Sehrifarts

Abbildung 78: Statischer
Text, Objekt Stil

e S— | Objekt Stil Konfiguration Konfiguration
i gl | | Schriftart, GréRe und Farbe werden tber dieses Menii
s || | T = . bestimmt. Dabei kénnen tber den Dialog ,,Schriftstil*“ eigene
L Schriftstile definiert, und im spéateren Verlauf immer wieder
= .= | verwendet werden. Andert man dann T ——"
e s | nachtraglich etwas an einem Stil, wird T P D
g das automatisch global an alle T
AaBLCE weiteren Element mit dem gleichen i T—
- | Schriftstil ibertragen. e —
Abbildung 79: Schriftstile anlegen T::"""' S—
Butwillabl CEFsLLT l‘ L
§  Schriftfarbe/Schriftstil ignorieren: Soll der ausgewahlte Schriftzug eine, x:“'“'
von der im Schriftstil definierten, abweichende Farbe erhalten, kann _
diese tiber ,Schriftstil ignorieren* Kastchen missachtet werden und T e
Uber das Feld darunter eine neue Farbe definiert werden. p— ouanl )| »
Dynamischer Text e

Im Prinzip funktioniert das Element Dynamische Text &hnlich wie der Statische
Text. Es kann nur jeweils ein Text fur den Status ,,EIN* und ein Text fur den
Status ,,AUS* festgelegt werden. AulRerdem kann der Schriftstil separat fur

Abbildung 80: Dynamischer

Text - Parameter

jeden Zustand einzeln bestimmt werden. Uber das Eingangsobjekt wird dann der ein oder andere Status

geschaltet.

5.6.19 EIS 15 TEXT

Das Anzeige Element ,EIS 15 Text' stellt die auf einer Gruppenadresse empfangenden Texte des

Datentyps EIS 15 dar. Ein Telegramm im Datentyp nutzt die gesamten 14Byte
aus und enthélt maximal 14 Zeichen. Die Zeichenkodierung ist ASCII.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

ESF Daten nutzen

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen
mdochten.

Platzhalter

| & Korfiguration: EIS 15 Test e ] ot

-* Kenfiguration: EIS 15 Text
b Aligemeines
T EIS 15 Text
Adresse EI5 15 r L
ESF Daten nutzen L

Platzhaler EIS 15 Text

b Dbjeki 51l Konfiguration

Abbildung 81: EIS 15 Text -
Paramter

Hier wird der Text eingetragen der angezeigt wird, fir den Fall das noch kein Telegramm auf der

Gruppenadresse empfangen wurde.
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Schriftstil
Der Schriftstil des angezeigten Textes wird genauso wie beim Statischen und dynamischen Text Uber die
,»Objekt Stil Konfiguratiort entworfen.

5.6.20 EIS 15 ANZEIGE

Im Vergleich zum EIS 15 Text' —Element bietet die EIS 15 Anzeige ein paar weiterfiihrende
Moglichkeiten. Sie kann mehre Nachrichten zwischenspeichern oder hat auch die Fahigkeiten
Nachrichten zu senden. AuRerdem kann der Hintergrund des Elementes angepasst werden.

Control L Unterstiitzung i inipeion £ S AL

Dieses Element kann auch furr Control L genutzt werden. SN B A

F ABgememes

ESF Daten nutzen  EI5 15 Anerige

’ THEE o . . Adngs4d E23 15 e
Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den e
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen Ehi e
mochten. Autzeschnung el

Autzeschnung Lange 1] _:J
Platzhalter Dingats dhi o
Hier wird der Text eingetragen der angezeigt wird, fir den Fall das noch kein ¥ Chinki 5t Konlguration

Telegramm auf der Gruppenadresse empfangen wurde.

Abbildung 82: EIS 15 Anzeige -
Aufzeichnung Parameter

Ist diese Option gesetzt zeichnet das Element die eingehenden Telegramme auf. Die Anzahl der
Aufzeichnung wird durch das Eingabefeld ,,Aufzeichnung Lange* bestimmt. Standardmafig ist hier der

Wert ,,10* eingestellt.

Eingabe aktiv

Das Element kann, wenn diese Checkbox aktiviert ist, auch zum Senden von EIS 15 Texten genutzt
werden. Der Benutzer klickt dabei auf das Element und bekommt dann eine Eingabemaske in der er den
Text eintragen kann.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur der Text sonder auch den Hintergrund des Elements kénnen nach Belieben designed werden.
Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel
»Allgemeine Element Parameter")

5.6.21 TEMP. SCHALTER

Der Temperatur Schalter ist ein Visualisierungselement welches fiir die '_(i"ﬁgum'wemp'fch""l" e
Veréanderungen von Temperaturwerten dient. Der Benutzer kann die Werte in . m::'::"m"’"' i
vordefinierten Schritten erhéhen und erniedrigen. Der Schalter kann mittels g
Hintergrunddefinition oder neuen Grafiksatz den individuellen Designanspriichen | saesse B
angepasst werden. ESFDatenruzen [

Datertyp EIS 5 (2 Byte FP) )
Control L Unterstiitzung ENe 05 5
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden. i nd

Max. Wert 40 u
ESF Daten nutzen » Objekt St Konfiguration

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen
mdochten.

Abbildung 83: Temp. Schalter
- Parameter

Datentyp
Als Datentyp stehen entweder EIS 5 (DPT9.0xx, 2Byte Werte) oder EIS 14 (DPT 6.010, 1 Byte Werte) zur
Verfugung. Der gewiinschte Datentyp kann im einfach im Dropdown Menl ausgewéhlte werden.
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Schrittweite

Um diese Weite wird der Ausgangswert des Schalters verandert. Da es sich auch um FlieBkomma Werte
handeln kann, kdnnen auch Werte nach dem Komma eingetragen werden. Standardmafig wird die
Schrittweite 0,5 genutzt.

Min. / Max. Wert
Mittels dieser Werte wird bestimmt in welchem Bereich sich die Temperaturverstellung bewegen soll. Es
kdnnen auch negative Werte angegeben werden.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur der Text sonder auch den Hintergrund des Elements kdnnen nach Belieben designed werden.
Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel
»Allgemeine Element Parameter")

5.6.22 TEMP. ANZEIGE

Die Temperatur Anzeige ist ein Anzeige Element welches die Soll- und Ist-Temperatur darstellt. Fir die
Sollwertverstellung kann das Element beispielsweise mit dem Temp. Schalter verkniipft werden. Zudem
kdnnen Hintergrund und Schrift des Elements angepasst werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

ESF Daten nutzen
Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den Bezeichner der Gruppenadresse
aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen méchten.

Eingangsobjekte
Die beiden Eingangsobjekte haben den Datentyp EIS 5. Entsprechend der Objekt Struktur im KNX
kdnnen mehrere Adressen zu einem Objekt zusammengefiihrt werden (siehe Kapitel ,, Objektstruktur).

Text
Der Text der im Element angezeigt wird, kann tber diesen beiden Felder verandert werden. Statt ,,Ist-
Temperatur* kann dort also beispielsweise ,,Aktuelle Temperatur* geschrieben stehen.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur der Text sonder auch den Hintergrund des Elements kdnnen nach Belieben designed werden.
Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel
»Allgemeine Element Parameter").

5.6.23 DATUM/UHRZEIT ANZEIGE

Ist ein Anzeige Element um Datum und/oder Uhrzeit auf der Visualisierungsoberflache anzuzeigen. Die
Uhrzeit wird dabei Giber entsprechende Gruppenadresse an das Element Gibermittelt. Die Art der
Darstellung kann bei dem Element beliebig veréandert werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Format
Uber die Format Einstellung wird bestimmt in was dargestellt wird. Es existieren vier
Auswahlmadglichkeiten:

8  DATE — TIME: Es wird erst Datum dann die Uhrzeit angezeigt
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§  TIME - DATE: Umgekehrt, erst wird die Uhrzeit dann das Datum
angezeigt.

§  DATE:Es wird nur das Datum angezeigt.

§  TIME:Es wird nur die Zeit angezeigt.

Adressfelder

Uber die Adressfelder werden die entsprechenden Gruppenadressen
eingetragen. Fur das Datum EIS 4 und fiir die Zeit EIS 3. Uber die beiden
Jobs ,,Zeit Sender* und ,,Datum Sender* kann der eibPort selber die Werte
vorgeben.

ESF Daten nutzen

Visualisierungs Editor

@

“* Kenfiguration: DatumiUnrzeit &n...
b Algememes '

| Karfiguraticn: Datum/Ukr. 2200

 Datam/Uhrzsdt Anzeigs

Format OATE-Tme i)
Dty Adresse (E154) [SOMON | »
Tl Adressn (EIS 3) 20041 L
FSF Daten nutnen L]

Duhem Format il M yyyy .:|
Zell Formad HH:mm:ss -'J

B Dbkt St Konfiguration

Abbildung 84: Datum / Uhrzeit
Anzeige - Parameter

Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen wenn Sie in der Visualisierung den Bezeichner der Gruppenadresse

aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen méchten.

Datum Format / Zeit Format

Des Weiteren kénnen Sie hier bestimmen in welchem Format die beiden Werte angezeigt werden
sollen. Dazu wird die Reihenfolge in der die Tage, Monate und Jahre oder Minuten, Stunden und
Sekunden angezeigt werden per Buchstabenkiirzel selbst festgelegt. Siehe dazu auch im Internet,

Stichwort ,,Simpledateformat”.

Objekt Stil Konfiguration

Schriftart, GréBe und Farbe werden tber dieses Meni bestimmt. Dabei kénnen Uber den Dialog
»ochriftstil eigene Schriftstile definiert, und im spateren Verlauf immer wieder verwendet werden.
Andert man dann nachtréglich etwas an einem Stil, wird das automatisch global an alle weiteren

Element mit dem gleichen Schriftstil Gbertragen.

8  Schriftfarbe/Schriftstil ignorierer:. Soll der ausgewdhlte Schriftzug eine, von der im Schriftstil
definierten, abweichende Farbe erhalten, kann diese tber ,Schriftstil ignorieren‘ Késtchen
missachtet werden und Uber das Feld darunter eine neue Farbe definiert werden.

5.6.24 ANALOGE UHRZEIT

Mittels dieses Anzeigeelements kann die Uhrzeit analog auf der
Visualisierung angezeigt werden. Es kann also nur die Uhrzeit dargestellt
werden. Die Grafik der Uhr kann mittels des Theme Editors gegen eine
andere getauscht werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Adresse

Die Analog Uhrzeit hort auf ein EIS 3 Zeittelegramm. Dieses kann vom
eibPort selber (Job ,,Uhrzeit Sender*) oder aus dem KNX Bussystem
kommen.

eibPort Version 3

|£| Konfiguration: Analoge U... |E|EI£_EJ

=# Konfiguration: Analoge Uhrzeit

P Allgemeines

¥ Analoge Uhrzeit
Adresse EIS 3 2/0/41 113

ESF Daten nutzen L
o [

P Objekt Stil Konfiguration

Offset

Abbildung 85: Analoge Uhrzeit -
Parameter

b.a.b-technologie gmbh | 75



| Visualisierungs Editor

@
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Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den Bezeichner der Gruppenadresse

aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen méchten.

Offset

Mittels des Offset kann eine andere Zeitzone in der Uhrzeit dargestellt werden. Die Einstellung erfolgt in

Stunden.

Grafiksatz

Das Aussehen der Uhr kann mittels eines anderen Grafiksatzes verandert werden. Dazu wird das
kostenlose Zusatztool ,,Theme Editor* benétigt. Mit diesem ist es mdglich alle Grafiken des eibPorts

durch eigene zu ersetzen.

5.6.25 SLIDER

Der Slider ist ein Element mit dem die Werte verschiedener Datentypen
stufenlos verstellt werden kdnnen. Dazu l&sst sich das Element auch vom
Aussehen her auf die verschiedensten Art und Weisen verandern. Darlber
hinaus kénnen die Grafiken des Elements ausgetauscht werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Datentyp
Der Slider ist vor allem zum absoluten Dimmen von Licht gedacht. Als
Datentypen stehen daher EIS 5 und EIS 6 zur Verfligung.

ESF Daten nutzen

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen wenn Sie in der Visualisierung den
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen
mdochten.

Min. / Max. Wert

Uber diese beiden Parameter kann der verstellbare Wert eingegrenzt
werden. Da Standardmafig von 0 — 100% gedimmt wird, sind dies die
Voreinstellungen.

Aussehen

i Konhgurabor: Shder =RECIE X
“# Kenfiguration: Slider

* Allgemneings

w Slidar

AOrEsSe m (]

ESF Daien nutzen u

Datantyp EIS6(160yta) (¥

Min, Werl a : +
=

Max Wert 100 By
—

Cnentenng Wirtical .

(ITE:] Rild -

Farbd bin

Fare Liax

Hliged Farbg

Slicer Grofe i
—

Sandarale baim Shden 0 B
!

| ¥ Otiekr St Koaiguration

Abbildung 86: Slider - Parameter

Das Aussehen des Elements kann an verschiedenen Stellen gedndert werden. Grundsatzlich kann man
unterscheiden ob man dem Element mittels der Visualisierungseditor-eigenen Funktionen ein anderes
Aussehen gibt, oder ob man mittels des Theme Editors andere Grafiken Iadt, oder beides. Im Editor kann
man bestimmen ob das Element Vertikal oder Horizontal dargestellt werden soll. AuBerdem kann es mit
Grafiken (,,Bild*) oder gezeichnet (,,Gezeichnet*) dargestellt werden. Andert man die Graphiken des

Elements, so kommen diese nur im Ul Stil ,,Bild*“ zum Tragen.

Senderate beim Sliden

Der Slider sendet bei der Einstellung ,,0“ immer nur dann einen Wert, wenn die Bewegung zum stehen
kommt. Soll das Element auch Werte senden, wahrend es sich in der Bewegung befindet, wird hier die
Anzahl der Telegramme pro Sekunde bestimmt, die der Slider wahren der Verstellung versendet.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur die Graphiken sonder auch den Hintergrund des Elements kénnen nach Belieben designed
werden. Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel

LAllgemeine Element Parameter™).
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5.6.26 DIMMER

@

Unter Dimmer versteht man einen Dimmschalter der das Ein- und Ausschalten, sowie das relative
Dimmen beherrscht. Der Schalter kann Giber den Theme Editor mit anderen Grafiken versehen werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Datentyp / Ausgénge

Der Dimmer hat zwei Ausgangsobjekte. Das ist zum einen der
Schaltausgang (EIS 1), zum anderen der Dimmausgang (EIS 2). Der
Schaltbefehl wird gesendet sobald der Benutzer die beiden Tasten kurz
betétigt. Lasst er die beiden Schaltflachen tGber einen langeren Zeitraum
gedriickt, sendet das Element den ,,heller* oder ,,dunkler* Befehl.

ESF Daten nutzen

Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen wenn Sie in der Visualisierung den
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet
sehen méchten.

Objekt Stil Konfiguration

|#| Konfigquration: Dimmer 5 5} S

“# Haonfiguration: Dimmer
F Mligemeinas

- Dimmer

Schall Adregse 2S00 ‘L
Chimem Advesse 2051 | | ]

E:SF Daten nutzen

B Objekt Stil Konfiguraton

Abbildung 87: Dimmer - Parameter

Des Weiteren konnen die Grafiken des Elements (die beiden Pfeile) und der Hintergrund verandert
werden. Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel

»Allgemeine Element Parameter").

5.6.27 WERTE ANZEIGE

Die Werte Anzeige ist sowohl ein Anzeige- als auch ein Bedienelement. Es | Konfiguration: Werts an_, Lok il
kdnnen also auch Werte gesendet werden. Dem Element stehen fast alle EIS ¢ Kenfiguration: Werte Anzeige
Datentyp zur Verfiigung. Des Weiteren kénnen die Werte nach Wunsch [ Amgemesmes
formatiert werden und das Element beliebig designed werden. [ Wevte Amzeige

AdraEEn ETTT L
Control L Unterstiitzung ESFDatennutan ||
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden. Formal 06

Datentyp FI5 5 (2 Ryte v
Adresse / Datentyp Faar 1 [
Dem Element stehen fast alle im KNX System (nach EIS) existierenden s . ;:,-
Datentypen zur Verfligung. Diese sind: Wrerl Garsden =) '

T Ausnichiung Mty |

EIS 5 (2 Byte FP), FlieBkommazahl

EIS 6 (1 Byte), Prozentwert

EIS 9 (4 Byte FP), FlieBkommazahl nach IEEE
EIS 10s (2 Byte, signed), mit Vorzeichen

EIS 10u (2 Byte, unsigned), ohne Vorzeichen
EIS 11s (4 Byte, signed), mit Vorzeichen

EIS 11u (4 Byte, unsigned), ohne Vorzeichen
EIS 14s (1 Byte, signed), mit Vorzeichen

EIS 14u (1 Byte, unsigned), ohne Vorzeichen
DPT 29 (8 Byte signed), mit Vorzeichen

DPT 6.010 (1 Byte signed), mit Vorzeichen

wn W W W W W W W W W W

ESF Daten nutzen

GIERZEN AkEEren =

Min. Werl

M. ¥igr

¥ Obgekt 5til Kenfiguration

b =

Abbildung 88: Werte Anzeige -
Parameter

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen wenn Sie in der Visualisierung den Bezeichner der Gruppenadresse

aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen méchten.
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Uber dieses Feld kann der empfangende Wert wie gewiinscht formatiert werden. AuRerdem kann dem

Wert hier eine Einheit angefligt werden. Dabei gilt folgendes:

# = eine optionale Stelle
0 = ein ,zwingende’ Stelle

Wird also eine ,,0* gesetzt so wird diese Stelle in jedem Fall angezeigt, egal ob der Eingangswert diese
Stelle belegen wirde oder nicht. Nutzt man die ,,# wird die Stelle nur angezeigt wenn Sie durch den

Eingangswert belegt wird.

Beispiel

Der Eingangswert ist 23,4 (Grad). Die Anzeige soll aber immer mit zwei Stellen hinter dem Komma und

dem entsprechenden Einheitszeichen erfolgen. Ich gebe also an:
##.00 °C
Dadurch wird mir in der Anzeige der Wert 23,40 °C angezeigt.

Faktor / Offset

Der Wert wird mit dem Faktor multipliziert und mit dem Offset addiert. Damit ist es moglich den

Eingangswert in die gewinschte Einheit umzurechnen oder &hnliches.

Wert senden

Das Element kann auch als Bedienelement genutzt werden. Dabei erscheint der Schriftzug ,,Edit* auf
dem Element womit der Benutzer die Moglichkeit erhélt selber auf die Steuerung einzugreifen

Text Ausrichtung

Bestimmt an welcher Stelle der Wert im Objekt angezeigt wird. Der Schriftzug ,,Edit* bleibt hingegen an

derselben Stelle.

Grenzen aktivieren

Damit kann der Wertebereich in dem der Benutzer Gber das Element senden darf eingeschrankt
werden. Etwa wenn der Benutzer die Temperatur nur in einem bestimmten Bereich verstellen dirfen

soll.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur der Text sonder auch den Hintergrund des Elements kénnen nach Belieben designed werden.
Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel

»Allgemeine Element Parameter").

5.6.28 TELEGRAMM ZEIT

Dieses Element zeigt den letzten Zeitstempel der/des Telegramms eines Adressobjektes an. Bei jedem
Telegramm welches den eibPort verlasst oder erreicht wird der letzte Zeitstempel und Zustand in der
internen Adresszustandstabelle gespeichert. Bei diesem Element wird die Tabelle abgefragt.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden.

Adresse / Adressobjekt

Das Adressobjekt hort entsprechend der im eibPort definierten
Objektstruktur (siehe Kapitel ,,Objektstruktur*) auf bis zu funf
Gruppenadressen. Das Datentypformat spielt dabei keine Rolle.

ESF Daten nutzen

Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen wenn Sie in der Visualisierung den
Bezeichner der Gruppenadresse aus der ETS als Tooltipp verwendet sehen
mochten.
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=% Konfiguration: Telegramm Zeit

P Allgemeines

w Telegramm Zeit

Adresse 171211(280006,: | ¥ |
ESF Daten nutzen L
Format by HH:n ]

» Objekt Stil Konfiguration

Abbildung 89: Telegramm Zeit -
Parameter
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Format

Hier wird das Anzeigen Format fur Datum und Uhrzeit bestimmt. Diese Definition folgt dem
»oimpledateformat®. Es gibt drei verschiedene Mdglichkeiten zur Vorauswabhl, es kann aber auch eine
eigenes Format eingetragen werden.

Objekt Stil Konfiguration

Schriftart, GréBe und Farbe werden tGber dieses Meni bestimmt. Dabei kénnen Uber den Dialog
»ochriftstil eigene Schriftstile definiert, und im spateren Verlauf immer wieder verwendet werden.
Andert man dann nachtréglich etwas an einem Stil, wird das automatisch global an alle weiteren
Element mit dem gleichen Schriftstil Ubertragen.

§  Schriftfarbe/Schriftstil ignorierer. Soll der ausgewahlte Schriftzug eine, von der im Schriftstil

definierten, abweichende Farbe erhalten, kann diese tber ,Schriftstil ignorieren‘ Késtchen
missachtet werden und tber das Feld darunter eine neue Farbe definiert werden.

5.6.29 BUS MONITOR

Der Bus Monitor ist ein Element um in der Visualisierung den aktuellen Telegrammverkehr in der KNX
Anlage wiedergeben zu kdnnen. Dabei kann das Element in die Visualisierungsseite eingebettet oder in
einem externen Fenster dargestellt werden. Dartiber hinaus kann sein Anzeige-Inhalt individuell
angepasst, und Gber Bedienelemente wahrend der Visualisierungssitzung verandert und gespeichert
werden.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element wird in Control L nicht angezeigt. Derzeit hat es keine Control L Unterstiitzung.

Externes Fenster

Ist diese Option aktiviert wird der Busmonitor als eigenes Fenster gedffnet. Ist dies nicht aktiviert &ndert
sich im Editor die Darstellung des Elementes und es muss entsprechend auf der Oberflache platziert und
skaliert werden. Das Element dndert dabei sein Aussehen.

Bedienelemente anzeigen [ vyt 3o v QR v |
Wenn aktiviert werden folgende Bedienelemente auf der Visualisierungsoberflache | e rmiae: o Mosises |
angezeigt: et I
BedrEdE |
§  Spalten. Uber diesen Schalter kdnnen wahren der Visualisierung Spalten :“‘: :
hinzugefligt oder entfernt werden. futam
§  Export:Die angezeigten Telegramme kdnnen als ,,*.csv* — Datei auf dem - W
lokalen PC archiviert werden. T < 1
§  Filter: Uber eine gesetzten Filter konnen gezielt nur einzelne sy
Gruppenadressen angezeigt werden. il
§  Pause. Die Aufzeichnung des Bus Monitors kann mit diesem Schalter e ;
pausiert werden. S o
§ Leeren: Der Inhalt des Bus Monitors wird geleert eine Aufzeichnung Rl
beginnt erneut. ool .

Abbildung 90: Editor - Bus

Adress-Filter Monitor Parameter

Ein Adressfilter kann bereits beim parametrieren angeben werden. Der Bus
Monitor zeigt in der Visualisierung nur die eingetragene Adresse an.
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Spalten

Uber die folgenden Kontrollkastchen kénnen die Spalten
bestimmt werden die der Bus Monitor anzeigen soll. Die
Spalten ,,Bus-Wiederholungen*, ,,Bus-Prioritat", ,,Bus-,,routing*-
counter und ,,System ID* sind dabei standardmaRig nicht
aktiviert.

Objekt Stil Konfiguration

Des Weiteren kénnen die Grafiken des Elements (wenn es als
~Externes Fenster” konfiguriert ist) und der Hintergrund
verandert werden. Dazu richten sich die Mdglichkeiten nach
den Globalen Element Einstelllungen (siehe Kapitel ,,A/lgemeine

Element Parameter”).

5.6.30 JOBEDITOR

Dokumentation eibPort
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Abbildung 91: Bus Monitor - in Visu eingebettet

Dieses Element dient dazu dem Visualisierungsbenutzer den Eingriff in einzelnen Jobs geben zu kénnen.
Dadurch kann der Benutzer beispielsweise die Uhrzeit seine Schaltuhren selber konfigurieren oder die
Ausgange seiner Lichtszene dndern. Dazu wird dem Benutzer ein eingeschrankter Zugriff auf die

entsprechende Jobmaske ermdglicht.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.

Job

Das Dropdown Menl bietet alle aktuellen fur die Verknipfung nutzbaren

Jobs an. Generell sind folgende Job Typen méglich:

§ Jahresuhren
§ Wochenuhren
§ Lichtszenen

Der im Job Editor gewéhlte Job Name wird als Schriftzug auch in das

Visualisierungselement eingesetzt.

Tooltip

Das Textfeld bestimmt welcher Schriftzug angezeigt werden soll, wenn mit

dem Mauszeiger Uber das Element gefahren wird.

Integrierter Editor

|£| Konfiguration: Job Editor |E|EI-£_L'J

=# Konfiguration: Job Editor

b Aligemeines | &
i
w Job Editor
Job | weektimer | ¥
Titel weektimer
Integrierter Editor [
Kopfdaten anzeigen J
b
w Objekt Stil Konfiguration
Grafiksatz | Default v
Schriftstil DEFA.. |¥ LLJ
Schriftstil ignorieren L
Schrifffarbe
Auto. Skalierung W I%

Abbildung 92: Service Element Job

Editor - Parameter

Ist diese Checkbox aktiv wird die eingeschrankte Jobmaske flr den Benutzer nicht in einem neuen
Fenster, sondern eingebettet in der Visualisierungsseite gedffnet. Bei Client PCs bei denen die

Visualisierung immer im Vordergrund bleiben soll, ist diese Einstellung wichtig.

Objekt Stil Konfiguration

Nicht nur der Text und der Hintergrund des Elements kbénnen nach Belieben designed werden (siehe
Kapitel ,,Allgemeine Element Parameter*), sondern auch die Grafik (die kleine Uhr) kénnen mittels des

Theme Editors ausgetauscht werden.
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5.6.31 LOGIKANZEIGE

Ist ein Element welches den aktuellen Status der Logiken anzeigt. Das Element gibt entweder nur den
Status des Ausgangs wieder, oder den aller zugehdérigen Gruppenadressen (Eingange, Freigabe).

Aussehen und Funktionsweise kdnnen beliebig verdndert werden.
w* Logikanzeige

Control L Unterstiitzung Logik Job | TST_Logic_AND M
Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden. Joomp TST Logic AND
Farbe EIN / AUS Faroe Ein S
Uber diese zwei Farbfelder bestimmen Sie den Statusfarben fiir Ein e A ( |
und Aus. Diese werden sowohl auf die Aus- als auch die Eingédnge o

ert senden ]
angewendet. Externes Fenster (]

Abbildung 93: Logikanzeige Parameter
Wert Senden

Ahnlich wie beim Werte Anzeige Element kann die Logikanzeige auch von einem Anzeige Element in ein
Bedienelement umgewandelt werden, in dem diese Option genutzt wird. Der Benutzer kann dann
entweder im externen Fenster oder direkt auf der Visualisierung, auf die Farbfelder der Logikeingange
klicken um ein Telegramm auf der entsprechenden Gruppenadresse auszuldsen.

Externes Fenster

Ist diese Funktion aktiviert, wird auf der Visualisierungsoberflache nur ein einzeiliges Element angezeigt
welches per Farbfeld den Status des jeweiligen Logikausgangs darstellt. Klickt der Benutzer dieses
Element an, wird ein externes Fenster angezeigt in dem die vollstandige Ubersicht der Logik zu sehen ist
(Eingange, Parameter, Ausgang). Ist diese Option nicht aktiviert wird diese direkt angezeigt.

5.6.32 STORMELDER

Ist ein Element zum Anzeigen von Stormeldungen Uber EIS 1. Die Stérungen kénnen quittiert, die Farbe
der Zustéande geandert und das Verhalten im Fehlerfall bestimmt werden

Wi guratan: Siermalaer o

Control L Unterstiitzung L
Dieses Element wird in der Control L Visualisierung nicht angezeigt. Derzeit :m
hat es keine Control L Unterstutzung e Fam b

JuBieney v L3
Adresse / Adressobjekt - Stérung b —
Das Adressobjekt hort entsprechend der im eibPort definierten i ! g
Objektstruktur (siehe Kapitel ,,Objektstruktur) auf bis zu funf D —
Gruppenadressen. Das Datentypformat spielt dabei keine Rolle. 1

Wekutoluns Tme 15 i
Adresse / Adressobjekt - Quittierung Seurgmeise i
Dient zur Quittierung der Stérung. Nur wenn dieses Objekt mit einer b g ;|
Gruppenadresse belegt ist, kann die Stérmeldung Gber die Visualisierung ok e &
quittiert werden. Erintapee iy

s d

Text
Bestimmt den Text der im Stérmeldeobjekt angezeigt wird.

¥ Ctrei 5 Konfgurason

Abbildung 94: Stérmelder -

Farbe ,,OK* / ,,Stérung” / ,,Quittiert* / , Nicht Quittiert* Parameter

Fur jeden Status wird eine Farbe fiir das entsprechende Indikatorfeld im Element bestimmt.
Wiederholungs-Timeout

Bestimmt den Zeitraum in Minuten nach einer quittierten Meldung, in der erneute Stérmeldungen
ignoriert werden. Steht dieser Wert auf ,,0“ verlangert sich dieser Zeitraum ins unendliche.

Sprung auf Seite
Wenn aktiviert, wird bei einer Stérung diese Seite in den Vordergrund geholt
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Fokus auf Fenster
Wenn aktiviert wird das Visualisierungsfenster bei aktivierter Stérung in den Vordergrund geholt. Diese
Funktion ist stark abhangig vom Betriebssystem und Browser.

Focus Ausloser
Bestimmt bei welcher Aktion der Focus auf das Fenster gerichtet wird:

§ EIN: bei jedem EIN Telegramm wird der Focus auf das Fenster gelegt
§ Steigende Flanke: nur wenn der Wert des Objekts zuvor O war und nach 1 wechselt wird der
Focus aktiv.

Text anzeigen
Ist diese Option deaktiviert wird das Element ohne Text, nur als Farbindikator dargestellt.

Stdrung invertieren
Ist diese Option aktiviert, wird die Stérung nicht bei ,,1* sondern bei ,,0“ gesetzt.

Quittierung moglich

Bei Aktivierung kann das Element vom Benutzer auch tber die Visualisierung quittiert werden, bei
Deaktivierung funktioniert dies nur Gber das entsprechende Objekt.

Zeitstempel beachten

Vergleicht die Zeitstempel von Quittierungs- und Stérungsobjekten um zu tGberprifen ob bei einem
Neustart der Visualisierung eine Stérung bereits Quittiert sein sollte. Diese Funktion macht Sinn wenn
mehrere Visualisierungsclients gleichzeitig eingesetzt werden.

Beep Enabled
Wenn aktiviert gibt die Visualisierung tber den Standard PC Lautsprecher einen Warnton aus.

5.6.33  SEITENVERKNUPFUNG

Kann mit jeder beliebigen Seiten verknlpft werden und verursacht beim Anklicken den entsprechenden

Seitenwechsel.
| & Konfiguration: Seitenver... |E|E|—g_hj

=# Konfiguration: Seitenverkniipf...

Control L Unterstiitzung

Dieses Element kann auch fiir Control L genutzt werden.
» Allgemeines

Text ¥ Seitenverknipfung

Meint den Text der im Element angezeigt wird. Dieser entspricht Text [Wohnzimmer
normalerweise automatisch dem Namen der verkniipften Seite. Es - : T
kann aber auch ein beliebiger Text eingetragen werden. e | wonnzimmer _|¥]

» Objekt Stil Konfiguration

Ziel Seite

Gibt eine Auswahl aus allen sich im Projekt befindlichen Seiten. Abbildung 95: Seitenverkniipfung -

Parameter
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5.6.34 RSSFEED

Dieses Element stellt den Inhalt eines RSS Channels dar. Dabei kann Geschwindigkeit und
Aktualisierungsrate bestimmt werden. Aulierdem bietet das Element eine Funktion RSS Channels von
einer bestimmten Domain zu suchen.

Control L Unterstiitzung
Dieses Element kann auch fur Control L genutzt werden.

Feed URL [ |£]| Konfiguration: RSS Feed E=E =
Hier wird der Pfad zum RSS Feed bendtigt. -# Konfiguration: RSS Feed

» Allgemeines
Feed Suchen

Es 6ffnet sich ein neuer Dialog. Geben Sie hier einen Domain Namen ~ RSSFeed _
" . . Feed URL -http:.h‘www.splegel_:
(Internet Adresse) einer Webseite an, von dem Sie gerne RSS Feeds — —
bekommen mdchten. Es wird automatisch nach RSS Feeds von der Feed suchen
entsprechenden Webseite gesucht. Die Auswahl wird durch scolingGesew. 3 |3

bestatigen mit ,,OK*“ automatisch ilbernommen. .
Aktualisierungs Zeit 5 B‘
Scrolling Geschw. b Objekt Stil Konfiguration

Bestimmt die Geschwindigkeit mit der der Text uber die Abbildung 96: RSS Feed - Parameter
Visualisierung lauft. Die Skala geht von 1 bis 5, wobei 1 = langsam

und 5 = schnell ist.

Aktualisierungs Zeit
Bestimmt eine Zeitspanne in Minuten nach der ein Feed erneut geladen wird. Bereich 1 bis 60 Minuten.

5.6.35 KAMERA

Das Kamera Element ermdglicht das Darstellen von Bildern einer IP-Kamera. Dabei kann das Standbild
oder der MJPEG Stream der Kamera verwendet werden. Das Element kann als Icon oder als externes
Fenster verwendet werden. Des Weiteren ist eine Ereignis Konfiguration méglich. Als
Authentifizierungsmethode steht ,,http basic access* zur Verfligung.

Control L Unterstiitzung s Yoy "':“ : :
Es werden nicht alle Funktionen des Elements in Control L unterstutzt. |_ SNfian e e
Folgende Funktionen werden NICHT unterstitzt: b

WUPE G Sirean LIRL
8  Ereignis Modus.
§ Motion JPEG Streams.

LIRL Exalisches Bid hEp M2 bab-lec da B2 eoird!

Alg leoin

Auihsnifizseung RaAE L
MJPEG Stream URL Besmama
In dieses Feld muss der direkte Pfad zum Stream angeben werden. L
Viele IP-Kameras bieten einen sogenannten MJPEG Stream an. Dabei
werden JPEG formatierte Bilder in einem Stream verpackt versendet. bt

Diese Form der Darstellung ist in der Regel sehr flussig bei gleichzeitig B 0
hoher Qualitat. Die Java Visualisierung besitzt einen eigenen Motion I

AdreEEE 160 3

JPEG Decoder welches die Kamerabilder auch eingebettet darstellt. Rl — =
. . Warglaieh = b

URL: Statisches Bild i —
Jede IP-Kamer besitzt einen Pfad (URL) zu Ihrem statischen Bild. Es R -

handelt sich dabei um das Bild was die Kamera im Moment des Aufrufs
darstellt. Wird dieser Pfad fiir die Visualisierung verwendet, wird das
Bild mehrmals in einer Sekunde abgerufen, so dass ein bewegtes Bild

Auslase Tensout 10 ,J

F Oigeki Siil Bonfigurabon

entsteht. Diese sollte vor allem fiir Control L oder Giber schwache :
. Abbildung 97: Kamera Element -
Internetverbindungen genutzt werden. Parameter
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Als Icon
Ist diese Option aktiviert wird das Kamerabild nicht eingebettet sondern als Icon dargestellt. Durch das
Anklicken offnet sich das Kamerabild in einem neuen Fenster.

Authentifizierung

Ist das Kamerabild mit der Authentifizierungsmethode ,,http — basic_Access* gesichert, kann die
Anmeldung hier eingetragen werden. Die Anmeldung erfolgt dann voll automatisch. Nutzt die Kamera
eine andere Methode, muss diese leider deaktiviert werden.

Benutzername / Passwort
Tragen Sie hier erforderlichen Benutzername und Passwort ein.

Ereignis Modus
Es ist moglich das Kamerabild erst aufgrund eines Ereignisses im KNX darzustellen.

Spielzeit
Bestimmt wie lange das Kamerabild nach Auslésung abgespielt wird. Nach dieser Zeit friert das
Kamerabild ein.

Adresse / Datentyp

Das Adressobjekt hort entsprechend der im eibPort definierten Objektstruktur (siehe Kapitel
»Objektstruktur*) auf bis zu funf Gruppenadressen. Es kdnnen folgenden Datentypen ausgewahlit
werden.

EIS 1 (1 Bit)

EIS 5 (2 Byte FP)
EIS 6 (1 Byte)
EIS 9 (4 Byte FP)

EIS 10s (2 Byte value)

EIS 10u (2 Byte unsigned value)
EIS 11s (4 Byte value)

EIS 11u (4 Byte unsigned value)
EIS 14s (1 Byte signed)

EIS 14u (1 Byte unsigned)

Axida BELS TS PTE Network Cansera e View | Sebup | S

w W W W W W W W W W

Vergleich / Wert

Der Wert des Objekteingangs wird dann auch eine
Vergleichsoperation gefuhrt und mit einem fest
einstellbaren Wert verglichen. Als Vergleichsoperationen
stehen zur Verfliigung:

Bei jeder Anderung ,,**
Gleich ,,=*

Kleiner ,,<*

GroRer ,,>* Abbildung 98: Axis Kamera - URL kopieren
Kleiner gleich ,,<="

GroRer gleich ,,>=

Ungleich ,,<>*

w W W W W W W

Immer auslésen
Wenn aktiviert wird das Ereignis durch jedes Ergebnis des Vergleichers ausgeldst. Bei Deaktivierung 16st
nur eine Wertanderung im Ergebnis ein Ereignis aus.

Auslése Timeout
Gibt die Zeitspanne in Sekunden an nachdem der Ausloser wieder flr ein neues Ereignis bereit ist.

Ein Tipp zum Herausfinden des richtigen URLs

Durch die unterschiedlichen Kameramodelle und Hersteller gibt es die unterschiedlichsten Formen fir
die richtige Bild URL. Oft funktioniert folgende Vorgehensweise um an den richtigen URL zu gelangen:
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§ Stellen Sie die Kamera im MenU auf die gewlnschte Form der Darstellung (MJPEG oder

Statisches Bild).

§ Wechseln Sie in die ,,Live View* Ansicht der Kamera Konfigurationsseite und klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf das Bild.

§ Wahlen Sie ,,Grafikadresse kopieren* und fligen den so kopierten URL in ein neues

Browserfenster.

§ Sie sollten nun nur das Kamerabild angezeigt bekommen, ohne jegliches Menu oder anderen

Elementen

Bitte schauen Sie auch in die Bedienungsanleitung der Kamera auf der Hersteller Webseite oder
kontaktieren Sie den Hersteller direkt sollten Sie auf diese Weise nicht an den URL gelangen.

5.6.36 GRAPH

Das Visualisierungselement Graph stellt den Verlauf von Werten ber
die Zeit dar. Anwendungsbeispiele hierfurr sind Temperaturverlauf,
Zahlerstéande, Leistungen, etc. Die Telegramme werden aus dem
Ringspeicher (500.000 Telegramme) des eibPorts entnommen.
Besondere Einstellungen sind:

Control L Unterstiitzung

Dieses Element wird auch in Control L angezeigt. Der Graph bietet
dort einige zusatzlichen Funktionen die bei der Java Visualisierung
nicht genutzt werden kénnen. Die entsprechenden Funktionen sind
im Parameterfenster mit einem ,,*“ (Stern) gekennzeichnet.

Beim Start aktualisieren
Der Graph aktualisiert seine Eintrage sofort beim Starten der
Visualisierung.

Gitternetzlinien Farbe / Achsen Farbe
Bestimmen Sie die Farbe von Gitternetz und Achsen.

Achsen Format

Uber dieses Textfeld wird das Zahlenformat der y-Achse beeinflusst.
Es wird festgelegt wie viel Stellen vor und nach dem Komma sein
durfen. Dabei gilt folgende Syntax:

§ Eine,,0" steht fir eine erzwungen Zahl; die Stelle wird
angezeigt auch wenn kein Wert vorhanden ist.

§ Eine ,,#" steht fUr eine optionale Zahl; die Stelle wird nur
angezeigt, wenn auch ein Wert vorhanden ist. Es werden
aber nie mehr Stellen als angegeben angezeigt.

§ Ein,,.” steht fir ein Komma.

§ Sollen Beispielsweise ein Prozentzeichen eingeflgt werden,
so muss diese hinter die Ziffer in Hochkommas () gefasst
werden.

Beispiele:

Die Zahl ,,21,2" soll angezeigt werden. Wenn das Zahlenformat mit
,,00.00" vorgegeben ist, wird ,,21,20* angezeigt. Wenn das
Zahlenformat mit ,,0.##* vorgegeben ist, wird ,,21,2“ angezeigt. Ein
Prozentzeichen mit: ,,0.2#%* eingefigt.

Achsen Limit

Mit diesem Haken wird die y-Achse auf eine festen Wertebereich
eingestellt. Der Bereich kann dann in den Feldern darunter
eingestellt werden.

eibPort Version 3

|£| Konfiguration: Graph

=# Konfiguration: Graph

P} Allgemeines

w Graph

Beim Start aktualisier.. ]

Gitternetzlinien Farbe

Achsen Farbe

Achsen Format
Achsen Limit

Min. Wert

Max. Wert

ESF Daten nutzen

|
-

0

¥ Graph Daten

Auto. Aktualisieren

Zeitbereich | 1Tag v
Fester Zeitbereich [

Vor-Machlaufzeit . 15 B
Bereich "Blattern” )

¥ Kurve 0

Berechnung [Diﬁ'erenz v
Interval . 5 B
Adresse W L")
Datentyp |ES9(Byte.. ¥
Titel lVaIue difference
Faktar . 1 B
Offset 0

* Kurventyp | Linie v
* Stufen zeichen =

* Punkte zeichnen L

* Wert fortfiihren &

P Kurve 1

P Kurve 2

P Objekt Stil Konfiguration

Abbildung 99: Graph - Parameter
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Auto. Aktualisieren

Ist die Visualisierung einmal get6ffnet, aktualisiert sich der Graph automatisch nach diesem Intervall (in
Minuten). Dabei werden erneut aktuelle Daten aus der eibPort Aufzeichnungstabelle abgerufen und
neue Messpunkte berechnet.

Zeitbereich
Bestimmt das Zeitraster das dem Graphen zugrunde liegt. Folgende Auswahl ist moglich:

1 Stunde

3 Stunden
6 Stunden
12 Stunden
1 Tag

2 Tage

1 Woche

wn W W W W W W

Fester Zeitbereich
Wenn aktiviert wird der Zeitbereich immer fest von Anfang bis Ende angezeigt. Ist die Option deaktiviert
wir der Zeitbereich immer vom aktuellen Zeitpunkt zurtickgerechnet.

Vor- /Nachlaufzeit

Bestimmt die Zeitspanne in Minuten in der Daten auch Vor und Nach dem Anfang bzw. Ende des
Zeitbereichs berlicksichtigt werden. Wenn z.B. der Zeitbereich auf einem Tag eingestellt ist, werden auf
diese Weise auch Werte berticksichtigt die kurz vor bzw. nach 0:00 Uhr aktiv waren. Sonst wiirde der
Graph an dieser Stelle keinen Wert (,,0“) annehmen und falsch darstellen.

Bereich ,,Blattern* (auch unter Java verfiigbar)
Durch diese Option kann der Benutzer in der Visualisierung jeweils um den eingestellten Zeitbereich
zurlick- bzw. vor-blattern, immer gesetzt den Fall es sind zu diesem Zeitpunkt Daten vorhanden.

Berechnung
Es wird zwischen zwei Berechnungsarten unterschieden:

§ Totat Der Wert wird absolut Uber die Zeit dargestellt. Im Falle einer Z&hlerstandmessung wiirde
der Graph kontinuierlich ansteigen.

8  Differenz. Die Differenz zweier aufeinander folgender Werte eines Objektes wird Uber die Zeit
dargestellt. Die Haufigkeit der Differenzmessungen kann tber die Einstellung ,,/ntervalf* in
Minuten gemacht werden. Umso kleiner der Zeitabstand desto genauer die Kurve.

Datentyp
Die Darstellung folgender EIS-Formate wird unterstiitzt:

EIS 1 (1 Bit)

EIS 5 (2 Byte FP)

EIS 6 (1 Byte)

EIS 9 (4 Byte FP)

EIS 10s (2 Byte Value)

EIS 10u (2 Byte unsigned Value)
EIS 11s (4 Byte Value)

EIS 11u (4 Byte unsigned Value)
EIS 14s (1 Byte Value)

EIS 14u (1 Byte unsigned Value)
DPT 29 (8 Byte signed Value)

w W W W W W W W W W
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Der Anhang bietet einen Uberblick tiber EIS Typen in Verbindung mit DTP Datentypen.

Titel
Tragen Sie hier eine Legende fiir die Kurve ein. Der Text wird unterhalb des Graphen in der
ausgewahlten Kurvenfarbe angezeigt.

Faktor / Offset
Mittels Faktor und Offset kann der Eingangswert beliebig formatiert werden. Der Wert wird mit Faktor
multipliziert und mit dem Offset addiert.

Farbe
Bestimmt die Farbe der Kurve und des Titels.

Kurventyp (nur méglich fur Control L)
Beim Kurventyp wird bestimmt welche Diagrammform angezeigt wird. Folgendes steht zur Auswahl:

§ Linie: Es wird ein Linien Diagramm gezeichnet
8  Flache: Es wird ein Flachendiagramm erzeugt in der die Flache unterhalb der Linie
entsprechend markiert ist.

Stufen zeichnen (nur mdglich fur Control L)
Wenn aktiviert werden keine Kurven gezeichnet sondern Stufen. Das ist z.B. Interessant bei der
Darstellung von EIS 1 Werten.

Punkte zeichnen (nur moglich fur Control L)
Auf der Linie des Graphen werden bei Aktivierung die verschiedenen Messpunkte eingezeichnet.

Wert fortfuhren (nur moglich fur Control L)

Ist bei einer Gruppenadresse langere Zeit kein Wert verzeichnet kann das dazu filhren das der Graph z.B.
,0 anzeigt (bei zwischenzeitlichen Wechsel des Zeitbereichs), obwohl der vorherige Wert der
Gruppenadresse eigentlich noch aktiv ist. Mit dieser Option wird der Wert vorgefiihrt, damit der im
Chart der aktuell anliegende Wert angezeigt wird.

FUNKTIONALITAT INNERHALB DER JAVA VISUALISIERUNG

In der Java- Visualisierung bietet das Element Diagramm weitere Funktionen, die Sie Gber einen
Rechtsklick auf das Diagramm aufrufen kénnen:

8§  Aktualisieren: Aktualisiert die Werte des Diagramms.

8  Als Bild exportieren.... Offnet den Datei-Browser zum Speichern des Diagramms als Grafikdatei
(*.png).

§  Als CSV exportieren.... Offnet den Datei-Browser um die Werte des Diagramms als CSV Datei
abzuspeichern.

FUNKTIONALITAT INNERHALB DES CONTROL L

Im Gegensatz zu dem Graphen in der Java Visualisierung bietet der Graph bei Control L eine
Zoomfunktion und Kurveninformationen an.

Zoomfunktion

Befindet sich der Mauszeiger innerhalb des Graphelements kann mit dem Mausrad in den Graph hinein
und wieder heraus gezoomt werden. AuRerdem kann mit gedriickter Maustaste eine Bereich im
Graphen markiert werden, der daraufhin vergroRert dargestellt wird. Mit einem Doppelklick irgendwo
ins Feld des Graphen wird unvergroRerte Ansicht wiederhergestellt.
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Abbildung 100: Gezoomter Graph mit Kurveninformation

Kurveninformationen
Wenn man mit dem Mauszeiger die Aufzeichnungskurve entlang fahrt, werden nitzlich Informationen
zum jeweiligen Messpunkt angezeigt: Kurvenname, Zeit/Datum und der gemessene Wert.

INFORMATIONEN ZUR AUFZEICHNUNGSTABELLE (RINGSPEICHER)

Der Graph benutzt Werte aus der Vergangenheit, daftir bendétigt er den Ringspeicher des eibPorts (EIB-
Aufzeichnungstabelle). Dieser umfasst 500.000 Telegramme, das jeweils alteste Telegramm wird durch
ein neues ersetzt. 500.000 Telegramme reichen unter
Umstanden nicht fir den gewtiinschten Zeitraum aus.

bab-tec sibPort ConfigTaol

Verbinden (bar

Abhilfe schafft da der Aufzeichnungsfilter: e

soniatimmarc.. (o) | [} ninasogen {1} setaman
EIB Aufreschaungsiiter

Damit der Graph auch fiir einen langeren Zeitraum
Verbrauchsdaten etc. darstellt, muss ein
Aufzeichnungsfilter gesetzt werden. Dieser bestimmt e i

von welchen Gruppenadressen die Daten in den BescirabungBanmarung pr———
Ringspeicher geschrieben werden. Der
Aufzeichnungsfilter wird unter ,,Systent* >
~Konfiguration'* > ,,FIB Aufzeichnungsfilter* mittels
Regeln angelegt. Es kdnnen entweder komplette
Gruppenadressen oder Bereiche angegeben werden. Fir
Bereiche wird ein Platzhalter (*) eingetragen:

Enirag rube
Ak £}

elail

Beispiel: ,,2/%/** (ohne Anfluhrungszeichen) bedeutet,
dass nur die Daten der Hauptlinie 1 erfasst werden.

Wenn nach Mittelgruppe gefiltert werden soll, gentigt
es ,,1/1/** einzutragen. Bei Filterung nach einer ganzen s W

. . . . [Verbunden mit 17231.48.192 [admin
Adresse wird diese einfach eingetragen. [
Abbildung 101: ConfigTool - EIB Aufzeichnungsfilter
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o.7 SICHERHEITSEINSTELLUNGEN -
BENUTZERVERWALTUNG FUR DIE
VISUALISIERUNG

In den Sicherheitseinstellungen wird der Zugang zu allen Visualisierungsschnittstellen administriert (Java,
Control L und Control S). Der Zugriff ist fur jeden Benutzer individuell steuerbar. Fur die Java und Control
L Visualisierung kdnnen ganze Projekte oder nur einzelne Seiten freigeben werden.

Wechsel in die Sicherheitseinstellungen

Die Sicherheitseinstellungen werden Uber den entsprechenden Button in
der Menuleiste des Visualisierungs Editors ge6ffnet. Dort kann zwischen
.» Visuallsierung'*, ,,S/che_rhq/tse/nste//ungen‘ und ,,Be/egqusp/an‘ _ Abbildung 102: Wechsel
gewechselt werden. Es ist immer der Button der ausgewahlten Ansicht swischen Visu und
markiert. Benutzerverwaltung

Einstellungen

Die Benutzerverwaltung kann aktiviert oder deaktiviert werden. Ist Sie deaktiviert erfolgt keinerlei
Benutzeranmeldung. Im Auslieferungszustand ist sie aktiviert. Bei einer aktivierten Benutzerverwaltung
kann die Darstellung der einzelnen Benutzer bei der Anmeldung unterdriickt werden ,,Benutzerliste im
Login - Dialog anzeigert*. Der Benutzername muss eingetippt werden.

Benutzer anlegen / I6schen

Ein neuer Benutzer wird Uber das entsprechende Symbol angelegt. Im ersten ®

Schritt muss ein eindeutiger Name vergeben werden. Dieser wird automatisch :+ E

in das Feld ,,Benutzername* und ,,Benutzertite/* l(bernommen. Um einen

Benutzer zu I6schen muss dieser vorher in der Benutzeribersicht markiert sein. Abbildung 103: Editor -

Der Benutzer wird ohne Sicherheitswarnung geldscht. Benutzer Anlegen /
Léschen

Benutzer

Alle angelegten Benutzer werden hier untereinander dargestellt.

o
BHE EOE BE
 J—

o wnTEae e -
BraeaE o e [aog e

e i e e

ot e
[rep———y

Cnemot § Demaea 4

@ o

]

et s mamimenion

Abbildung 104: Editor - Benutzerverwaltung
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Benutzer Details
Jedem Benutzer werden allgemeine Einstellungen zugewiesen:

§  Benutzer Titel: Der Titel wird im Auswahlmeni der Benutzer angezeigt. Beim Start der
Visualisierung wird der Benutzer dartiber identifiziert.

§  Benutzername: Der Benutzername wird bei der Anmeldung abgefragt. Ist die Benutzerliste bei
der Anmeldung aktiviert wird der Benutzername bei Auswahl des Benutzer Titels in den
Anmeldedialog Ubertragen.

§  Passwort: Mit diesem Passwort muss sich der Benutzer identifizieren.

§  Automatisch Abmelden: Ist die Funktion aktiviert, wird der Benutzer nach Ablauf der
eingestellten Zeit aufgefordert sich neu anzumelden.

§  Parameter zu Profekteinstellungen. Jedem Benutzer kdnnen bezogen auf die Projekt-Parameter
,»Visu Toolbar“, , Kiosk Modus*, ,,Seitenindex* und ,,Verbindungsprobleme* individuelle
Einstellungen vergeben werden. Der Administrator kann dem Benutzer eigene Einstellungen
(ja/nein) oder die des Projektes zuweisen (Projekteinstellungen nutzen). Die Einstellungen
»ja/nein“ Gberschreiben die Projekteinstellungen.

§  PIN Abfrage umgehen:. Ist dieses Kastchen aktiviert, wird dieser Benutzer nicht nach der PIN
gefragt.

§  Benutzer verstecken. Dieser Benutzer wird bei der Anmeldung nicht in der Benutzerliste
angezeigt.

§ Control S. Die Benutzerdaten werden in dem Fall auch bei der Anmeldung an Control S
abgefragt. Control S wird Uber den ,,Control S Editor* zu erreichen Uber das Menu ,,Fenster
parametriert.

Projekt Zugriff

Alle angelegten Projekte werden angezeigt. Ein ganzes Projekt wird dem Benutzer Giber den
entsprechenden Haken im Kontrollkdstchen zugeordnet. Werden dem Benutzer mehrere Projekte
Ubertragen, wird eine Projektauswahl nach der Anmeldung angezeigt.

Seiten Zugriff & Startseite

Um dem Benutzer nur einzelne Seiten eines Projektes zuordnen zu kénnen wird in der Spalte das
gewiinschte Projekt markiert. Alle Seiten des Projektes kdnnen per Kontrollkastchen einzeln zugewiesen
werden. Hinter dem Seitennamen wird die Startseite angewahlt, die der Benutzer erhalten soll. Sind die
Seiten verschiedener Projekte betroffen, bekommt der Benutzer nach der Anmeldung ebenfalls eine
Projektauswahl angezeigt.

Einstellungen speichern

Der angelegte Benutzer wird gespeichert durch das Klicken auf den ,,Speichern* Button in der
Mendileiste (Diskettensymbol).

5.8 BELEGUNGSPLAN MODUL (CONTROL R)

Das Belegungsplan Modul steuert die Funktionen ( Licht, Verschattung, Heizung etc. ) mehrerer Rd&ume
einer Anlage anhand von Kalender- und Gruppenzuordnungen. Sie ist eine Erweiterung des eibPorts die
mittels einer Lizenz freigeschaltet werden muss. Ist diese nicht vorhanden, werden die erforderlichen
Schalttelegramme des Belegungsplans nicht erzeugt. Die Konfiguration und Bedienung des
Belegungsplans wird in einem extra Dokument beschrieben, welches unter info@bab-tec.de
angefordert werden kann.
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Der Job Editor wird Uiber Fenster> Job Editor gedffnet. Das Fenster erscheint nicht im Vollbildmodus. In
der rechten Ecke des Fensters kann es minimiert, maximiert oder geschlossen werden.
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Abbildung 105: Job-Editor

Im Job Editor werden die Dienste (Jobs) des eibPorts konfiguriert. Die zur Verfigung gestellten Jobtypen
variieren je nach Firmware Version des eibPorts. Um die Jobs zu erstellen gibt es eine Symbolleiste oder
eine Baumstruktur. Die Jobmaske in der konfiguriert wird, ist in der Mitte dargestellt.

Job Symbolleiste
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Abbildung 106: Job Editor - Job Symbolleiste

Die Job Symbole befinden sich oberhalb. Jeder Job hat sein eigenes Symbol. Wird ein Symbol angeklickt

erscheint die jeweilige Jobmaske in der Mitte des Fensters.

Das Symbol mit der Aufschrift “Doku” dient dazu die Konfiguration der Jobs zu dokumentieren. Es 6ffnet
sich ein neuer Dialog in der die vorhandenen Jobs zur Dokumentation ausgewahlt werden kénnen. Das

kann entweder manuell, fur jeden Job einzeln oder Uber die Option ,,Select
All** far alle Jobs geschehen.

Uber ,,Report erstellen* wird eine html Seite erzeugt, die die Konfiguration
aller ausgewahlten Jobs zusammenfasst. Diese Datei kann ausgedruckt (Print)
und archiviert werden.

Baumstruktur

Auf der linken Seite des Job Editorfensters befindet sich die Baumstruktur der
Job Ubersicht. Jeder Jobtyp hat seinen eigenen Ordner der sich mit dem Pfeil
offnen oder schliel3en l&sst. Jeder Job wird als Seite angezeigt. Sind mehrere
Jobs definiert werden Sie automatisch alphabetisch sortiert.

Ein neuer Job wird Gber den Rechtsklick auf den Jobordner angelegt. Die
jeweilige Jobmaske erscheint in der Mitte des Fensters.
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Abbildung 107: Job Editor -
Report erstellen
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Jobs speichern/kopieren und léschen
Die Jobs werden tiber das Jobfenster verwaltet. Im rechten
oberen Rand jeder Jobmaske befinden sich Symbole fiir Loschen,

Kopieren, Neu laden, Speichern und SchlieBen. Wird ein Job = I ot i W
kopiert geschieht das ohne den Jobnamen zu kopieren. Durch .
klicken auf das ,,L6schen*- Symbol wird der ausgewahlte Job Abbildung 108: Job Editor - Job
ohne vorherige Sicherheitsabfrage geloscht! Verwaltung

6.1 ALLGEMEINE HINWEISE ZUM JOB EDITOR

Karteireiter

Sind mehrere Jobmasken in das Fenster geladen, werden Sie oberhalb durch Karteireiter angezeigt. Ein
noch nicht abgespeicherter Job hat dabei noch keine Bezeichnung. Es kdnnen beliebig viele Jobmasken
aufgerufen werden.

Parameter

Jede Jobmaske hat spezifische Parameter. Alle rot markierten Parameter mussen zwingend ausgefullt
werden. Passiert dies nicht, kann der jeweilige Job nicht abgespeichert werden da er nicht funktionieren
wiirde. Jeder Job hat ein Freigabeobjekt. Uber dieses Objekt konnen Jobs gesperrt werden ohne Sie
I6schen zu missen. Ein Freigabeobjekt ist immer EIS 1 definiert, ,,eins* ist Freigabe, ,,null* ist keine
Freigabe. Ist eine Adresse eingetragen die zuvor noch nie vergeben war, ist der Job solange gesperrt bis
die Gruppenadresse einen Wert bekommt. Sollte diese Adresse zuvor einen Wert gehabt haben, ist der
Zustand des Freigabeobjektes entsprechend diesem Wert.

Gruppenadressen zuweisen =

Gruppenadressen kdnnen direkt Giber ein Eingabefeld, e —— —=
oder Uber eine Adresstabelle eingegeben werden. Bei e

direkter Eingabe kann die Leertaste als ,,/* benutzt |

werden. Die Adresstabelle ist eine Matrix aus der die T

gewdlinschte Adresse ausgewahlt werden kann. Der == T =
sich 6ffnende Dialog bietet zudem die Mdglichkeit e [
eine aus der ETS exportierte ESF Datei hochzuladen : —
und fur die Adressvergabe zu nutzen. So werden die ' =
Projektdaten aus der ETS im eibPort verfiigbar T e e e
gemacht, und eine Verwechslung von Adressen wird - —_—
vermieden. Wie eine ESF Datei exportier und in den
eibPort geladen wird, ist im Kapitel ,,ETS*
beschrieben.

e v

Abbildung 109: Job Editor - ESF Dialog

Virtuelle Gruppenadressen

Der eibPort beherrscht nicht nur den Adressraum der Hauptgruppen von O bis 15 sondern auch den
Adressraum der Hauptgruppen von 16 bis 31. Diese Adressen sind sogenannte virtuelle
Gruppenadressen. Mit Ihnen ist es moglich z.B. Jobs miteinander zu verkniipfen, ohne dass Adressen aus
dem realen Adressraum dafir aufgebraucht werden mussen. Virtuelle Gruppenadressen werden nicht
auf dem EIB/KNX gesendet.

Kommunikationsobjekte

Der eibPort bildet die Struktur der Kommunikationsobjekte des EIB/KNX nach. Das heif3t, jedem Objekt
kdnnen bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden. Somit kann die Vergabe der Gruppenadresse
eines z.B. Aktorkanals direkt nachgebildet werden. Damit ist eibPort Uber den tatséchlichen Zustand
des Aktors (nicht Gruppenadresse) jederzeit informiert und ein aufwéndiges Arbeiten mit
Rickmeldungen kann unterbleiben. Diese Vorgehensweise vereinfacht die Erstellung von logischen
Verkniipfungen, da jedem Eingangsobjekt der Gatter bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden
kdnnen. Im ESF Dialog kdnnen in diesem Falle alle finf Gruppenadressen zugeordnet werden. Sie
werden dadurch automatisch in der korrekten Syntax in das ausgewéhlte Objektfeld eingetragen. Bei
Ausgéngen ist es hingegen nur mdglich eine Adresse einzutragen.
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Generelle Syntax

Nach der ersten Gruppenadresse sind die weiteren Adressen in eine Klammer zu setzen und durch
Komma zu trennen.

Beispiel: 2/12(2/13,2/14,2/15,2/16)

6.2 JOBS

Die genauen Funktionen der einzelnen Jobs werden nachfolgend beschrieben. Die Jobs im eibPort
werden standig weiterentwickelt wodurch sich technische Anderungen ergeben kénnen die an dieser
Stelle nicht immer sofort dokumentiert sind.

6.2.1 LOGIK

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Alle Logikgatter verkniipfen EIS 1-Werte. Pro Job kénnen maximal 28 Eingénge definiert werden. Die
Bedingungen fur den Ausgang des Gatters kbnnen wie folgt definiert werden:

§ Es kann parametriert werden wann ein Ausgangstelegramm gesendet werden soll:
- nur wenn sich der Status am Ausgang der Logik &ndert oder
- bei jedem neuen Eingangstelegramm am Eingang der Logik.
§ Daruber hinaus wird eingestellt, welche Werte der Ausgang nach eintreffender Bedingung auf
den Bus senden darf.
- alle Werte (also EIN- UND AUS-Telegramme) oder
- nur EIN (1) oder nur AUS (0) Telegramme
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Art Beschreibung

UND Verknupfungen (AND) Das Gatter besitzt bis zu 28 Eingange, die logisch ,,und” zu einem
Ausgangsobjekt verknipft werden.

ODER Verknipfungen (OR) Das Gatter besitzt bis zu 28 Eingange, die logisch ,,oder” zu einem
Ausgangsobjekt verknipft werden.

XOR Verknupfungen (EIS 1) Das Gatter besitzt bis zu 28 Eingange, die logisch ,,exklusiv oder” zu
einem Ausgangsobjekt verkniuipft werden. Die Verkniipfung liefert
eine 0 sobald alle Eingangsobjekte 1 oder alle O sind (alle sind
gleich). Ist ein Eingangsobjekt unterschiedlich, ist der Ausgang 1.

Objekt Der Ausgang hat den Zustand des Wertes, der zuletzt auf
irgendeinen Eingang gesendet wurde.

NAND, NOR, NXOR Der Ausgang der Berechnung wird negiert gesendet.

NObjekt Der Ausgangswert ist vom Typ EIS 1:

0 bei einem Eingangswert ungleich O

1 bei einem Eingangswert gleich O
Bei mehreren Eingangsobjekten ist der Eingang bestimmt auf dem
zuletzt ein Telegramm empfangen wurde.

6.2.2 TREPPENHAUSAUTOMAT

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Wird am Eingang ein Ein-Telegramm empfangen, so wird nach einer parametrierbaren Zeit automatisch

der Ausgang mit einem Aus-Befehl gesendet. Dabei kann der Ausgang auch eine unterschiedliche
Gruppenadresse haben.
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§ Zeitbereich von 1 bis 65.000 Sekunden

§ Stoppen: Ist diese Option gewdhlt, bewirkt ein ,,AUS*- Telegramm auf den Eingang den Stopp
der Automatik.

§8 Ausgabe invertierern. Der eigentlich Ausgang des Dienstes wird invertiert ausgegeben.

§ Triggern: Bei Erhalt eines erneuten ,,EIN“-Telegramms am Eingang wird die Verzogerungs-zeit
neu gestartet.

6.2.3 VERZOGERER
>

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grun, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&ahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

w W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Gatter mit einem Eingang und einem Ausgang. Der Ausgang wird verzégert gesendet.

Das Eingangsobjekt startet den Timer. Format: EIS 1:
§ Zeitbereich von 1 bis 65.000 Sekunden
§ Verzdgerungstyp.: Bestimmt welche Telegramme verzdgert gesendet werden. StandardméRig
werden alle Telegramme am Eingang um x Sekunden verzégert. Auf Wunsch gibt der Dienst nur
»EIN“ oder ,,AUS* Telegramme verzégert wieder.
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6.2.4 LICHTSZENE

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grun, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Es kénnen bis zu 28 EIB-Teilnehmer in einer Gruppe zusammengefasst werden. Jedem Teilnehmer kann
dabei ein individueller Wert, den er senden soll, zugeordnet werden. Die Lichtszene wird Gber ein
Startobjekt ausgeldst. Fur jedes Startobjekt ist der auslésende Wert (O oder 1) vorzugeben. Das heif3t
pro Gruppenadresse stehen 2 unterschiedliche Lichtszenen zur Verfiigung. Uber das Freigabeobjekt
kann die Ausflihrung gesperrt bzw. aktiviert werden (z.B. Zeitschaltuhr).

§  Startobjekt: Die Lichtszene wird Uiber ein EIS 1 Telegramm gestartet.

§  Lichtszenen Ausldsung. Bestimmt welcher Wert des EIS 1 Telegramms die Lichtszene startet

§  Speicherobjekt: Dieses Objekt speichert die aktuellen Zustande der Lichtszenen Teilnehmer. Ist
der Wert eines Teilnehmers verdndert und gespeichert worden, wird die Lichtszene in Zukunft
mit dem veradndertem Wert ausgefuihrt. Speichern kann bei einem ,,EIN“ oder ,,AUS* Telegramm
erfolgen.

8§  Anhaltbar: Die Lichtszene kann durch ein Telegramm am Eingang gestoppt werden. Das
Telegramm darf nicht die Startbedingung erftllen.

§ Verzdgerung (s): Die Verzdgerungszeit kann in Sekunden eingestellt werden. Eine
Verzdgerungszeit kiirzer als 1 Sekunde ist aus Sicherheitsgriinden nicht méglich
(Busliberlastung)

§  E£IS Typen: Die Ausgangsadressen kbnnen vom Typ EIS 1, EIS 5, EIS 6, EIS 9, EIS 10, EIS 11 und
EIS 14 sein.
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6.2.5 HYSTERESE

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grun, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder tiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&ahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Das Element Hysterese ist ein Vergleicher mit zwei Schwellen. Die zwei Schwellen werden als obere und
untere Schwelle bezeichnet. Wird am Eingang ein Wert empfangen, so wird dieser Wert mit den
Schwellen verglichen. Als Ergebnis wird ein Binar-Wert (O oder 1) nach EIS1 ermittelt. In Abh&ngigkeit
des letzten errechneten Zustands wird der neue Zustand nach folgender Definition berechnet:

Ist das letzte Ergebnis eine 0, so wechselt der Ausgangszustand zu 1, wenn der empfangene
Eingangswert die obere Schwelle Uiberschreitet. Ist das letzte Ergebnis eine 1, so wechselt der
Ausgangszustand zu O, wenn der empfangene Eingangswert die untere Schwelle unterschreitet. Der
Eingangswert kann nur Uber das Eingangsobjekt empfangen werden. Die obere und untere Schwelle
kdnnen Uber eine Konstante oder tber ein Objekt beschrieben werden.

Die Berechnung des Hystereseschalters wird gestartet, wenn das Eingangsobjekt oder an einem Objekt
fur die Schwellen ein Telegramm empfangen wurde. Der parametrierte EIB-Typ bestimmt, wie der
Hystereseschalter den Wert berechnet.

Wird der EIS-Typ ,,Nichts®, eingetragen, so wird als Wert die ,,Konstante* genommen.

Wird der EIS-Typ 1, 2, 3, 4, 6, 8, 10 oder 11 parametriert, so wird der Objektwert Gber Faktor und
Offset bestimmt, d.h. der vom EIB empfangende Objektwert wird mit dem Faktor multipliziert. Der
Offsetwert wird addiert. Das Ergebnis dieser Berechnung ist der Objektwert. Dieser wird zur Berechnung
des Hystereseschalters genutzt.

Der so bestimmte Objektwert wird, nach der Berechnung tiber min. Wert und max. Wert in einen fur
den Schwellwertschalter gultigen Bereich gezwungen. D.h. der Min.- oder Max-Wert bildet eine
Begrenzung der variablen Schwellwerte, die Gber den zugehdérigen Objektwert gesendet werden.

Sollte der Objektwert unter dem Wert des min. Werts liegen, so wird als Objektwert der min. Wert
angenommen. Sollte der Objektwert Gber dem Wert des max. Werts liegen, so wird als Objektwert der
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max. Wert angenommen. Eine Plausibilitéatsprifung wird bei der Berechnung des Gatters nicht
durchgefiihrt.

Mit den so ermittelten Werten firr Eingang, obere und untere Schwelle, wird nun der aktuelle
Ausgangszustand berechnet.

Bei der Berechnung werden zwei Félle unterschieden: Ausgangszustand O oder 1.
§ Wenn der Zustand O der Ausgangszustand war bevor das auslésende Telegramm empfangen
wurde, so muss der Eingangswert Uber der oberen Schwelle liegen, um als neuen Ausgangswert
eine 1 zu erhalten.

§ Wenn der Zustand 1 der Ausgangszustand war, so muss der Eingangswert unter der unteren
Schwelle liegen, um als neuer Ausgangswert eine O zu erhalten.

Sollte sich aufgrund der Berechnung des Hystereseschalters ein Zustandswechsel am Ausgang ergeben,
so wird ein Telegramm gesendet. Sollte sich aufgrund der Berechnung kein Zustandswechsel am
Ausgang ergeben, so wird nur dann ein Telegramm gesendet, wenn der Parameter ,,sende nur
Anderung* nicht gesetzt ist.

Ist der Parameter ,,sende nur Anderung* gesetzt, so wird nur dann am Ausgang ein Telegramm

gesendet, wenn sich durch eine Neuberechnung ein Zustandswechsel am Ausgang ergibt. Ist das Flag
nicht gesetzt, so wird nach jeder Neuberechnung am Ausgang ein Telegramm gesendet.

6.2.6 SCHWELLWERT

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grun, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&ahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Fir den Schwellwertschalter gibt es zwei wichtige Schaltereignisse (siehe Grafik).
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Abbildung 110: Diagramm Schwellwertschalter

Erstes Schaltereignis:

Schaltpunkt 1: Hier wird der obere Schwellwert tiberschritten. Mit dem Uberschreiten der oberen
Schwelle lauft der Timer “Totzeit”. Ist dieser Timer “abgelaufen” und weiterhin die Eingangs-bedingung
-Uberschreiten der oberen Schwelle- erfillt, so wird der in der Spalte ,,obere Schwelle” parametrierte
Ausgabewert auf den EIB gesendet. Die zugehdrige KNX/EIB-Gruppenadresse wird im Parameterfenster
Ausgang eingetragen. Der Ausgabewert kann EIS 1, 5, 6 oder 14 sein. Die ,,Totzeit” soll verhindern, dass
der Schwellwertschalter standig den Ausgabewert auf KNX/EIB sendet, wenn der Eingangswert um die
obere (untere) Schwelle schwankt.

Nachdem der Ausgabewert auf den KNX/EIB gesendet wurde, startet der Timer ,,Wiederholzeit”. Ist
nach Ablauf der Wiederholzeit weiterhin die Eingangsbedingung - Gberschreiten der oberen Schwelle -
erfullt, so wird erneut der Ausgabewert auf den EIB gesendet. Diese Programmschleife wird so lange
abgearbeitet, bis die Eingangsbedingung - Gberschreiten der oberen Schwelle - nicht mehr erfillt ist.
Dieses ist der Fall ab dem Schaltpunkt 1.1 (siehe Abbildung).

Befindet sich der Eingangswert zwischen der oberen oder unteren Schwelle, so sendet der
Schwellwertschalter nichts auf den EIB.

Zweites Schaltereignis:

Unterschreiten der unteren Schwelle. Mit dem unterschreiten der unteren Schwelle lauft der Timer
“Totzeit”. Ist dieser Timer “abgelaufen” und weiterhin die Eingangsbedingung - unterschreiten der
unteren Schwelle - erfiillt, so wird der in der Spalte “untere Schwelle” parametrierte Ausgabewert auf
dem KNX/EIB gesendet. Der Ausgabewert kann EIS 1, 5 oder 6 sein.

Nachdem der Ausgabewert auf den KNX/EIB gesendet wurde, startet der Timer “Wiederholzeit™. Ist
nach Ablauf der Wiederholzeit weiterhin die Eingangsbedingung - unterschreiten der unteren Schwelle-
erfullt, so wird erneut der Ausgabewert auf KNX/EIB gesendet. Diese Programmschleife wird so lange
abgearbeitet, bis die Eingangsbedingung - unterschreiten der unteren Schwelle - nicht mehr erflllt ist.

6.2.7 VERGLEICHER

Dieser Job vergleicht den Wert eines Eingangsobjekts mit dem eines anderen, oder mit dem eines
statischen Wertes. Das Ergebnis wird nach ,,wahr* oder ,,unwahr* bewertet. Der Ausgang kann
unabhéngig vom Eingang parametriert werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
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die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§8  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingang 1 und 2

Die beiden Eingange werden entsprechend der eingestellten Vergleichsoperation miteinander
verglichen. Je nach Ergebnis wird entweder der Ausgang fir ,,wahr* oder fir ,,unwahr* gesendet. Die
Eingangsobjekte enthalten folgende Parameter:

Gruppenadresse
Die Gruppenadressen des Eingangsobjektes.

EIS Format
Hier wird der EIS Typ des Eingangsobjektes ausgewahlt. Folgende EIS Typen werden vom Vergleicher
unterstitzt:

EIS 1 (Schalten, 1Bit)

EIS 2 (Dimmen, 1,4,8 Bit)
EIS 3 (Zeit, 3 Byte)

EIS 4 (Datum, 3 Byte)

EIS 5 (FlieBkomma, 16Bit)
EIS 6 (Prozent 0-100%, 1 Byte)
EIS 8 (Prioritét, 2 Bit)

EIS 9 (FlieRkomma, 32 Bit)
EIS 10 (Zahler, 16 Bit)

EIS 11 (Z&hler, 32 Bit)

EIS 14 (Z&hler, 8 Bit)

EIS 15 (Text, 14 Byte)

wn W W W W W W W LW W W W

Statisch
Ist dieser Eintrag aktiv, wird der Wert aus dem angrenzenden Feld anstelle des Werts der
Gruppenadresse flr die Vergleichsoperation verwendet.

Faktor und Offset
Mit diesen beiden Parametern kann der Wert der Gruppenadresse formatiert werden. Der Wert wird mit
dem Faktor multipliziert, Offset wird aufaddiert.

Vergleichsoperation
Folgende Vergleichsoperationen stehen zur Auswahl

§ ,="gleich

§ ,,<>“ungleich
§ > groRer
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§ ,,<“kleiner
§ ,,>="groRer gleich
§ ,,<=*kleiner gleich

Bei jedem empfangenden Telegramm auf dem Eingangsobjekt wird die Vergleichsoperation erneut
durchgefiihrt.

Ausgang (,,wahr* oder ,,unwahr*)
Je nach dem welches Ergebnis die Vergleichsoperation ergibt, wird der entsprechende Ausgang
gesendet. Die Ausgange kdnnen folgende Parameter enthalten:

Gruppenadresse
Jedem Ausgang wird eine Gruppenadresse zugeordnet. Die beiden Ausgange kénnen auch die gleiche
Adresse haben.

EIS-Format
Ist der Ausgang als statisch markiert stehen folgende EIS Typen zur Verfugung:

EIS 1 (Schalten, 1Bit)

EIS 2 (Dimmen, 1,4,8 Bit)
EIS 3 (Zeit, 3 Byte)

EIS 4 (Datum, 3 Byte)

EIS 5 (FlieRkomma, 16Bit)
EIS 6 (Prozent 0-100%, 1 Byte)
EIS 8 (Prioritat, 2 Bit)

EIS 9 (FlieBRkomma, 32 Bit)
EIS 10 (zahler, 16 Bit)

EIS 11 (zahler, 32 Bit)

EIS 14 (Z&hler, 8 Bit)

EIS 15 (Text, 14 Byte)

w W W W W W W W W W W W

Statisch
Als Ausgangswert wird der im angrenzenden Feld eingetragene Wert verwendet. Wert muss der
eingestellten EIS Typisierung entsprechen.

Dynamischer Ausgang
Der Ausgang hat keinen festen Wert. Als Ausgangswert wird einer der folgenden Werte verwendet:
§ Auslosendes Telegramm (Eingang 1 oder 2)
§ Letztes Telegramm von Eingang 1
§ Letztes Telegramm von Eingang 2
Ist ein Eingang statisch kann, kann kein auf dem Eingangsobjekt empfangendes Telegramm auf den
Ausgang gesendet werden.

Nicht tberschreibbar

Der Wert der Gruppenadresse wird nicht von Telegrammen von externer Quelle (direkt vom EIB)
Uberschrieben.

Nur Anderungen

Der Ausgang wird nur bei Anderungen des Ausgangswertes auf den Bus gesendet. Ist dieser Eintrag
nicht aktiv, wird nach jeder erneuten Operation der Ausgangswert erneut gesendet. Die Anderungen
beziehen sich nur auf den Wert des jeweiligen Ausgangsobjekts. Ist das Ausgangsobjekt statisch erfolgen
keine Anderungen des Ausgangswertes. Sinnvoll ist diese Einstellung nur bei einem dynamischen
Ausgang.
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6.2.8 ZYKLISCHER SENDER

Der Zyklische Sender sendet KNX Telegramme in einem fest und dynamisch gesetztem Intervall, bietet
die Mdglichkeit den Status einzelner Gruppenadressen abzufragen und sendet auf Wunsch bei
Geratestart.

JOB KONFIGURATION

Um einen neuen ,,Zyklischen Sender* anzulegen kann entweder ein Rechtsklick auf den Ordner
~2Zyklischer Sender* oder ein Klick auf das entsprechende Icon (siehe Icon links neben
Jobbeschreibungsuberschrift) dienen. Die Jobmaske 6ffnet sich in der Mitte des Job Editors.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gultig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).
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Abbildung 111: Jobmaske - Zyklischer Sender
Element Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:
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8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt
§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Allgemeine Einstellungen

Senden am Ende des Intervalls

Ist die Option aktiviert, sendet der Job (das erste Mal) erst dann, wenn die Intervallzeit abgelaufen ist. Ist
die Option nicht aktiviert erfolgt die Sendung direkt nach Abspeichern des Jobs bzw. nach Erteilung der
Freigabe oder Geréatestart.

Bei Geratestart einmal senden

Mit Hilfe dieser Option sendet der Job entweder nach Neustart der Jobs (Lo6schen oder Abspeichern
eines Jobs) oder nach Geréatestart einmalig ein Telegramm. Eine Zyklische Sendung erfolgt nicht. Ist die
Option ,,Senden am Ende des Intervalls* (siehe oben) aktiviert, sendet der Job erst nachdem das Gerét
neugestartet und die Intervallzeit abgelaufen ist.

Bei Freigabe einmal senden

Mit dieser Option sendet der Job das Ausgangstelegramm nach Erteilung der Freigabe einmalig. Eine
Zyklische Sendung erfolgt nicht. In Verbindung mit der Option ,,Senden am Ende des Intervalls* erfolgt
die Sendung erst nachdem die Freigabe erteilt wurde und die Intervallzeit abgelaufen ist.

Wert Abfragen (,,Value Read*)

Mit Hilfe der Option ,,Wert Abfragen (,,Value Read“)* sendet der Zyklische Sender ein sog. ,,Lese
Telegrammnt* oder ,,Value Read" — Telegramm. Mit diesen Telegrammen kénnen Statusinformationen
bestimmter Gruppenadressen abgefragt werden. Um das zu ermdglichen miissen die gewiinschten
Gerate bzw. die Gruppenadressen in der ETS Software entsprechend konfiguriert sein (,,Lese-Flag
gesetzt).

Hinweis: Bitte behandeln Sie diese Funktion mit Vorsicht! Die Antworttelegramme auf diese
Abfragen werden als normale Schalttelegramme behandelt.

Einstellungen Ausgang

Ausgangsadresse
Pflichtfeld. Auf dieser Gruppenadresse sendet der Zyklische Sender den in den nachfolgenden
Parametern bestimmten Wert. Ohne eine gultige Adresse kann der Job nicht abgespeichert werden.

Ausgangs EIS-Typ
Bestimmen Sie den EIS Typ der ,,Ausgangsadresse'. Folgende Datentypen stehen zur Verfigung:

E/S 1 (1 Bit), Wert [0, 1]

EIS 5 (2 Byte FP), FlieRkomma Wert [- 671088,64 ... 670760,96]
E/S 6 (1 Byte), Wert [O ... 100%]

EIS 9 (4 Byte FP), FlieRkomma Wert [- 2327 .., 2128]

EIS 10u (2 Byte), Wert ohne Vorzeichen [0 ... 65535]

ElIS 11u (4 Byte), Wert ohne Vorzeichen [0 ... 4.294.967.295]
EIS 14u (1 Byte), Wert ohne Vorzeichen [O ... 255]

wn W W W W W W

Ausgang Wert
Bestimmen Sie hier den Wert in Abh&ngigkeit des oben genannten Datentyps welcher Wert auf die
Gruppenadresse gesendet werden soll.
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EIS 1 Wechseln (,,Toggeln®)

Option verfuigbar wenn bei ,,Ausgang EIS Typ* ,,EIS 1 (1 Bit)*“als Datentyp ausgewdhlt worden ist. In
diesem Fall wechselt der Wert der Gruppenadresse zyklisch zwischen ,,1* und ,,0“, wobei mit dem bei
»Ausgang Wert* festgelegten Wert begonnen wird.

Intervalleinstellungen

Standard Intervall (in Sekunden)

Bestimmen Sie hier die Intervallzeit (Zeit zwischen zwei gesendeten Telegrammen) in Sekunden. Der
minimale Wert ist ,,1* der maximale Wert ist ,,65535*. Eine neu abgespeicherte Intervallzeit wird erst
zum nachsten Intervallbeginn aktiv. Das Laufende Intervall wird mit der vorherig eingestellten Zeit
beendet.

Intervallzeit setzen

Dieses Eingangsobjekt erméglicht das Setzen der Intervallzeit per Gruppenadresse. Das Setzen per
Gruppenadresse erfolgt mit den gleichen Rahmenbedingungen wie das manuelle Setzen der Zeit in der
Jobmaske (siehe oben, minimaler/maximaler Wert, Beginn des neuen Intervalls) unabh&ngig vom
Datentyp. Der Datentyp ,,/ntervall £/S Typ* des Objekts kann im Feld darunter ausgewahlt werden.

Intervall EIS Typ
Wird erst aktiv, wenn eine gultige Gruppenadresse im Feld ,,/ntervall setzen (Eingang)‘ eingetragen
worden ist. Es stehen folgende Datentypen zur Auswahl:

§ £/S 10u (2 Byte), Wert ohne Vorzeichen [0 ... 65535]
§ EIS 11u (4 Byte), Wert ohne Vorzeichen [0 ... 4.294.967.295]
§ EIS 14u (1 Byte), Wert ohne Vorzeichen [0 ... 255]

Da die Intervallzeit in Sekunden auf maximal 65.535 begrenzt ist, kann auch bei Verwendung vom
Datentyp EIS 11 (4 Byte) kein hoherer Intervallwert gesetzt werden.

Hinweis: Mit den folgenden Parametern kann die per Gruppenadresse gesetzte Intervallzeit in
Grenzen gezwungen werden.

Minimum Intervall

Dieses Eingabefeld wird erst aktiv, wenn bei ,,/ntervall setzen (Eingang)* eine glltige Gruppenadresse
eingetragen wird. Der hier verwendete Zahlenwert beschreibt die untere Grenze fiir das Setzen der
Intervallzeit per Gruppenadresse. Wird ein Wert unter der hier eingestellten minimalen Grenze
gesendet, benutzt der Job entweder die voreingestellte Intervallzeit der Jobmaske, oder, bei Aktivierung
der Option ,,Minimum senden bei Grenzunterschreitung* die eingestellte minimale Grenzzeit. Der Wert
kann zwischen 0 und 65.535 eingestellt werden.

Besonderheit: Wird als ..Minimum [ntervalf der Wert ,,0“ verwendet, und dieser Wert auch per
Gruppenadresse auf das Objekt ../ntervall setzen (Eingang)‘ gesendet, verwendet der Job die

voreingestellte Intervallzeit in der Jobmaske (,,Standard Intervall (in Sekunden)).

Minimum senden bei Grenzunterschreitung

Feld wird erst aktiv, wenn eine gliltige Gruppenadresse bei ,,/ntervall setzen (Eingang)‘ eingetragen ist.
Bei Aktivierung der Option wird bei Grenzunterschreitung des Gruppenadresswertes das ,, Minimum
Intervall* als Intervallzeit verwendet.

Maximum Intervall

Feld wird erst aktiv, wenn eine gliltige Gruppenadresse bei ,,/ntervall setzen (Eingang)‘ eingetragen ist.
Der hier verwendete Zahlenwert beschreibt die obere Grenze fir das Setzen der Intervallzeit per
Gruppenadresse. Wird ein Wert Uber der hier eingestellten maximalen Grenze gesendet, benutzt der Job
entweder die voreingestellte Intervallzeit in der Jobmaske, oder, bei Aktivierung der Option ,,Maximum
senden bei Grenziiberschreitung* die eingestellte maximale Grenzzeit. Der Wert kann zwischen 1 und
65.535 eingestellt werden.
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Maximum senden bei Grenziberschreitung

Feld wird erst aktiv, wenn eine giltige Gruppenadresse bei ,,/ntervall setzen (Eingang)‘ eingetragen ist.
Wenn aktiv sendet der Job bei Uberschreitung des eingestellten Grenzwertes die Angabe bei ,, Maximum
Intervall* als Intervallzeit.

ANWENDUNGSBEISPIEL: BEI FREIGABE DEN WERT EINER BESTIMMTEN GRUPPENADRESSE
ABFRAGEN

Ein Anwendungsbeispiel fir den Zyklischen Sender ist die Abfrage (,, Value Read*) des Wertes einer
bestimmten Gruppenadresse aufgrund eines Trigger-Ereignisses. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Legen Sie einen neuen Job ,,Zyklischer Sender* an und parametrieren Sie folgende
Einstellungen:

§ ,,Element-Nameée'* = Geben Sie dem Job einen eindeutigen Namen.

§ ,,freigabeobjekt’ = Vergeben Sie hier die Gruppenadresse mit der die Abfrage
ausgeldst werden soll.

§ |, Bei Freigabe einmal sendern'* = Aktivieren Sie diese Option, damit der Job nach
Erteilung der Freigabe einmal sendet.

§ ,,Wert Abfragen (,,Value Read”)* = Aktivieren Sie diese Option, damit der Job eine
Abfrage Telegramm sendet.

§ ,,Ausgangsadresse* = Tragen Sie hier die Gruppenadresse des KNX-Teilnehmers ein,
dessen Status abgefragt werden soll. Bitte beachten Sie, dass fir die entsprechende
Gruppenadresse das sog. ,,Lesen—Flag* gesetzt sein muss.

§ Speichern Sie den Job ab.
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Abbildung 112: Zyklischer Sender - Anwendungsbeispiel

Wird jetzt der Wert ,,1* auf die Gruppenadresse des Freigabeobjekts gesendet (Freigabe erteilt), sendet
der Job einmalig eine Abfrage auf die ,,Ausgangsadresse'. Ist der KNX-Teilnehmer richtig konfiguriert
(,,Lesen-Flag" setzen, siehe oben), sendet er daraufhin seinen aktuellen Wert auf die gleiche
Gruppenadresse. Um den Vorgang zu wiederholen reicht es, erneut den Wert ,,1* auf das
Freigabeobjekt zu senden.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 105



-
X+

Job Editor Dokumentation eibPort

@

6.2.9 MATHEMATIK

Seit der Firmware Version 0.10.1 enthélt der eibPort einen Mathematik Job. Dieser bietet nicht nur alle
gangigen Mathematik Operationen sondern dariiber hinaus auch eine Menge mathematischen
Funktionen. Am Ende dieser Beschreibung finden Sie ein paar Beispiele.

EIS Formate

Der Mathematik Job unterstiitzt folgende Datentypen am Ein- und Ausgangsobjekt:
EIS 1 (1 Bit)

EIS 5 (2 Byte FP)

EIS 6 (1 Byte)

EIS 9 (4 Byte FP)

EIS 10u (2 Byte unsigned Value)

EIS 11u (4 Byte unsigned Value)

EIS 14u (1 Byte unsigned Value)

EIS 15 (14Byte Text)

wn W W W W W W W

AuBerdem verfiigt der Job Uber ein Freigabe Objekt sowie iber einen EIS 14 Ausgang fiir einen Error
Code und einen EIS 15 Textausgang fiir einen Error Text. Sie werden ausgegeben wenn der Haken bei
~Laufzeitfehler ausgebert* gesetzt ist.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(N&ahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Laufzeitfehler ausgeben

Ist dieses Flag aktiviert werden Fehlercodes per EIS 14 und Fehlertexte per EIS 15 Telegramm
ausgegeben. Die Adressen dazu kénnen in den Feldern darunter eingetragen werden. Eine Ubersicht
Uber die Fehlercodes befindet sich am Ende der Job Beschreibung.

Ausgang / Zugriff auf den Ausgangswert

Der Wert des Ausgangsobjekts kann mit Hilfe der Variablen ,,eo_out(}* auch fur die Berechnung
verwendet werden. Die Operation kann niemals durch ,,eo_out(}* angestoRen werden.
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Eingange

Pro Mathematik Job stehen 12 Eingangsobjekte zur Verfigung. Diese kbnnen den oben genannten
Datentypen entsprechen. AuRerdem kann bestimmt werden, wann ein Telegramm am ausgewahlten
Eingang die Berechnung der Formel anstdt. Die Gruppenadressen einzutragen werden entweder iber
die Tastatur oder mittels des ESF Dialoges eingetragen. Dabei driickt man die Pfeiltaste neben dem
Adresseingabefeld und gelangt zur Ubersicht (iber die Daten aus der ETS die man zuvor in den eibPort
geladen hat (Siehe Kapitel £75).

Berechnung der Formel
Die Auswahl im Dropdown Meni bestimmt wann die Berechnung der Formel im Mathematischen
Ausdruck angestol3en wird:
§ /mmer: Die Berechnung wird angesto3en sobald irgendein Eingang am Eingangsobjekt
festgestellt wird.
§ MNie: Die Berechnung wird durch diesen Eingang niemals angestoRen. Natirlich wird der Wert
des Eingangsobjektes bei der Ausfiihrung der Operation berlicksichtigt.
§ Bei Wertdanderung.: Nur wenn sich der Eingangswert gegenuber dem vorherigen Wert andern,
wird eine Berechnung angestoRRen.

Zugriff auf die Eingange im Mathematischen Ausdruck
Um die Werte der Eingangsobjekte fiir den mathematischen Ausdruck nutzen zu kénnen gilt folgende
Syntax:

8 Die Eingange 1-12 haben die Index Nummern 0-11.

§ Durch die Eingabe von ,,eo(findexnummer])* wird der jeweilige Wert des Eingangsobjektes in
den Mathematischen Ausdruck geholt. Fiir den Eingang 1 also ,,eo(0}*. Die jeweiligen
Zeichenketten stehen auch in Anfiihrungsstrichen hinter dem Eingangsnamen.

§ Soll umgekehrt der Index des Objektes ausgegeben (und evtl. weiterverwendet) werden auf
dem zuletzt ein Telegramm eingegangen ist, so kann dies mit der Eingabe ,,e0i(}* geschehen.
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Abbildung 113: Job Maske Mathematik

Mathematischer Ausdruck

Im diesem Feld wird der gewlinschte mathematische Ausdruck zusammengesetzt. Dabei gelten die
Ublichen mathematischen Regeln. Bei Ausgabe des Ergebnisses ist es wichtig zu beachten, dass die

Ho6he des Ergebnisses nicht Gber den Werte Bereich des Datentyps vom Ausgangsobjekt hinausgeht!
Folgende Operationen sind méglich:
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Mathematische Operationen:

Symbol Beschreibung

+ Addition (bzw. Aneinanderreihung von Strings)
- Subtraktion

* Multiplikation

/ Division (reelwertig)

% Modulo (Rest nach einer ganzzahligen Division)
& bitweises "“und-ieren

| bitweises "oder-ieren
= bitweises negieren
! logisches negieren (NOT)

2 Potenzieren

Logische (boolsche) Operationen

Symbol Beschreibung

1 logisches ODER)

&& logisches UND

> Vergleichsoperation "GroRer als"
>= Vergleichsoperation "Groler gleich™
< Vergleichsoperation "Kleiner als

<= Vergleichsoperation "Kleiner gleich

== Vergleichsoperation "Gleichheit

Sonstige Operationen

Symbol Beschreibung

= Zuweisung

'("und ") Klammerung zur Anderung des Operatorvorranges

?: If-Then-Else Operator (Variable = Bedingung? Wert bei WAHR : Wert bei UNWAHR)
Eingebaute Funktionen

Symbol Beschreibung

sqrt(x) Quadratwurzelberechnung

sin(x) Sinusberechnung

cos(x) Cosinusberechnung

tan(x) Tangensberechnung

max(x,...) Maximumbestimmung von einer (endlichen) Menge von Werten

min(x,...) Minimumbestimmung von einer (endlichen) Menge von Werten

rad(x) Umrechnung Grad in Radiant (Bogenberechnung)

asin(x) Berechnung des Arcussinus

acos(x) Berechnung des Arcuscosinus

atan(x) Berechnung des Arcustangens

ceil(x) Berechnung des kleinsten ganzzahligen Wertes, der nicht kleiner als das Argument
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floor(x)

abs(x)
exp(x)

log10(x)

pow(Xx,y)
time()

srand(x)
rand()
€o_sum(x,...)
int(x)
modf(x)
round(x)

eoiga()

eo_ga(idx, idx_ga)

ga_str(ga, fmt)

str_ga(str)

version()

@

ist ("Aufrunden')

Berechnung des gréRten ganzzahligen Wertes, der nicht grof3er als das Argument
ist (""Abrunden™)

Berechnung des absoluten Wertes eines Arguments

Berechnung der Exponentialfunktion zur Basis ‘e (Eulersche
Konstante)

Berechnung des 10er-Logarithmus
Exponentialfunktion berechnet Oxyd

Liefert die Systemzeit in Sekunden seit dem Beginn der Epoche (00:00:00 UTC,
January 1, 1970)

Setzt den (Pseudo-)Zufallsgenerator auf einen definierten Startwert

Liefert die nachste Zufallszahl

Addiert die EIB-Objekte mit den Nummern laut der Argumente auf
Schneidet die Realzahl ab und liefert nur den ganzzahligen Wert zurlick
Liefert den Dezimalteil einer Realzahl zuriick (Die Stellen nach dem Komma)
Liefert eine korrekt gerundete Ganzzahl eines realen Argumentes

Liefert die Gruppenadresse welche die Berechnung ausgeldst hat (nicht
formatiert!)

Liefert die Gruppenadresse eines Objektes unformatiert. /dx bestimmt die
Indexnummer des Eingangs, /dx_ga bestimmt die Indexnummer der
Gruppenadresse im Objekt. Beides fangt bei ,,* an zu zéhlen (von links nach
rechts).

Liefert die gewiinschte Gruppenadresse (ga = /ndexnummer) als String (£/S 15) auf
den Ausgang. Mittels ,,fmt* kann 2- oder 3-stellige Schreibweise bestimmt
werden.

Gibt eine gewiinschte Gruppenadresse als Ganzzahl aus. 2- oder 3-stellige
Schreibweise spielt keine Rolle.

Liefert die Versionsnummer des Mathematik Moduls zurtick. Aktuell sind das ,,718¢
= version 1.2 (0x12) und ,,Z 7 = version 1.1 (Ox11).

Zahlentypen/-arten und Strings.

Art

Integerzahlen
Hexadezimalzahlen
Realzahlen
Exponentialzahlen

Texte

Schreibweise

42

Ox12ab

1.23

1.23e3 fur 1.23 * 10”3 oder 1023.0

“text"

Vordefinierte Konstanten.

Symbol Beschreibung

M_PI Die Konstante Pi (3.14.....)

M_E Die Euler-Konstante (Basis des natirlichen Logarithmus)
M_LOG2E Logarithmus zur Basis 2 von 'e'

M_LOG10E Logarithmus zur Basis 10 von ‘e’

M_LN2 Naturlicher Log. von 2

eibPort Version 3
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M_LN10 Naturlicher Log. von 10

M_PI_2 Pi dividiert durch 2 ("'Pi-Halbe")

M_PI_4 Pi dividiert durch 4 ("'Pi-Viertel")

M_1 PI Reziprokwert von Pi (1 durch Pi)

M_2 PI 2 mal 1 durch PI

M_2 SQRTPI 2 mal 1 durch Wurzel Pi

M_SQRT2 Wurzel aus 2

M_SQRT1 2 Der Kehrwert von Wurzel 2 (bzw. Wurzel aus 1/2)

Selbst definierte Variablen und mehrere Ausdriicke nacheinander:
,,a=10“ Weist der Variablen ,,a* den Wert 10 zu. ,,a=1; b=2; a+b* Weist den Variablen ,,a“ und ,,b* die
Werte 1 resp. 2 zu und liefert als Ergebnis ,,3* zuriick.

Reservierte Variablen
Variable Beschreibung

override_addr Wenn der Wert dieser Variable ungleich ,,0 ist, wird die eigentliche

Ausgangsadresse verworfen und stattdessen der Wert dieser Variablen als
Ausgangsadresse interpretiert (1-stellige Schreibweise).

override_eis Wenn der Wert dieser Variablen ungleich ,,0* ist, wird die eigentliche

Datentypkonfiguration durch diese tiberschrieben. Dabei findet keine
Anpassung des Wertes statt.

override_skip_send Ist der Wert dieser Variablen ungleich ,,0* wird der Sendevorgang

abgebrochen. Die laufende Berechnung fiihrt zu keinem Ergebnis.

override_keep_data Ist der Wert dieser Variablen ungleich ,,0“ wird nicht der errechnete

Ausgangswert, sondern der Eingangswert benutzt der die Berechnung
angestofl3en hat.

BEISPIELE:

Hier einige Beispiele damit die Benutzung der verschiedenen Funktionen und Operationen etwas klarer

wird:

§

w W W W

,»€0(1) + 100 -> Liefert den Wert des KNX-Objektes mit der Nummer 1 (im folgenden EO_1)
plus 100 zurtick. Wichtig ist nattrlich immer die Beachtung des mdglichen Wertebereiches des
KNX-Ausgangs- Objektes!

,»,€0(3)*eo(4)* -> Multipliziert EO_3 und EO_4. Wenn in einem Ausdruck EIB-Objekte verwendet
werden, die im Editor nicht mit GA versehen sind, so wird ein Fehler gemeldet.

,»100 7/ eo(1)“ -> Dividiert 100 durch EO_1. Achtung: Wenn auf den Eingang 1 eine Null
gesendet wird, so liefert die Berechnung dieses Ausdrucks einen Laufzeitfehler! (,,Division durch
Null*).

»Sgrt(eo(0)"2+eo(1)"2)* -> Berechnet die Ldnge der Hypotenuse in einem rechtwinkligen
Dreieck, wenn auf EO_0 und EO_1 die Langen der Katheten gesendet werden. (,,Satz von
Pythagoras*)

,»e0i()* -> Liefert eine 2, wenn auf dem KNX-Objekt mit der Nummer Zwei etwas empfangen
wurde.

,»eo(eoi())“ ->Liefert den empfangenen Wert zuriick.

,»eo(eoi())"2“ -> Berechnet das Quadrat fir jeden empfangenen Telegramwert.

»~rand()* -> Gibt einen zufalligen Wert zurlick.

»rand() & Oxff*“ -> Begrenzt diesen Wert auf einen Wertebereich von 0 bis zu maximal 255.
Damit ware das Ergebnis in EIS_14 darstellbar.
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§ ,srand(time())“ -> Liefert nichts (bzw. Null) zuriick, initialisiert aber den Zufallsgenerator mit
einem pseudo-zufélligen Startwert.

§ ,,eo0(0)+eo(2)+eo(3)+eo(1)+eo(5)+eo(6)+eo(4)" -> Berechnet die Summe von mehreren KNX-
Objekten.

§ ,eo_sum(0,1,2,3,4,5,6)“-> Wie oben, aber sehr viel ,,Laufzeit-freundlicher* und einsichtiger.

§ ,"foo" + "bar"* -> Liefert als Ergebnis ,,foobar*. Dieses kann dann aber nur als EIS 15 auf dem
Ausgang ausgegeben werden.

§ ,,e0(0)>23?71:0“ -> Liefert eine 1 wenn der Wert des Eingangsobjekts Uiber 23 (Grad EIS 5) liegt
und eine O wenn der Wert kleiner oder gleich 23 ist.

§ ,eo_ga(0,1)“-> Liefert die 2. Gruppenadresse im ersten Eingangsobjekt (eo(0) als
unformatierte Zahl.

§ ,,0a_str(0,fmt==2)" -> Liefert die Gruppenadresse des Eingangs 1 als String (EIS 15 Text) in 2-
stelliger Schreibweise auf den Ausgang. fmt==3 liefert die Adresse 3-stellig.

§ ,str_ga("17/1/2")* -> Liefert die Zahl ,,35074" auf den Ausgang.

§ ,override_addr=(e0(0)>10761482:61480); eo(0)>10?1:0" -> sendet eine 1 auf die Adresse
30/0/42 wenn der Eingangswert eo(0) tiber 10 liegt, und eine O auf die Adresse 30/0/40
wenn der Eingangswert unter 10 liegt.

§ ,override_addr=(e0(0)>10761482:61480); override_eis=(e0(0)>10?71:9);
€0(0)>107?1:2400" -> sendet eine 1 als £/S 1 (1bit) auf die Adresse 30/0/42 wenn der
Eingangswert eo(0) Uber 10 liegt, und sendet eine 2400 als £/S 9 (4byte) auf die Adresse
30/0/40 wenn der Eingangswert unter 70 liegt.

§ ,,override_skip_send=(eo(0)>107?1:0)" -> Liegt der Eingangswert von eo(0) unter 10 wird eine
O auf den Ausgang gesendet, wenn der Wert Giber Z0liegt sendet der Job keinen
Ausgangswert.

§ ,x=(eo(0)>107?1:0); override_keep_data=x"“ -> Liefert einen Ausgangswert von O bis 10 oder
den Wert des auslésenden Eingangstelegrams.

§ ,version()" -> Liefert bei einem beliebigen Eingangstelegram die aktuelle Versionsnummer des

Mathejob als Zahl zurtck.

Fehlercodes und Fehlertexte

Nummer Bedeutung bzw. EIS 15 Textausgabe (in Englisch)
(Fehlercodes EIS

14)

0
42
43

10
11
12

Kein Fehler
Syntaxfehler

Allgmeiner Laufzeitfehler (z.B. Division durch Null
oder tan(P1/2))

Fehlende rechte Klammer
Fehlende linke Klammer (bei eingebauter Funktion)

Fehlende rechte Klammer (stattdessen Ausdruck
gefunden)

Unbekannte Variable
Unbekannter Schliisselwort

Fehler im Zeichenkettenausdruck: Z.k. kann keinen
mathematischen Operator enthalten

Division durch Null
Z.k. kann nicht exponentiert werden

Fehler im Zeichenkettenausdruck: Z.k. kann nicht mit
Operator vereinbart werden

Fehlende rechte Klammer oder Komma bei Funktionsaufruf
Fehlendes Komma

Fehlendes Argument
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50 Fehler in EO-Funktion: Falsche Anzahl von Argumenten

51 Fehler in EO-Funktion: Falscher Index

52 Fehler in EO-Funktion: EO ist leer

6.2.10 ZAHLER

Mit dem Zé&hler Job kdnnen acht Eingangsobjekte gezéhlt werden. Dafiir stehen 7 verschiedene Z&hl
Operationen zur Verfigung. Zudem kann der Job Uber ein Freigabe Objekt gesteuert werden.

EIS Formate

Der Z&hler Job unterstiitzt folgende
Datentypen am Ein- und Ausgangsobjekt: i
EIS 1 (1 Bit) o — :

EIS 5 (2 Byte FP) : L L r—-

EIS 6 (1 Byte) Fr— e gy ™ s
EIS 9 (4 Byte FP) . = A — - =
EIS 10s (2 Byte Value) = + [msnnan C——
EIS 11s (4 Byte Value) - ' Caveen s e
EIS 14u (1 Byte unsigned) = T
EIS 15 (14Byte Text) > T

wn W W W W W W W

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind
Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht
gespeichert werden.

Abbildung 114: Job Editor - Job Maske Zahler
Adressfelder
Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es griin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drlckt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingang Typ
Der Zahler Job kann durch Auswahl des Eingang Typs verschiedene Zahl Operationen ausfiihren. Diese
sind:
8  /naktiv: Der Eingang wird nicht gezahit.
8§ Inkrementieren. Bei Eingang eines Telegrammes egal welchen Datentyps und welchen Wertes,
wird das Ergebnis um einen weiter gezahlt. Es wird die Anzahl der an den Eingangsobjekten
ankommenden Telegramme gezahlt.
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§ Dekrementieren: Bei Eingang eines Telegrammes egal welchen Datentyps und welchen Wertes,
wird das Ergebnis um einen reduziert. Es wird die Anzahl der an den Eingangsobjekten
ankommenden Telegramme gezahlt.

§  Wert addieren. Der Wert des Eingangstelegrammes wird auf den bisherig errechneten Wert
addiert.

§  Wert subtrahieren: Der Wert des Eingangstelegrammes wird vom bisherig errechneten Wert
abgezogen.

§ Ausgangswert: Wird auf diesem Objekt ein Eingang festgestellt wird das Ergebnis des Z&hlers
auf diesen Wert (den Ausgangswert) zuriickgesetzt.

8 Initialwert: Durch diese Option kann ein Initialwert fir die weitere Berechnung verwendet
werden. Damit lasst sich eine Art Offset Wert festlegen.

§  Wert iibernehmen. Der Wert des Eingangsobjekt wird auch als Wert fir das Ausgangsobjekt
verwendet.

Initialwert

Der Initialwert kann festgelegt werden wenn die entsprechende Zahler Operation ausgewahlt wurde.
Dadurch wird dieser Wert bei der weiteren Berechnung als Grundlage verwendet. Der Initialwert bildet
damit eine Art Offset Wert.

6.2.11 IMPULSZAHLER

Der Impulszahler zahlt die Impulse der SO-Schnittstellen, beliebige KNX Telegramme oder die
Betriebszeit des eibPorts. Die SO-Schnittstellen hat jeder eibPort Version 3 seit August 2012
serienmdgig. Falls Sie Ihren eibPort Version 3 mit SO- Schnittstellen nachriisten mdchten, kontaktieren
Sie bitte info@bab-tec.de.

Um die Impulse einer der SO-Schnittstellen zu zahlen miissen diese richtig angeschlossen werden.
Beachten Sie bitte folgendes Anschlussschema:

(1) (2) (3)

L L 230V

i 24v DC
[

SO+ S0-

(4) (3)

oo @e@céc

o i (1) Reed-Kontakt zum Aufsetzen auf den Zahler.
(2) z.B. Eltako Wechselstromzahler WSZ12D-32A

% (3) Spannungsversorgung 24V DC
(4) SO-Schnittstelle zum auswerten von Messwerten
(5) Anschlussklemme fiir SO-Spannungsversorgung
e 24V DC
&

Abbildung 115: SO-Anschlusschema

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 113


mailto:info@bab-tec.de

Job Editor Dokumentation eibPort

@

Der zugriff auf die verschiedenen SO-Schnittstellen erfolgt in der Jobmaske tiber ein entsprechendes
Mend.

Job Konfiguration

Um einen neuen Impulszahler Job anzulegen kann entweder der Button in der Job Editor Menileiste
oder der Rechtsklick auf den Job Container (,,impulszahler) auf der linken Seite genutzt werden. Sollten
Sie keine SO Schnittstellen verwendet haben, kdnnen Sie den Job zum Zahlen von KNX Telegrammen
oder der Betriebszeit des eibPorts nutzen (,,Power on time*).

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Quelle
Bestimmen Sie hier die Quelle des Impulses welcher gezahlt werden soll. Zur Auswahl stehen:

§  KNX:Der Job zahlt die Anzahl eines beliebigen KNX Telegramms (dabei spielt der Datentyp
keine Rolle).

§ SO #1 -#4:Der Job z&hlt die SO-Impulse der an die SO-Klemmen angeschlossenen Geréte. Die
Nummerierung ,,#1 - #4“ergibt sich aus der Beschriftung am Gerat. Zum AnschlieRen von SO
Geraten beachten Sie bitte das oben gezeigte Anschlussbild.

§  Power on timer: In diesem Fall gibt der Job die Betriebszeit des eibPorts in Sekunden seit der
Erstinbetriebnahme wieder.

Durch die Quellenauswahl ergeben sich Unterschiede bei der Parameterauswahl. Diese sind in den
Parameterbeschreibungen gekennzeichnet und werden bei der Konfiguration in der Jobmaske
ausgegraut.

Parameter

Nachfolgend werden alle Parameter des Impulszahler Jobs der Jobmaske von oben nach unten folgend
beschrieben. Ein Konfigurationsbeispiel zu Erlauterung finden Sie am Ende des Kapitels.
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Job Editor

Dieses Feld wird nur bei der Quellenauswahl ,,AAX“ aktiv. Es wird die Anzahl der Telegramme gezéahlt
die auf dieser Gruppenadresse eingehen. Der EIS Typ (Datentyp) der Telegramme ist dabei nicht

relevant.

Werte anfordern

Dieses Objekt dient zur Anforderung der
aktuellen Zahler- und Wertstande. Das Objekt
kann einen beliebigen Datentyp enthalten, es
wird alleine der Eingang eines Telegramms
gewertet. Die angeforderten Werte werden auf
die Objekte ,,Zdhler* und ,, Wert* gesendet (siehe
Beschreibung weiter unten).

Watchdog Intervall / Watchdog Ausgang
Wenn wahrend dieses Intervalls kein Impuls an
der Quelle ,,Eingangs Adresse* (KNX) oder ,,50*
(SO #1 - #4) eingegangen ist, sendet der Job ein
Telegramm auf den Ausgang ,, Watchdog
Ausgang’“ um zu benachrichtigen das der
Impulsgeber defekt oder fehlkonfiguriert ist.

Vorteiler

Mit diesem Wert kann der Impuls mit einem
beliebigen Faktor vor Weiterverarbeitung
berechnet werden. Sendet der Impulsgeber
beispielsweise ein Impuls fur jede Wattstunden
(Wh) kann der Zahler mittels eines Vorteilers von
,0.001* auf Kilowattstunden (kWh) umgerechnet
werden. In diesem Fall wiirde der Zahler nur alle
1000 Impulse einen Wert wiedergeben.
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Dieses Feld ist nur bei der Quellenauswahl ,,ANX* oder ,,50 #1 — S0 #4* aktiv. Ist dieses Flag gesetzt

kann der unskalierte Zahlerwert des Hauptzahlers tber das Objekt ,,Zdhler setzer'* auf einen beliebigen

Wert gesetzt werden. Siehe auch Beschreibung zu ,,Zédhler setzern.

ZZ Rucksetzwert

Auf den hier angegebenen Wert wird der Zwischenzahler (ZZ) zurlickgesetzt, sobald ein EIS 1
Telegramm auf der Gruppenadresse unter ,,ZZ Zuriicksetzen' festgestellt wird. Siehe auch ,,Z22

Zurticksetzen'.

Senden nur bei Anderung

Dieses Feld ist nur bei der Quellenauswahl ,,ANX“ oder ,,50 #1 — SO #4* aktiv. Ist dieses Flag aktiviert
sendet der Job Werte sobald sich diese gegenliiber dem vorangegangenen Wert verandert haben.
Beachten Sie hierbei bitte die Angabe des Vorteilers. Ist der Vorteiler ,,1* gibt der Zahler Wert jeden

Impuls wieder, da sich der Zahlerwert nach jedem Impuls andert. Ist der Vorteiler ,,10 andert sich der

Zahlerwert nur nach jedem 10. Impuls, so dass erst dann eine Sendung erfolgt. Haben Sie als Quelle
.,Power on timer* ausgewahlt, kann ,,Senden nur bei Anderung* nicht genutzt werden. Diese Option
kann fir Haupt- und Zwischenzéhler separat voneinander eingestellt werden.

Periodisch senden

Durch Setzen dieses Flags sendet der Job die Ausgangswerte zyklisch, in dem unter ,,Sendeintervall*
angegebenen Intervall. Diese Option kann fir Haupt- und Zwischenzéhler separat voneinander

eingestellt werden.

Sendeintervall

Geben Sie hier das Intervall in Sekunden an, in dem der Job die Ausgangswerte sendet. Das
Sendeintervall kann fir Haupt- und Zwischenzahler separat voneinander eingestellt werden.
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Zahler setzen

Dieses Feld ist nur bei der Quellenauswahl ,,ANX* oder ,,50 #1 — SO #4“ aktiv. Uber dieses Objekt kann
der Hauptzahler auf einen gewlinschten Wert gesetzt werden, sobald das Flag ,,Hauptzahler setzbar'
aktiviert ist. Dabei orientiert sich der Datentyp dieses Objektes nach dem Datentyp der fur den
unskalierten Zahlerwert im Job eingestellt worden ist (,,Zdh/er £/15). Das gilt nur fur den Hauptzéhler.
Der Zwischenzahler kann nur zurlickgesetzt werden, siehe ,,Z27 Riicksetzwert* und ,,ZZ Zurlicksetzen.

Zahler

Uber die hier eingetragene Gruppenadresse wird der unskalierte Zahlerwert mit dem darunter
ausgewdhlten Datentyp gesendet. Der Datentyp wird im Feld darunter ,,Zdhler £/S* bestimmt.
Haupt- und Zwischenzahler miissen verschiedene Gruppenadresse erhalten.

Zahler EIS
Waéhlen Sie hier den Datentyp fur den unskalierten Zahlerwert aus, der auf der Gruppenadresse im
dariber liegenden Feld gesendet wird. Mégliche Datentypen sind

8  F£/S 10u (2 Byte Wert ohne Vorzeichen) = Wertigkeit von O - 65.535
§ EIS 11u (4 Byte Wert ohne Vorzeichen) = Wertigkeit von O - 4.294.967.295
§ £/S 14u (1 Byte Wert ohne Vorzeichen) = Wertigkeit von O - 255

Diese Einstellung kann fur Haupt- und Zwischenzéhler separat voneinander gemacht werden.

Wert

Uber die hier verwendete Gruppenadresse wird der skalierte Zahlerwert gesendet. Der ,, Wert* wird
dabei mit ,, Wert Faktor multipliziert und mit dem ,, Wert Offset* addiert. Der Datentyp wird unter
» Wert EIS* bestimmt. Haupt- und Zwischenzéhler muissen verschiedene Gruppenadresse erhalten.

Wert EIS
Geben Sie hier den Datentyp des Wertes an, der Uber die Gruppenadresse im Feld ,, Wert* versendet
wird. Es handelt sich dabei um den skalierten Zahlerwert. Mégliche Datentypen sind:

§ £IS 5 (2 Byte FlieSkomma Wert)
8 EIS 9 (4 Byte FlielSkomma Wert)

Diese Einstellung kann fiir Haupt- und Zwischenzéhler separat voneinander gemacht werden.

Wert Faktor / Wert Offset

Um den skalierten Z&hlerwert ,, Wert* zu erhalten, wird der Wert des Zahlers mit dem Faktor multipliziert
und mit dem Offset addiert. Diese Einstellung kann fiir Haupt- und Zwischenzéhler separat voneinander
gemacht werden.

Beispiel: Um den unskalierten Zahlerwert (Wh Impulse) in kWh umzurechnen muss ein Faktor von
,0.001" eingetragen werden.

Uberlauf

Je nach Auswahl des Datentyps fur den unskalierten Z&hlerwert ,,Zdh/er hat dieser einen maximalen
Wert. Diese sind bei EIS 14 = 255, EIS 10 = 65.535 und EIS 11 = 4.294.967.295. Werden diese Werte
Uberschritten beginnt der Zahler wieder von 0 an zu zahlen. Gleichzeitig wird auf die Gruppenadresse
,,Uberlauf* ein EIS 1 Telegramm mit dem Wert ,,1“gesendet, um dariiber zu informieren das in den
Uberlauf gezahlt wurde.

ZZ Zahlrichtung
Dieses Feld betrifft nur den Zwischenzahler (ZZ). Mittels eines EIS 1 Telegramms auf diese
Gruppenadresse kann die Zéhlrichtung des Zwischenzahlers bestimmt werden. Dabei gilt:

8§  Wert, 1= Zwischenzahler zahlt vorwarts
8  Wert, 0“= Zwischenzahler zahlt riickwarts
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Z7 Zurucksetzen

Dieses Feld betrifft nur den Zwischenzahler (ZZ). Mittels eines EIS 1 Telegramms mit dem Wert ,,1* kann
der Zwischenzahler auf den unter ,,ZZ Rucksetzwert* bestimmten Wert zurlickgesetzt werden. Ein
Telegramm mit dem Wert ,,0* hat keine Funktion.

ZZ Starten / Anhalten
Dieses Feld betrifft nur den Zwischenzahler (ZZ). Der Zwischenzahler kann mittels eines EIS 1
Telegramms auf diese Gruppenadresse gestartet oder angehalten werden. Dabei gilt:

§  Wert, 1“= Zwischenzahler wird gestartet
§ Wert, 2= Zwischenzahler wird angehalten

BEISPIEL-MESSUNG DES ENERGIEVERBRAUCHS

Um den Impulszéhler Job als Zahler fur den Energieverbrauch in kWh zu nutzen, kénnte eine
Beispielkonfiguration folgendermafen aussehen:

1. Verbinden Sie den SO Impulsgeber mit den SO Klemmen am eibPort (siehe Anschlussbild). Der
Impulsgeber wird z.B. an SO #1 angeschlossen und sendet pro Wh einen Impuls.

2. Wechseln Sie in die Jobmaske und legen einen neuen Impulszéhler Job mit den folgenden
Parametern an:

OoEEE A

8 Quelle=S0 #1 Eiememiiir” Busgl r
§ Vorteiler=1 LLiETE »
8 ZZ Riicksetzwert= 0 L >
§  Senden bei Anderung fiir (— -

HZ= ON et arkrdem i
8§ Zédhler=16/0/1 S .
§ Zahler EIS=EIS 11u b= °
8 Wert=16/0/2
8§ Wert E/S=EIS9FP vartssat "
8§  Wert Faktor=0.001 Haupizatine iasser?
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Abbildung 117: Beispielkonfiguration Impulszahler Job

Damit z&hlt der Impulszahler die Wh Impulse des an SO #1 angeschlossenen Gerates und gibt den
unskalierten Zahlerwert (Anzahl der Impulse) auf die GA 16/0/1 wieder. Auf die Adresse 16/0/2 wird
der skalierte Z&hlerwert (also Anzahl der Impulse mal 0.001) wiedergeben. Wegen dem Faktor 0.001
handelt es sich dabei nicht mehr um Wh sondern um kWh.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 117




Job Editor Dokumentation eibPort

@

E 6.2.12 INTEGRIERER

Dieser Job fuhrt die Mathematische Funktion des Integrierens aus. Dabei ist die Flachenberechnung
unter dem Graphen einer Funktion gemeint (bestimmtes Integral). Die Funktion ist hierbei der
Eingangswert Uber die Zeit. Dadurch ist der Job vor allem dafur geeignet aus den Stromwerten der
Aktoren mit Stromwerterkennung den Energieverbrauch zu errechnen. Im Anschluss an die
Beschreibung finden Sie auch ein Beispiel dazu.

ElS-Formate
Der Integrieren Job unterstiitzt folgende EIS Formate am Aus- und Eingang:

8  Fingang
- EIS1(1Bit)
- EIS5 (2 Byte FP)
- EIS 6 (1 Byte)
- EIS9 (4 Byte FP)
- EIS 10s (2 Byte Value)
- EIS 11s (4 Byte Value)
- EIS 14u (1 Byte unsigned)
8  Ausgang
- EIS5 (2 Byte FP)
- EIS 6 (1 Byte)
- EIS9 (4 Byte FP)
- EIS 10s (2 Byte Value)
- EIS 11s (4 Byte Value)
EIS 14u (1 Byte unsigned)
AuBerdem bietet der Job die Besonderheit, dass der Ausgang das Ergebnis auch EIS 15
formatiert senden kann. Dabei hat man hier die Mdglichkeit mittels Steuerzeichen die Vor-
Nachkommastellen zu beeinflussen. Folgende Syntax gilt bei den Steuerzeichen:
- Steuerzeichen o6ffnen - "%’
- Steuerzeichen schlieRBen - 'f*
- Optionale Stelle - '#'
- Zwingende Stelle - '2' (Beispiel)
Beispiel: Es soll eine Zahl mit nur 2 Vorkomma Stellen, aber mindestens 3 Nachkomma Stellen
dargestellt werden: %2 ###f

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt
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§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Intervall

Da dem Integrierer eine Funktion Uber die Zeit zu Grunde liegt besteht hier die Méglichkeit die
Zeitintervalle der x-Achse zu definieren. Gleichzeitig bestimmt das Intervall auch wie Haufig das
Ergebnis auf den Ausgang gesendet wird.

Zurucksetzen
Ist diese Option aktiviert, und innerhalb des eingestellten Timeouts kein weiterer Eingang festgestellt,
wird der Ausgang des Jobs zurtickgesetzt.

Eingange
Jeder Integrierer kann 4 Eingange nutzen. Die verschiedenen Eingangswerte werden dann addiert und
integriert. Bei der Eingangskonfiguration gibt es einige Dinge zu beachten.

§  Faktor: Mit dem Faktor wird der Eingangswert multipliziert. Da dies auch die Umrechnung in die
einzelnen Einheiten bestimmt, sind fir diesen Job einige Faktoren voreingestellt. Dies kdnnen
Uber das Meni ausgewahlt werden. Es stehen zur Verfigung:

- mAin Ws (Milli-Ampere in Wattsekunden)
- mA in Wh (Milli-Ampere in Wattstunden)
- 100 mAin Ws (100 Milli-Ampere in Wattsekunden)
- 100 mA in Wh (Milli-Ampere in Wattstunden)
- AinWs (Ampere in Wattsekunden)
- AinWh (Ampere in Wattstunden)
Bei Auswahl wird automatisch der korrekte Faktor eingetragen.

§ Offset: Der Offset wird auf den Eingangswert addiert.

§  Minimum / Maximum Wert: Kann einen Wertebereich bestimmen in dem der Wert des
Eingangsobjektes liegen muss.

§ Timeout:Bestimmt die Zeit in Sekunden nach deren Ablauf ein Timeout gesendet wird. Ist das
Flag ,,Zurlicksetzen* im Ausgang aktiviert wird aufgrund des Timeouts der Ausgang
zuriickgesetzt.

8 Initialisieren: Wenn aktiviert nutzt der Eingang beim initialisieren des Jobs die Informationen aus
der Adresszustandstabelle. Nach Ablauf der Intervallzeit wird demnach der Ausgang
entsprechend der Information aus der Zustandstabelle gesendet auch wenn der tatsachliche
Wert mittlerweile abweichen konnte.

BEISPIEL

Wie schon in der Beschreibung zum Visualisierungselement ,,Top Verbraucher* beschrieben, ist der
Integrierer vor allem dafiir gedacht den aktuellen Strom der von den Aktoren mit Stromwerterkennung
auf den KNX Bus gesendet wird in den Energieverbrauch wie z.B. Wattstunden umzurechnen. Dafir hier
ein kleines Beispiel:

Die Konfiguration eines Jobs fur die Berechnung der Werte zum Darstellen in einem ,,Top Verbraucher*
Visualisierungselement:
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Abbildung 118: Job Editor - Konfigurationsbeispiel Intergrierer
Im angezeigten Beispiel erhélt der Job einen milli Ampere Wert von einem Aktor mit Stromerkennung
und errechnet daraus die Wattstunden. Der Ausgang des Integrierers wird dann tber eine virtuelle
Gruppenadresse an das ,,Top Verbraucher* Element der Visualisierung weitergegeben.

Konfiguration des ,,Top Verbraucher* Elements
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Abbildung 119: Visualisierungs Editor - Konfigurationsbeispiel Top Verbraucher

Die virtuelle Gruppenadresse wird dann mit einem Verbraucher in dem Visualisierungselement
verknuipft. AuBer dem richtigen Datentyp und Werte Format muss hier nichts weiter beachtet werden.

120 | b.a.b-technologie gmbh eibPort Version 3



Dokumentation eibPort Job Editor

@

6.2.13 RTRJOB

Mit dem RTR Job haben sie den vollen Funktionsumfang eines Raumtemperaturreglers im eibPort
integriert.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grun, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

BETRIEBSMODUS

Der Raumtemperaturregler unterscheidet verschiedene Betriebsmodi. So ist es moglich, durch
Aktivierung dieser Betriebsmodi, beispielsweise abhangig von der Anwesenheit einer Person, vom
Zustand der Heiz- oder Kuihlanlage, Tageszeit- oder wochentags abhéngig verschiedene Temperatur-
Sollwerte zu aktivieren.

Komfort:
Der Komfort-Betrieb sollte aktiviert werden, wenn sich Personen in einem Raum befinden und aus
diesem Grund die Raumtemperatur auf einen komfortablen angemessen Wert einzuregeln ist

Standby:

Ist ein Raum tagsuber nicht in Benutzung, weil beispielsweise Personen abwesend sind, kann der
Standby-Betrieb aktiviert werden. Dadurch kann die Raumtemperatur auf einen Standby-Wert geregelt
werden und Heiz- oder Kiihlenergie eingespart werden.

Nachtbetrieb

Wahrend den Nachstunden oder bei langerer Abwesenheit ist es meist sinnvoll, die Raumtemperatur auf
kiihlere Temperaturen bei Heizanlagen (z. B. in Schlafraumen) einzuregeln. Kiihlanlagen kénnen in
diesem Fall auf hbhere Temperaturwerte eingestellt werden, wenn eine Klimatisierung nicht erforderlich
ist (z. B. in Burordumen).
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Frost-/Hitzeschutz

Ein Frostschutz ist erforderlich, wenn beispielsweise bei getffnetem Fenster die Raumtemperatur
kritische Werte nicht unterschreiten darf. Ein Hitzeschutz kann dann erforderlich werden, wenn die
Temperatur zu hoch wird, meist durch aul3ere Einflisse einer stets warmen Umgebung.

In diesen Fallen kann durch Aktivierung des Frost-/Hitzeschutzes in Abhéngigkeit der eingestellten
Betriebsart "Heizen'" oder "Kiihlen" ein Gefrieren oder Uberhitzen des Raums durch Vorgabe eines
eigenen Temperatursollwerts verhindert werden.

Komfortverlangerung

Ist eine Art Party-Funktion, die dazu genutzt werden kann, den Raum fiir eine bestimmte Zeit auf die
Komfort-Temperatur zuhalten, wenn beispielsweise der Raum auch wéahrend den Nachtstunden
'benutzt’ wird. Aktivierung erfolgt durch einen separaten Taster.

Sommerkompensation

Zur Energieeinsparung und um die Temperaturdifferenz beim Betreten eines klimatisierten Gebaudes in
behaglichen Grenzen zu halten, sollte im Sommer eine Anhebung der Raumtemperatur in Abhangigkeit
der AuBentemperatur vorgenommen werden

In der Betriebsart "“Heizen und Kiihlen'kénnen 6 Temperatur-Sollwerte verandert werden. In
Abhangigkeit der parametrierten Temperatur-Absenkung, -Anhebung oder Totzone leiten sich alle
Temperatur-Sollwerte aus der Basis-Solltemperatur ab.

Dabei ist zu beachten, dass bei Anderung der Komfort-Solltemperatur fiir Heizen alle anderen
Solltemperatur- Werte mit verstellt werden!

Die Totzone (Temperaturzone, in der weder geheizt noch gekihlt wird) ist die Differenz zwischen den
Komfort- Solltemperaturen fur "Heizen" und "Kuhlen™. Dabei gilt:

Tkomfort Soll Kiihlen — T Komfort Soll Heizen = TTotzone; TKomfort Soll Kiihlen = TKomfort Soll Heizen

Wichtige Hinweise:

Bei asymmetrischer Totzonenposition werden Temperatur
bei Veranderung der Komfort-Solltemperatur A Komfort-  Standby-  Nacht- FrostHitzeschutz-
fur Kuhlen ausschlieRlich die Temperatur- e e O el
Sollwerte fiir Kithlen verschoben. Es ist O A *C *
mdoglich, durch eine Vorort-Bedienung die
Totzone auf O °C zu verschieben (Tkomfort soll —
. . CHAMG |
Kuhlen = Tkomfort Soll Heizen). In diesem Fall wird Hitzeschutz
weder geheizt noch gekihlt, wenn die Mashttsmporatur
ermittelte Raumtemperatu_r gleich den e e ek | Aaneoung
Komfort-Solltemperaturen ist. } Ay Kuhlen
talpiblel gkl e A T Stamned by
Kihlen
Die Solltemperaturen fur "'Standby' und  Jone S chan
"Nacht" leiten sich aus den Komfort- g e T YRR il (T o8
N . . TP DT bl D Alsenkung

Solltemperaturen fiir Heizen oder Kiihlen ab. Basis-Sollwer } ST Y oo

I i . : sizan ¥ U
Dabei kann die Temperatur-Anhebung (fur e Bl D T
Kihlen) und die Temperatur-Absenkung (fur N rEmp L
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Abbildung 120 RTR - Job Funktionsschema
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EIN- UND AUSGABEN

Allgemein:  Freigabe > — pHeizen
Sollwertgeber ———— | » Heizen Zusatzstufe
Ist-Temperatur ———— — Klhlen
Betriebsmodus ——————— — Klhlen Zusatzstufe
Manuell: Betriebsart —pf eibPort | Betriebsart (automatisch)
Fensterkontakt ———— —— Reglerstatus allgemein
Komfortverlangerung———; —Aktuellen Sollwert
Variable: Auflentemperatur ———p —>

Statussommerkompensation

Sollwert Einstellungen

Aktueller Sollwert Ausgang (EIS5) Sollwert Einstelungen
Uber dieses Objekt wird jeweils der Aktuelle Sollwert AMBSHIIGF Boihwadt A3 gang (E12 5) .
ausgegeben.

Soltwel Zende-Intenvall Kl Inberval .
Sollwert Sende Intervall: enirtantitd Lol -
Falls der Sollwert zyklisch gesendet werden soll, kann hier Basis-Sollw, Eingang (Kool "
die gewunschte Zeit parametriert werden. Snlwved Varstailong Einaang .

) Hedbwitr] Schrilatibe -

Basis Sollwert Vorgabe (Komfort): 05
Dieser Sollwert dient als Referenz, wenn dem Basis- Abbildung 121: Job Editor - Sollwert Einstellungen

Sollwert Eingang keine Gruppenadresse zugewiesen
wurde oder noch kein Wert darauf gesendet wurde.

Basis Sollwert Eingang (Komfort):
Uber dieses Objekt kann der Basis Sollwert verstellt werden, z.B. (iber einen externen RTR.

Sollwert Verstellung Eingang (EIS14s):
Dieses Objekt dient zur Verstellung des Sollwertes in kleineren Schritten (siehe Sollwert-Schrittweite).

Sollwert-Schrittweite:
Die Sollwert-Schrittweite fur die Verstellung tber Sollwert-Verstellung Eingang.

Sensor Parameter

Fensterkontakt Eingang (EIS1):
Uber den Fensterkontakt Eingang wechselt T
der RTR automatisch in den Modus fir

Frostschutz-oder Hitzeschutz. Es kénnen auf

Fenslerioniakd Eingang (B2 1) »

Temgaraiur Sansor Timaout (Min )

dieses Objekt auch nicht EIS1 Telegramme *

geschickt werden. Jeder Wert ungleich O wird

dann als Fenster offen interpretiert. it st
Goewichiung Sergor 1 Sensor2

Temperatur Sensor Timeout: Tamgeraiur Eingang (615 51 b '

Nach dieser definierten Zeit wird ein Oftaal ! Kerreickor 3= 3c!

Temperatursensor als defekt markiert, sofern

dieser keine Telegramme mehr sendet. Der Abbildung 122: Job Editor Sensor Parameter

RTR wechselt in den Fehlermodus.
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Gewichtung Sensorl : Sensor2:

Sofern mehr als ein Temperatursensor eingetragen wird, kann hier die Gewichtung dieser zwei definiert
werden. Normalerweise sollten beide identisch gewichtet werden, aber je nach Montageort kann auch
eine andere Gewichtung sinnvoll sein.

Temperatur Eingang (EIS5)
In diesem Objekt wird die ist die Gruppenadresse fiir den EIS5 Temperatursensor eingetragen.

Offset/ Korrektur:
Wenn der Temperatursensor nicht korrekt kalibriert ist, kann dies tber den Offset korrigiert werden.

Betriebsmodus

Modus Eingang (EIS14):
Der Betriebsmodus kann tiber dieses Objekt verandert werden. Es kann dazu das Visualisierungsobjekt
RTR-Anzeige genutzt werden. Es kdnnen verschiedene Betriebsmodi eingestellt werden.
Frost-/Hitzeschutz (Wert 0)
Nachtabsenkung (Wert 1)

Standby (Wert 2) Betriebsmodus

Komfort (Wert 3) Modus Eingang (EIS 14) * .
Beispiel: Durch Senden des EIS 14 Wertes 2 wechseln Sie ) -
zur Betriebsart Kuhlen. BuCEEMOME | ctandby v

Beispiel: Durch Senden des EIS 14 Wertes 3 wechseln Sie

zum Betriebsmodus Komfort. dbctad il
Zeitin Minuten - [
Inakt
Ruckfall Modus: |. = = 7
Sofern auf dem Objekt Betriebsmodus Eingang ein nicht AR RS LR »
definierter Wert empfangen wurde, nutzt der RTR diesen
Riickfall-Modus. i
Aulentemperatur ] b

Komfort Verlangerung
Kompensation aktivieren [

Zeit in Minuten:

.. . .. . . X i Kompensation Aktiv (Ausgang) b
Fir diese definierte Zeit bleibt der RTR im Betriebsmodus
.Komfort“- sofern die Komfortverlangerung aktiviert ist — _ _
und der Betriebsmodus von Komfort in einem anderen i bl 2 5]
Betriebsmodus wechseln soll. Unterer Temperatur Offset | = B
Akthle_ren/Degktlweren (EISl). ) ey et | - E]
Uber dieses Objekt kann die Komfortverlangerung
aktiviert und deaktiviert werden. Oberer Temperatur Offset 4 Ej
Sommerkompensation Betriebsart
Funktion ? ==
AuRentemperatur: | Nur Heizen M
Eingangsobjekt des AuBentemperaturfiihlers Betriebsart Eingang (EIS 14) e
. . Riickfall-Betriebsart ? e
Kompensation aktivieren: IR | Healing M
Zur_ '\_quun_g der Kompensation muss diese Option Abbildung 123: Job Editor Betriebsmodus, Komfortverlangerung,
aktiviert sein. Sommerkompensation, Betriebsart

Kompensation Aktiv (Ausgang):
Ausgabeobjekt tiber den Status der Sommerkompensation

Untere und Obere AufRentemperatur:

Uber die untere und obere AuRentemperatur wird festgelegt, ab und bis zu welchem Temperaturwert
eine Sollwertkorrektur fur die Sommerkompensation vorgenommen wird.
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Unterer und Oberer Temperatur Offset:
Uber den unteren und oberen Temperatur Offset wird festgelegt, um wie viel Kelvin der festgelegte
Sollwert wahrend der Sommerkompensation angehoben werden soll.

Betriebsart

Funktion:

Die Funktionen die gewahlt werden kénnen sind:
Kuhlen/Heizen Automatik: hier entscheidet der RTR die Betriebsart Heizen oder Kiihlen.
Kuhlen/Heizen Manuell: hier wird dem RTR die Betriebsart Heizen oder Kiihlen vorgegeben.
Nur Heizen
Nur Kihlen

Betriebsart Eingang (EIS14):
Uber den Betriebsart Eingang kénnen folgende Arbeitsweisen eingestellt werden
Aus (Wert 0)
Heizen (Wert 1)
Kuhlen (Wert 2)
Komfortverlangerung (Wert 3)
Beispiel: Durch Senden des EIS 14 Wertes 2 wechseln Sie zur Betriebsart Kiihlen.

Ruckfall-Betriebsart:
Sofern auf dem Betriebsart Eingang ein ungiltiger Wert empfangen wurde wechselt der RTR auf die
konfigurierte Riickfall-Betriebsart.

Stellgraie

StellgrolRe
Heizen Zusatzstufe Heizen Kithlen Zusatzstufe Kiihlen
Abstand zur Grundstufe [1K TJ [1K TJ
BISTYP | gis 1 (PwWM) RG] | [Eis1Pwm) | |E1s1Pwm) v
Stellgrifie Ausgang * | : » i ] » [ » : »
PWHIntervall | 40 yinuten v| |10 Minuten *| |10 Minuten v| |10 Minuten
PWM Invertieren || s L] lsss]
Sende-Intervall Stellgrize
Riickfall Betriebsart AUS (%) 0 ii] 0 iﬁ
Riickfall bei Fehler (%) 0 ij 0 ij
Regelungstyp |F'I TJ [F'I TJ
Kihl-f Heizungsaniage | ¢ ppodenheizung v | Kilhidecke v
Proportionalbereich [ _,,J [k TJ
P SIElee il 00 min J | 240 min J

Abbildung 124: Job Editor - StellgroR3e

Abstand zur Grundstufe:

Der Einsatz eines zusatzlichen Heiz- und/oder Kihlgerats ist moglich. Bei grolieren Abweichungen der
Soll- zur Ist-Temperatur kann durch Zuschalten der Zusatzstufe der Raum schneller aufgeheizt oder
abgekuhlt werden.

StellgroRe Ausgang (EIS1, EIS5, EIS6):

Die aktuelle Stellgré3e wird auf diesem Ausgang als EIS 5 Wert gesendet. Bei EIS1wird der Wert O oder 1
bzw. bei EIS6 0% bis 100%.
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Ruckfall bei Betriebsart Aus (%):
Falls der Betriebsart auf ,,Aus* wechselt, wird die hier angegebene StellgréRe gesendet.

Ruckfall bei Fehler (%):

Im Fehlerfall wird die hier definierte Stellgréfie gesendet. Um einen Fehlerfall handelt es sich wenn
keine Ist-Temperatur empfangen wird, oder auf das Objekt Betriebsart ungultige Werte gesendet
werden.

Schaltende PI Regelung (PWM)

EIS Typ:
EIS 1 (Schalten, 1Bit)
Wird als Ausgang EIS 6 gewabhlt so wird als Wert 0% und 100 % gesendet
Wird als Ausgang EIS 5 gewahlt so wird O oder 1 gesendet

PWM Intervall:

Legt die Schaltfrequenz des pulsweitenmodulierten Signals fest und erlaubt die Anpassung an die
Verstellzykluszeiten (Verfahrzeit, die der Antrieb zur Verstellung des Ventils von der vollstandig
geschlossenen Position bis zur vollstdndig gedffneten Position bendtigt) der verwendenden
Stellantriebe.

Die Stellgrof3e sendet Aus / EIN, Wert 0/1.

PWM invertiert:
Zur Anpassung an verschiedene Stellventile, kann die Stellgrof3e invertiert werden. In diesem Fall sendet
die Stellgrée Aus / EIN, Wert 1/0.

Regeltyp:
Zur Durchfiihrung von PWM wird Pl ausgewahlt.

Kiuhl-/Heizungsanlage:
Es besteht die Moglichkeit vordefinierte Konfigurationen auszuwahlen oder Manuell die Werte fir
Proportionalbereich und Nachstellzeit einzutragen.

Heizen Kuhlen
Warmwasserheizung - Kihldecke
Elektroheizung - Geblasekonvektor
FufRbodenheizung

Proportionalbereich:
Einstellen des konstanten P Anteil der PI-Regelung. Auswahlmdglichkeiten von 1 bis 10 Kelvin.

Nachstellzeit:
Einstellen des variablen | Anteil der PI-Regelung. Auswahiméglichkeiten von O bis 240 Min.
stetige Pl Regelung

EIS Typ:
EIS 6 (Prozent 0-100%, 1 Byte)

Sende-Intervall StellgroRe:
Einstellen des Sendezyklus der Stellgréf3e von 3 bis 30 min.

Regeltyp:
Zur Durchfuhrung der stetigen PI-Reglung wird Pl ausgewahlt.
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Kuhl-/Heizungsanlage:
Es besteht die Moglichkeit vordefinierte Konfigurationen auszuwahlen oder Manuell die Werte fur
Proportionalbereich und Nachstellzeit einzutragen.

Heizen Kuhlen
Warmwasserheizung - Kihldecke
Elektroheizung - Geblasekonvektor
FufRbodenheizung

Proportionalbereich:
Einstellen des konstanten P Anteil der PI-Regelung. Auswahlmdglichkeiten von 1 bis 10 Kelvin.

Nachstellzeit:
Einstellen des variablen | Anteil der PI-Regelung. Auswahlmadglichkeiten von O bis 240 Min.

Zwei Punkt Regelung

EIS Typ:
EIS 1 (Schalten, 1Bit)

Regeltyp:
Zur Durchfuihrung von 2Punkt Regelung wird Zweipunkt ausgewahlt.

Modus Sollwerte

Modus Sollwerte
Komfort Siehe Basis Sollwert - 4 5
SRR Komfort - 2 i Komfort + 2
Nachtbetrieb o i B Komfart + 4 B
Frost-/ Hitzeschutz (absolut) QB [ 18 Ej
Hysterese in °C |03 _'J = |03 _'J
Abbildung 125: Job Editor - Modus Sollwerte
Komfort

Die Komfort Temperatur fiir Heizen wird Uber den Basis-Sollwert definiert. Die Komfort Temperatur fur
Kihlen wird relativ zu dem Basis Sollwert angegeben.

Standby:
Der Wert fur Standby bezieht sich relativ zu dem Sollwert fiir Heizen bzw. Kiihlen, bei Heizen wird um
diesen Wert der Sollwert reduziert, bei Kilhlen um diesen Wert der Sollwert erhéht.

Nachtbetrieb:
Der Wert fur Nachtbetrieb bezieht sich relativ zu dem Sollwert fiir Heizen bzw. Kihlen.

Frost-/Hitzeschutz (absolut):
Die Temperatur flr Frost-oder Hitzeschutz wird absolut in Grad Celsius angegeben, das Heizen bzw.
Kuhlen wird dann automatisch aktiviert.

Hysterese in °C (nur fur Zweipunkt Regelung):

Der Wert fur die Hysterese bestimmt, wann der RTR zu heizen beginnt. Ist hier ein Wert von 0,3,
bedeutet dass das der RTR bei einer Solltemperatur von 20°C ab 19,7°C mit dem Heizen beginnt. Ist
die Solltemperatur erreicht, wird die StellgréRe wieder auf O gesetzt.
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ANWENDUNGSBEISPIEL

eibPort LAN KNX/TP + EnOcean

=g
T
! 8 I | KNX-TP

EnQcean eibPort Schaltaktor Stelantrieb und
Ist-[Solhwert geber fiir Stellantriebe Helzumgsventil

Abbildung 126: RTR Job -Anwendungsbeispiel

6.2.14 UHREN (WOCHENUHR UND JAHRESUHR)

eibPort beinhaltet eine Wochen- und Jahresschaltuhr:

Wochenuhr

Den Teilnehmern wird ein 24 Stunden-Profil zugeordnet. Neben den 7 Wochentagen sind zusatzlich 3
Sondertage parametrierbar. Durch Anklicken des Zeitstrahls wird der Einschaltzeitpunkt gesetzt. Zwei
Mal klicken bewirkt das Setzen des Ausschaltzeitpunktes. Drei Mal klicken |6scht den gesetzten Punkt.
Die Freigabe der Wochenuhr wird Giber eine Verkniipfung zur Jahresuhr gesteuert. In der Jahresuhr
werden die Schaltzeitpunkte inaktiv, Wochenmodus und Sondertage 1 bis 3 gesetzt. Die Jahresuhr
bestimmt damit an welchem Tag im Monat, welche Wochenuhrkonfiguration ,,abgespielt* werden soll.
Ein ,,W* fur die Wochentage Mo-So, ,,S1*“ bis ,,S3“ fuir die Sondertage oder ,,inaktiv fir gar keine
Funktion.

Jahresuhr

Uhr-Typ: Verkniipfung Wochenuhr (non EIS): Die Giber die entsprechende Gruppenadresse verkniipfte
Wochenuhr wird gesteuert. Auf den Monatszeitstrahl wird konfiguriert welcher Wochenuhr Modus gilt,
»W* flr die normalen Wochentage, ,,51-3“ fur die Sondertage oder ,.inaktiv*“ fir gar keine Funktion. Erst
wird der Modus ausgewéhlt und dann auf dem Monatszeitstrahl platziert.

Uhr-Typ: aktiv/inaktiv (EIS1): Die Jahresschaltuhr ist nicht mit einer Wochenuhr verknlpft. Sie aktiviert
oder deaktiviert selber einen oder mehrere Teilnehmer. Zur Konfiguration wird der Zustand ausgewahlt
(-"An* oder ,,Aus*) und auf dem Monatszeitstrahl wie gewunscht platziert. Die Uhr schaltet immer um
0:00 Uhr am entsprechenden Tag.

Parameter

Zeitspriinge tiberwachen.

Unter Umstanden ist es mdglich, dass ein Schaltzeitpunkt Gibersprungen wird (z.B. durch eine neue
Uhrzeit von einem NTP-Server), das kann zur Folge haben das Schaltungen nicht ausgeftihrt werden.
Diese Zeitspriinge kénnen optional tiberwacht werden, so dass eine Funktion trotzdem gewahrleistet
ist.

Vorortbedienung:
Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, ist keine Vorortbedienung méglich. Der Telegrammwert der
Ausgangsadresse wird ausschlielich von der Uhr bestimmt.

Uhr initialisieren.

Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, sendet die Uhr nach einer Initialisierungsphase (z.B.: Neustart
des eibPort, Anderung der Uhrenparameter) den aktuellen Telegrammwert. Ist die Funktion nicht
aktiviert, wird der Telegrammwert nur zu den definierten Schaltpunkten gesendet.
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Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

6.2.15 DATUM UND UHRZEIT SENDEN/EMPFANGEN

Empfangen

eibPort kann Uhrzeittelegramme (EIS 3) und Datumstelegramme (EIS 4) Giber EIB/KNX empfangen, um
die interne Systemuhr zu stellen. Wenn die Abweichung der eibPort Systemuhr zu groR ist, wird sie
korrigiert. Es kdnnen Freigabeobjekte vergeben werden. Bei Uhrzeittelegrammen kann zusatzlich das
Datum berucksichtigt werden; bei Datumstelegrammen kann zuséatzlich die Uhrzeit berilicksichtigt
werden. Die tolerierbare Abweichung, bevor die Systemuhr korrigiert wird, wird in Sekunden
angegeben.

Senden

Der eibPort kann Uhrzeittelegramme (EIS 3) und Datumstelegramme (EIS 4) senden. Es kénnen
Freigabeobjekte vergeben werden. Die Zeit zwischen dem Senden von zwei Telegrammen
(Telegrammpause) wird in Sekunden angegeben.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gliltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
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drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

6.2.16 ASTROUHR

Die Astrouhr ermittelt die verschiedenen Zeitpunkte die ein definierter  py=ywmme———1
Sonnenstand im Laufe eines Jahres hat. So ist es moglich z.B. eine L e

Meuer Job Astrouhr

Jalousie immer wahrend derselben Helligkeit / bzw. Dunkelheit zu ] S0 1
fahren, egal _o_b es Winter pder Sommer ist. F_Ur die Berechnung ist eine Abbildung 127 Astrouhr - Neuen
korrekte Positions- und Zeitangabe notwendig. Job anlegen

Der Astrouhr Job im eibPort bietet eine normale, und fur Fortgeschrittene Benutzer eine komplexe
Eingabemaske. Als Datentypen fiir den Ausgang stehen EIS 1, EIS 5, EIS 6 EIS 14 und EIS 15 zur
Verfligung.

Dammerungsphasen

Wihrend der Ubergénge von Nacht zu Tag und von Tag zu Nacht spricht man allgemein von einer
Dammerung. Diese entsteht durch Lichtreflexionen in der Atmosphéare und ist im Sommer langer und im
Winter kurzer. Der Sonnenauf- bzw. untergang kann zur besseren Definierbarkeit in verschiedene
Dammerungsphasen unterteilt werden:

§ Geometrische Ddmmerung
Bezeichnet die Phase an dem die Sonne geometrisch gesehen den Horizont durchquert. Die
Sonne befindet sich bei O Grad. Es ist nhoch fast Taghell.

8  Blrgerliche Ddmmerung
Liegt der Mittelpunkt der Sonne etwa -0,83 Grad unterhalb des Horizonts beginnt laut
Definition die sogenannte Birgerliche Dd&mmerung. Von dieser DAmmerungsphase spricht man
solange bis -6 Grad Sonnenstand erreicht sind. Da das Licht durch die Atmosphére gekrimmt
wird ist es so hell, dass es mdglich wére im Freien Zeitung zu lesen.

§8  MNautische Dammerung
In dieser Phase scheint weniger Licht, die hellsten Sterne sind eventuell sichtbar. Von dieser
Phase spricht man, wenn die Sonne zwischen 6 und 12 Grad unter dem Horizont liegt.

§  Astronomische Dédmmerung
Die Sonne befindet sich mehr als 12 Grad unter dem Horizont. Es ist so dunkel das nahezu alle
Sterne zu sehen sind. Der Bereich fur die astronomische Dammerung liegt zwischen 12 und 18
Grad.

§ Nacht
Aus astronomischer Sicht spricht man vom Zustand der Nacht nur dann wenn der
Sonnenmittelpunkt mehr als 18 Grad unter dem Horizont liegt. Wéahrend dieser Phase ist es
vollstandig Dunkel und alle Sterne sind zu sehen.
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Mafeinheiten fur die Sonnenstandsangabe
Der Sonnenstand kann in Grad aber auch in Bogenminuten angeben werden. Dabei entsprechen 60
Bogenminuten einem Grad.

§ 1 Grad = 60 Bogenminuten

Die Zahlenwerte hinter den Dammerungsbezeichnungen in der Dammerungsphasen Auswahl geben die
Grenze der Dammerungsphasen in Bogenminuten an.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gultig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drlckt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Positions- und Zeitangabe

Fir die Positions- und Zeitangabe des Astrouhr Jobs kann der eibPort entweder auf seinen eingestellten
Montageort zuriickgreifen oder eine manuelle Eingabe erfolgen. Der Montageort kann unter ,,System* >
»Konfiguration* > ,,Allgemein* > ,,Montageort* verandert werden. Wird diese Einstellung genutzt
ermittelt der eibPort automatisch den richtigen Ldngen- und Breitengrad (geografsicher Mittelpunkt
des jeweiligen Landes) sowie die passende Zeitzone. Die Angaben in der Jobmaske sind in einem
ausgegrauten Feld zu sehen und nicht veranderbar. Bei einer Manuellen Eingabe sollten
fortgeschrittenen Kenntnisse Uber den Sachverhalt vorhanden sein. Zudem ist bei der Eingabe die Syntax
einzuhalten die in der Mouse-over-Hilfe von ,,.Ld4ngengrad* und ,,Zeitzone* beschrieben ist.

Agirauhr Bindach
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Abbildung 128: Astrouhr Globale Einstellungen
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ASTROUHR EINFACH

Beim Anlegen eines neuen Astrouhr Jobs erscheint eine Auswahl Uber die die zwei verschiedenen
Konfigurationsmasken des Jobs angewéhlt werden konnen. Uber das Auswahlfeld ,,Astrouhr Einfach*
gelangen Sie zur Standard Konfigurationsmaske des Jobs. Neben der im vorherigen Punkt schon
angesprochenen unerlésslichen Positions- und Zeitangabe kann dem Job wie immer ein Name und ein
Freigabeobjekt zugewiesen werden. Darunter folgen dann die Einstellungen fiir Sonnenauf- und
Sonnenuntergang:

Dammerung Wochentags

Bestimmen Sie hier zu welchem Zeitpunkt von Mo-Fr auf den Ausgang gesendet werden soll. Der
Zeitpunkt kann entweder mittels der Auswahl einer der Dammerungsphasen oder mittels Eingabe einer
Uhrzeit festgelegt werden. Bei Auswahl einer Dammerungsphase kann der ,,Uhrzeit* Button dazu
genutzt werden die Schaltzeit der aktuellen Einstellungen zu uberprifen. Wird tber den Uhrzeit-Dialog
eine Schaltzeit vorgegeben, so wird in das Auswahlfeld der Dammerungsphasen anstatt ein Name der
Bogenminuten-Wert eingetragen der dem Schaltzeitpunkt an diesem Tag entspricht.

Dammerung Wochenende
Hier werden die Schaltzeitpunkte fir die beiden Wochenendtage Samstag und Sonntag festgelegt. Das
geschieht genauso wie die Einstellungen zur ,,DAmmerung Wochentags*.

Sennenaufzang Semnenunbargang
Dammanang Wochaniage ..o unieen M |'] Lthizeil Gepimetresch 10} :a Lzl

Ddenmerung Wochenenae o e e = | Linrzait Genmatrach (0} A} Lmrzail ]
Fesbe Yerachiebung (min) a |l.| o ii..
Zufalkge Verschisburg imin) o ji 0 =y
Frumests 2 o0 oo B 10,00 =
Spaeste el oo B 2EE9 =1
Ausg Schalteil Wachantads pom » S04 b
Aupg. Schalizell Wochenande g " &% L3
AESgANgSatnassn S k 50 ]
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Abbildung 129: Astrouhr - Konfiguration Astrouhr Einfach

Feste Verschiebung (min)

Bestimmt einen Zeitraum in Minuten die der Schaltzeitpunkt nach vorne oder nach hinten geschoben
werden soll. Soll die Schaltung friher stattfinden ist ein negativer Wert einzutragen, soll die Schaltung
spater stattfinden muss ein positiver Wert eingetragen werden.

Zufallige Verschiebung (min)

Bei dieser Verschiebung wird der eigentliche Schaltzeitpunkt um einen zufélligen Wert spater
stattfinden. In welchem Bereich die zufallige Verschiebung stattfinden kann hier in Minuten angeben
werden. Mittels dieser Einstellungen lasst sich eine Anwesenheitssimulation realisieren.

Friheste Zeit

Diese Uhrzeit bestimmt ab welchem Zeitpunkt der Ausgang friihestens gesendet werden darf. Damit
lassen Sich die Schaltzeitpunkte friiher eines bestimmten Zeitpunktes verhindern. Z.B.: Niemals morgens
vor 07:00 Uhr und abends vor 20:00 Uhr.

Spéateste Zeit
Uber diese Uhrzeit lassen sich die Schaltzeitpunkte spater eines bestimmten Zeitpunktes verhindern.
Z.B.: Niemals spater als 08:00 Uhr morgens und 22:00 Uhr abends.

Ausg. Schaltzeit Wochentags

Uber dieses EIS 3 Ausgangsobjekt werden die ermittelten Schaltzeitpunkte fiir den jeweiligen
Wochentag gesendet. Der Ausgang wird zu Beginn eines jeden Tages um 0:00 Uhr gesendet. Uber den
Pfeil neben dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der
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Importierten ESF Datei der ETS ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppen-Adressen aus der
ETS™).

Ausg. Schaltzeit Wochenende

Uber dieses EIS 3 Ausgangsobjekt werden die ermittelten Schaltzeitpunkte fiir den jeweiligen Tag am
Wochenende gesendet. Der Ausgang wird zu Beginn des Tages um 0:00 Uhr gesendet. Uber den Pfeil
neben dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der
Importierten ESF Datei der ETS ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppenadressen aus der
ETS™).

Ausgangsadresse

Pflichtfeld. Auf diese Ausgangsadresse wird der definierte Ausgang zum ermittelten Zeitpunkt gesendet.
Der EIS Typ und der Wert des Ausgangs werden in den Feldern darunter definiert. Uber den Pfeil neben

dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der Importierten

ESF Datei der ETS ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppenadressen aus der ETS®).

EIS-Typ
Hier wird der EIS Typ des Ausgangs bestimmt. Es sind EIS 1, EIS 5, EIS 6, EIS 14 und EIS 15 mdglich.

Wert
Bestimmt der Wert des Telegrammes. Der Wert muss der eingestellten EIS Typisierung entsprechen.

ASTROUHR KOMPLEX

Die Astrouhr Komplex bietet gegenlber der ,,Astrouhr Einfach* komplexere Einstellmdglichkeiten sowie
ein Triggerobjekt. Um eine einfache Astrofunktion zu realisieren nutzen Sie bitten die Jobmaske
,JAstrouhr Einfach®. Neben der weiter oben schon angesprochenen unerlasslichen Positions- und
Zeitangabe kann dem Job wie immer ein Name und ein Freigabeobjekt zugewiesen werden. AuRerdem
erhalt man hier die Moéglichkeit ein EIS 14 Triggerobjekt anzugeben.

Trigger Eingang

Uber den Trigger Eingang kdnnen drei, spater in der Jobmaske definierte Sonderzeitpunkte ausgelost
werden. AuBerdem kann eine Verkniipfung mit der Jahresuhr (iber dieses Objekt erfolgen. Uber den Pfeil
neben dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der
Importierten ESF Datei der ETS ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppenadressen aus der
ETS™).

Konfiguration der Zeitpunkte

In diesem Konfigurationsfeld werden die Zeitpunkte festgelegt die spater in der ,,Konfiguration der
Ausgange“ genutzt werden sollen. Es kdnnen maximal 8 Zeitpunkte angelegt werden. Um einen
Zeitpunkt anzulegen wird dieser in der ,,Liste der Zeitpunkte* markiert und entsprechend konfiguriert.
Die Zeitpunkte sollten mit einem eindeutigen Namen versehen werden

Beispiel: Soll z. B. eine Jalousie bei Sonnenaufgang gefahren werden sollten hier 2 Zeitpunkte fur
Wochentags und ein Zeitpunkt fir Wochenende angelegt werden z.B. mit dem Namen

,yAufgang Woche" und "Aufgang_Wochenende".
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Abbildung 130: Astrouhr Komplex - Zeitpunkte konfigurieren
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Liste der Zeitpunkte

Hier werden die definierten Zeitpunkte mit lnren Namen angezeigt. Um sich die Konfiguration eines
Zeitpunktes anzeigen zu lassen muss er nur mit der Maus markiert werden und die Ein-Stellungen
werden in den entsprechenden Feldern sichtbar.

Beschreibung
Meint den Eindeutigen Namen der dem Zeitpunkt gegeben wird. Mittels diesen Namens wird der
Zeitpunkt in der bei der Verknipfung mit den Ausgangen (Liste der Zeitpunkte) identifiziert.

Referenz-Zeitpunkt

Dieser Zeitpunkt ist der Ausgangsmoment von dem aus ggf. alle weiteren Berechnung erfolgen
(Verschiebung etc.). AulRerdem wird hier bestimmt, ob es sich um einen Sonnenaufgangs,
Sonnenuntergangs, Sonnenhdchststand oder um einen festen Schaltzeitpunkt handelt.

Feste Zeit
Ist bei Referenz Zeitpunkt ein die Auswahl ,,Feste Uhrzeit* getroffen, kann hier eine fester
Schaltzeitpunkt eingetragen werden. Andernfalls ist dieses Feld ausgegraut.

Dammerung

Uber diese Auswahl konnen die fiinf Dammerungsphasen ausgewdhlt werden. Der Referenz Zeitpunkt
kann tber den Button ,,Uhrzeit” der sich daneben befindet kontrolliert werden. Hinter den
Dammerungsphasen steht der Dammerungswert in der Einheit Bogenminuten.

Uhrzeit

Uber den Uhrzeit Button kann nicht nur die Uhrzeit der Dammerungsphasen angezeigt werden, sondern
auch umgekehrt ein Dd&mmerungswert in Bogenminuten angeben werden. Dazu wird im Uhrzeitdialog
eine gewitnschte Schaltzeit eingetragen. Nach Klicken auf ,,OK* wird bei ,,DAmmerung* anstatt ein
Name ein Wert in Bogenminuten eingetragen. Tragen Sie im Uhrzeitdialog also beispielsweise 06:15
Uhr ein wird ein DAmmerungswert von -570 Bogenminuten eingetragen. Der errechnete Wert variiert
naturlich von Tag zu Tag.

Feste Verschiebung (min)

Uber dieses Eingabefeld kann zuvor gewéahlte Referenz Zeitpunkt um eine festgelegte Dauer in Minuten
verschoben werden. Ein negativer Wert setzt den Schaltzeitpunkt friher, ein positiver Wert setzt ihn
spater.

Zufallige Verschiebung (min)

Der Referenz Zeitpunkt kann in diesem Eingabefeld um eine Zuféllige Dauer in Minuten hinaus-gezdgert
werden. Die Einstellung erfolgt in 5 Minuten Zeitabstanden. Der Zufallszeitpunkt liegt dann irgendwo
innerhalb der Verzogerungsdauer. Mittels dieser Einstellungen lasst sich eine Anwesenheitssimulation
realisieren.

Frihestens Aktiv / Friheste Zeit

Fruher als dieser Zeitpunkt wird der Ausgang nicht geschaltet. Z.B.: Wenn ein Jalousie nie friher als
07:30 Uhr gefahren werden soll.

Spatestens Aktiv / Spateste Zeit

Bestimmt einen spatesten Zeitpunkt an dem der Ausgang gesendet werden darf. Z.B.: Wenn eine
Jalousie nicht spéter als 22:30 Uhr gefahren werden soll.

Ausgang Rohzeit

Uber dieses EIS 3 Ausgangsobjekt wird die reine Referenz Zeit (Rohzeit) ausgegeben. Bei diesem
Zeitpunkt sind weder Feste-, Zuféllige noch Friihester oder Spatester Zeitpunkt berticksichtigt. Das ist
also nicht unbedingt der Zeitpunkt, an dem das Ausgangstelegramm abgesetzt wird. Uber den Pfeil
neben dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der
Importierten ESF Datei der ETS ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppenadressen aus der
ETS™).

Ausg. Schaltzeit

Uber dieses EIS 3 Ausgangsobjekt wird der eigentliche Schaltzeitpunkt ausgegeben. Bei dieser Zeit sind
alle Verschiebungen und die Zeitpunktbegrenzungen bericksichtigt. Das ist der Zeitpunkt an dem das
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Telegramm gesendet wird. Uber den Pfeil neben dem Adressfeld kann eine Adressmatrix, oder wenn
zuvor geschehen eine Adresse aus der Importierten ESF Datei der ETS ausgewéhlt werden (siehe
»Exportieren der Gruppenadressen aus der ETS*).

Konfiguration der Ausgange

Sind alle erforderlich Schaltzeitpunkte in ,,Konfiguration der Schaltzeitpunkte* festgelegt worden.
Werden diese in diesem Konfigurationsbereich mit den Ausgangen verknipft. Es kbnnen maximal 48
Ausgange angelegt werden.
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Lishe der AUSQang®  upcins I5-Typ vt Wiy Lamatig Seaniag
[T 55 5 (2 =50 Wor pren s o MgensAE Worgers vE
Ao r50 Anendyviocte T Atens

BT 1200 Inakiy Inaid Waid
AR 154 3 [T GE ity
S 1 Iriaky Sonderll Snaciuet ALY
1 A5 0ang hndafigen
Aengang lsaches
M Dempunid Wochintag |

[0 1 R F—— e ST R —

|s

EEE

Wit ST R p—
Piui Trigai S irbeien
hidre Trigper-iet Refpunit
Trigper (LB, Sondertag) 1 ||
Triggar £ Sonoensgid ||

Trgoer (LB, Eanoenag) ¥

Abbildung 131: Astrouhr Komplex - Ausgange konfigurieren

Liste der Ausgange
Die angelegten Ausgange werden in dieser Tabelle angezeigt. Dabei werden Ausgangsadresse, EIS Typ,
die Wertigkeit des Ausgangs und die Verkniipfung der Schaltzeitpunkte angezeigt.

Ausgang hinzufiigen

Um einen neuen Ausgang hinzufligen muss ein neuer Eintrag in die Liste eingefiigt werden. Dies
geschieht in dem der Button ,,Ausgang hinzufligen* angeklickt wird. In der Liste der Ausgénge erscheint
ein markierter Eintrag ,,unknown* und die Eingabefelder unterhalb werden freigeschaltet.

Ausgangsadresse

Pflichtfeld. In diesem Feld wir die eigentliche Ausgangsadresse eingetragen. Geben Sie also hier die
Adresse des Objektes ein, welches Sie steuern mochten. Uber den Pfeil neben dem Adressfeld kann eine
Adressmatrix, oder wenn zuvor geschehen eine Adresse aus der Importierten ESF Datei der ETS
ausgewahlt werden (siehe ,,Exportieren der Gruppenadressen aus der ETS®).

EIS Typ
Hier wird der EIS Typs des Ausgangs bestimmt. Es stehen EIS 1, EIS 5, EIS 6, EIS 14 und EIS 15 zur
Verfligung.

Wert
Bestimmt der Wert des Telegrammes. Der Wert muss der eingestellten EIS Typisierung entsprechen.

Zeitpunkt Wochentag

Uber die Ausgangsadresse wird bestimmt welches Objekt/Gerét gesteuert wird. Die Zeitpunktauswahl
bestimmt wann die Steuerung stattfindet. Im Auswahl MenU steht jetzt die Liste der Zeitpunkte zur
Verfugung die zuvor konfiguriert wurde. Steht der Zeitpunkt auf ,,inaktiv* wird nichts ausgefuhrt.
Beispiel: Soll z. B. eine Jalousie bei Sonnenaufgang Wochentags den konfigurierten Zeitpunkt
,ZAufgang_Woche* nutzen, muss dieser im Auswahlmeni rausgesucht werden.

Zeitpunkt Samstag / Sonntag

In diesen beiden Auswahlmenus kdnnen dann die Zeitpunkte fir Schaltungen am Wochenende
bestimmt werden. Soll am Wochenende beispielsweise der gleiche Zeitpunkt wie Wochentags gelten
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wurde einfach der ,,Wochentags-Zeitpunkt* eingetragen. Sollen am Wochenende andere Zeitpunkte
gelten mussen diese in der Liste der Zeitpunkte vorher konfiguriert werden.

Ausgang l6schen
Um einen Ausgang zu l6schen muss dieser in der Liste angewahlt sein (blau markiert).

Trigger Konfiguration

Um die Trigger Funktion bzw. die Verknupfung zur Jahresuhr zu nutzen muss eine Trigger Adresse in das
Eingangsobjekt des Jobs eingetragen werden. Die Trigger erscheinen nicht in der Ubersicht , Liste der
Ausgange“ sondern werden nur dann sichtbar wenn der entsprechende Ausgang in der Liste markiert
ist.

Verknupfung mit der Jahresuhr

Um eine Verknipfung mit dem Job ,,Jahresuhr* zu realisieren muss das Triggerobjekt der Astrouhr mit
dem Ausgang der Jahresuhr verkntpft werden. In der Jahresuhr kdnnen auf einem Kalenderzeitstrahl die
Sondertage 1 bis 3 gesetzt werden (siehe Job ,,Jahresuhr*). Diese stoBen dann Uber die EIS 14 Werte 2-
4 die entsprechenden Triggereinstellungen in der Astrouhr an. In der Astrouhr sind die Triggerwerte
entsprechend voreingestellt.

Trigger (z.B. Sondertag 1, 2, 3)
Uber diese Kontrollbox wird der Trigger aktiviert. Der Trigger hort auf die im Job angegebene
Triggeradresse.

Trigger Wert
In diesem Feld muss der EIS 14 Wert eingegeben werden durch welche der Trigger ausgeldst werden
soll (0-255). Fur eine Verknipfung mit einer Jahresuhr kommen die folgenden Werte in Frage:

Inaktiv=0
Wochenmodus = 1

S1 =2 (S=Sondertag) 2
S 2 =3 (S=Sondertag) 3
S 3 =4 (S =Sondertag) 4

wn W W W W

Zeitpunkt (Trigger)

Wie bei der normalen Ausgangskonfiguration muss jedem Trigger ein Zeitpunkt zugeordnet werden.
Dieser wird unter ,,Zeitpunkt* ausgewahlt und greift auf dieselbe Liste zu, die unter ,,Konfiguration der
Zeitpunkte erstellt wurde.

Nur Trigger bearbeiten

Mittels dieses Kontrollkastens wird bestimmt ob ein Ausgang nur durch die Trigger gesteuert werden soll
oder die Trigger und die normale Wochentags /Wochenende —Konfiguration parallel laufen sollen. Ist
dieser Haken gesetzt ist die Zeitpunkt-Auswahl fir Wochentag und Samstag/Sonntag deaktiviert.
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6.2.17 E-MAIL VERSAND

Durch ein Telegramm kann ein E-Mail Versand im eibPort ausgel6st werden. Eine E-Mail kann an
mehrere Empfanger gleichzeitig versandt werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt
Dieses Objekt (EIS1) startet den Job, den Versand einer E-Mail. Die genauen Bedingungen, z. B. Flanke
EIN, werden unter Sendebedingungen festgelegt.

Wertobjekt

Uber Steuerzeichen kann der Wert dieses Objekts in den FlieBtext der E-Mail dargestellt werden. Die
genaue Verwendung des Steuerzeichens ist im Anhang erlautert. Uber Faktor und Offset kann der Wert
kalibriert werden.

Sendebedingungen

Der Versand einer E-Mail kann unter unterschiedlichen Bedingungen veranlasst werden. Es besteht
folgende Auswahl: ,,Flankenwechsel*, ,,AUS*, ,,Flanke AUS", ,,EIN“, ,Flanke EIN“, ,,EIN oder AUS* und
»Flanke EIN oder AUS*.

E-Mail — Provider

Hier ist der Eintrag fur den E-Mail- Provider auszuwahlen, tiber den der Versand der E-Mail erfolgen soll.
Die Mailprovider werden im ConfigTool unter Konfiguration> email angelegt. Dabei werden die
Providereintrage von 00 bis 99 durchnummeriert. Die Provider ,,00“ und ,,01* sind voreingestelit.

Typ
Hier wird die Art des Versandes fiir den entsprechenden Empféanger festgelegt. Ist der Eintrag inaktiv
gewahlt, so wird dieser Empfanger nicht weiter berlcksichtigt.
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Name / E-Mail - Adresse

Der Name und die E-Mail- Adresse sind hier einzutragen. Wenn kein Name und keine E-Mail- Adresse bei
dem Sender angegeben wird, verwendet der eibPort die Adresse aus der Konfigurationsdatei der
Provider (aus dem ConfigTool).

Betreff
Dieser Text wird beim Empfénger in der Betreffzeile erscheinen.

Text
In dieses Feld wird der eigentliche Text der E-Mail eingetragen. Um Werte einflieBen zulassen mussen
Steuerzeichen flr das Wertobjekt eingetragen werden (siehe Anhang).

Hinweise zu den Einstellungen im Configtool

Um den Job E-Mail - Versand einwandfrei nutzen zu kdnnen, missen ein E-Mail-Provider im Configtool
angelegt werden (ConfigTool > Konfiguration > eMail). Ein Provider wird Uiber die Schaltflache
,»hinzufiigen* angelegt. Die Einstellungen sind gemaR den Vorgaben des Providers zu machen. Die
Nummerierung der Eintrdge geschieht automatisch. Die im Configtool eingetragene Adresse bzw. der
Name des Absenders ist die default Einstellung fir den Job. Diese Einstellungen werden verwendet,
wenn bei dem Job E-Mail- Versand keine Absenderadresse bzw. kein Name angegeben wird. Nicht mehr
bendtigte E-Mail-Provider Einstellungen lassen sich mit der Schaltflache ,,entfernen* wieder |dschen.

E-MAIL ZU SMS

Neben der Mdglichkeit den eibPort mit einem GSM Modem ausriisten zu lassen (erkundigen Sie sich
dazu bei der BAB Technologie Hotline oder bei info@bab-tec.de), gibt es auch die Méglichkeit SMS
Nachrichten durch den Versand einer E-Mail auszuldsen. Dazu wird eine E-Mail an eine vom
Mobilfunkprovider bestimmte E-Mail Adresse geschickt, die dann von diesem in eine SMS umgewandelt
und verschickt wird. Um diesen Service zu aktivieren und die ndtige E-Mail Adresse herauszufinden,
kontaktieren Sie bitte lhren Mobilfunkprovider.
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6.2.18 SMS SENDER

Der SMS Sender Job dient zum Senden von SMS Nachrichten. Das ist nur méglich wenn es sich um eine
eibPort Variante mit GSM Modul / Modem handelt.

eibPort Modelle mit integriertem GSM Modem:

§ Art.-Nr. 10304 eibPort KNX + GSM
§ Art.-Nr. 13304 eibPort EnOcean + GSM
§ Art-Nr. 11304 eibPort Powernet KNX + GSM

Abhangig von der vorhandenen Ausstattung gibt es daneben die Mdglichkeit einen eibPort mit einem
GSM Modem nachzuristen. Fragen Sie dazu bitte die BAB Technologie Hotline oder schreiben an
info@bab-tec.de.

Ob ein GSM Modem in Ihrem Gerét verbaut ist kénnen Sie im Editor im Menu ,Hilfe* — ,,GSM Info*
Uberprifen. AulRerdem wird in der Job-Maske (,,SMS Sender“/*SMS Empfanger*) ein entsprechender
Text angezeigt, falls das GSM Modem nicht erkannt worden, oder gar keins eingebaut ist.

eleort

EIB GATEWAY | v

Name eibPort
Firmware Version yab

Serial Number BTO

Modem SIM300 R11.0
IMEI

IMSI

Provider
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Signal

Abbildung 132: Editor — GSM Info Dialog: GSM Modem eingebaut
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Abbildung 133: Job Maske — GSM Modem nicht eingebaut / erkannt

GSM MODEM EINRICHTEN

Damit die Funktionalitat des SMS Sender Jobs gewdhrleistet ist, muss das GSM Modem im Gerét richtig
konfiguriert sein. Wechseln Sie dazu nach ,,System* — , Konfiguration* — ,,GSM Einstellungen*. Es werden
zwei Felder angezeigt:
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Abbildung 134: ConfigTool —-GSM Einstellungen

§  SMSC = Hier steht die Nummer des SMS Service Centers des verwendetet Mobilfunkproviders.
Diese Nummer liest die Konfigurationssoftware automatisch aus der eingelegten SIM-Karte aus.
Sie mussen hier nichts eintragen! Ist hier keine Nummer eingetragen, wurde die SIM-Karte nicht
richtig erkannt, oder es ist keine SIM-Karte eingelegt. Kontaktieren Sie im Zweifel die BAB
Technologie Hotline oder schreiben an info@bab-tec.de.

§  PIN=Hier muss die PIN Nummer der SIM Karte eingetragen werden. Die PIN Nummer erhalten
Sie mit der Karte von lhrem Mobilfunkprovider.

Uberpriifen Sie die Einrichtung der SIM-Karte im Meni ,,Hilfe* — ,,GSM Info* des Editor (s.0.). Alle
relevanten SIM-Karten Informationen, inklusive der Empfangsstérke werden dort angezeigt.

JOB KONFIGURATION

Um einen neuen SMS Sender Job anzulegen kann entweder der Button in der Job Editor Menuleiste oder
der Rechtsklick auf den Job Container (,,SMS-Sender*) auf der linken Seite genutzt werden. Falls das
eibPort GSM Modem nicht installiert ist erscheint ein entsprechender Text in roter Schrift in der oberen
linken Ecke der Job-Maske. Priifen Sie das GSM Modem wie oben beschrieben. Der Job kann trotz allem
konfiguriert und gespeichert werden, nur seine Funktion ist nicht gegeben.
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Abbildung 135: Jobeditor -SMS Sender
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Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Element-Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt

Pflichtfeld. Uber das Eingangsobjekt wird der Job gesteuert. Es handelt sich um ein EIS 14 Objekt. Uber
die verschiedenen Werte des Eingangsobjekts kdnnen die Empfanger des Jobs gezielt angesteuert
werden. Dabei gilt:

§  Wert 1 =Empféanger #1

§  Wert 2=Empfanger #2

§  Wert 3=Empfanger #3

§ Wert 4 =Empfanger #4
Status Ausgang

Auf Wunsch gibt der Job Statusriickmeldung tber dieses EIS 14 Objekt aus. Dabei bedeutet

Wert 0 = SMS Versand gescheitert

Wert 1 = SMS Versand an Empfanger #1 erfolgreich
Wert 2 = SMS Versand an Empfanger #2 erfolgreich
Wert 3 = SMS Versand an Empfanger #3 erfolgreich
Wert 4 = SMS Versand an Empfanger #4 erfolgreich

wn W W W W

Konfiguration der SMS Empfanger

Pro SMS Sender Job kénnen maximal 4 Empfanger konfiguriert werden. Sollen mehr Empfanger
benachrichtigt werden mussen mehrere SMS Sender Jobs angelegt werden. Jeder der eingetragenen
SMS Empfanger erhalt dieselbe Kurznachricht. Grundsatzlich wird die Empfangerliste von oben nach
unten abgearbeitet. Die Abarbeitung der Empfanger startet bei dem Eintrag der tber das
Eingangsobjekt angewéhlt wurde (s.0.). Jeder Empfénger bietet folgende Konfigurationsméglichkeiten:
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Abbildung 136: SMS Sender —Konfiguration der SMS Empfanger

Aktiv

Der Empfanger wird fur die Verarbeitung aktiviert oder deaktiviert (ausgegraut). Fur die korrekte
Funktion muss mindestens ein Empfanger aktiviert sein.

Name
Optional. Es kann ein Name fur den jeweiligen Empféanger eingetragen werden.

Handynummer

Bitte tragen Sie hier die Mobilfunknummer des Anschlusses ein, den die SMS erreichen soll. Bitte
beachten Sie dabei, dass die Nummer mit Landerkennung im internationalen Format angegeben
werden muss. Fur Deutschland ist die Landerkennung ,,+49*. Diese ist bereits in jedem Feld
voreingetragen. Ist der Mobilfunkanschluss in anderen Léandern registriert, muss diese gegen die
entsprechende Landeskennung getauscht werden. Fragen Sie im Zweifel den Mobilfunkprovider des
Zielanschlusses. Hinter der Landerkennung folgt dann die eigentliche Rufnummer ohne die
voranstehende Null. Ein Beispiel:

Die Rufnummer ist ein deutscher Anschluss mit der Rufnummer 0170/12345678. Der richtige Eintrag
ware dann ,,+4917012345678“! Fiir die gleiche Rufnummer in Osterreich (,,+43) miisste demnach
»+4317012345678" eingetragen werden.

Stop n. Erfolg

,»otop nach Erfolg“. Optionale Einstellung. Ist das Kontrollkastchen bei einem Empfanger aktiviert, stoppt
der SMS Sender Job an dieser Stelle den Versand (nur bei erfolgreichem SMS Versand), auch wenn noch
weitere gultige Empfanger in der Liste folgen wiirden.

Freigabe

Optional. Dieses Objekt bietet die Moglichkeit jeden der Empféanger noch mal separat tber ein eigenes
Freigabeobjekt freizugeben oder zu sperren. Dieses Freigabeobjekt verhélt sich dabei genauso wie das
globale Freigabeobjekt des Jobs (EIS 1 Objekt):

§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

SMS Text

Tragen Sie hier den SMS Text ein. Mindestens 1 Zeichen muss eingetragen werden. Maximale Lange sind
160 Zeichen. Dieser Text wird an alle Empfanger (wenn entsprechend konfiguriert und aktiviert)
versendet. Uber die Platzhalter der Wertobjekte (\O, \1, \2, \3, \4, \5, \6, und \7) kénnen die
entsprechenden Werte dynamische in den Text eingefligt werden (s.u.).

Konfiguration von Wertobjekten

Der SMS Text kann nicht nur mit einem statischen Text ausgefillt werden, sondern auf Wunsch auch
dynamisch Uber Wertobjekte gefillt werden. Es sind insgesamt 8 Wertobjekte moglich. Um die
Wertobjekte in den Text einzubinden sind Steuerzeichen notwendig. Diese sind wie folgt definiert:

§  Wert #1 = Steuerzeichen ,)\0* (ohne Anfiihrungszeichen)

§  Wert #2 = Steuerzeichen ,\1* (ohne Anfiihrungszeichen)
§  Wert #3 = Steuerzeichen ,\2* (ohne Anfiihrungszeichen)
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Wert #4 = Steuerzeichen ,,\3" (ohne Anflihrungszeichen)
Wert #5 = Steuerzeichen ,,\4* (ohne Anflihrungszeichen)
Wert #6 = Steuerzeichen ,,\5* (ohne Anflihrungszeichen)
Wert #7 = Steuerzeichen ,,\6“ (ohne Anfiilhrungszeichen)
Wert #8 = Steuerzeichen ,,\7* (ohne Anflihrungszeichen)

Um die Wertobjekte im SMS Text zu platzieren setzen Sie einfach das entsprechende Steuerzeichen an
die Stelle im SMS Text wo der Wert des Objektes dargestellt werden soll. Das Steuerzeichen ist dabei der
Platzhalter fir den Wert und dem Format welches das Wertobjekt gerade innehat. Ein Beispiel folgt
weiter unten. Die Weiteren Felder der Werteobjektkonfiguration haben folgenden Inhalt:

‘Warne Sanden
BgrEs e EIE Typ Faurnal (EF5 1 &n /) Jus) Faklor el
Werl #1007 gum B | EE2(16M ®|  Wohnzimmer
Wed #2 (17 1M F BS54 (160 ®| | Schistimmar
Wet IS gqm B | EIE1(1Bil) | Tomasse
WERF 0071 gy | 6501 A ®| Gac
WS W g P | EES (1B | WC
Werl®o (ST g B | EES1(16M | Hobbyraum
Wed 7 007 "y | EES (1B ®| |Koche
Wit w3 7 k
Abbildung 137: SMS Sender -Konfiguration der Wertobjekte
Adresse

Tragen Sie hier die Gruppenadresse des Wertobjektes ein. Die folgenden EIS Typen sind mdglich (siehe
auch das Drop-Down Menii zu ,,EIS Typ*):

wn W W W W W W W W W W

EIS 1 (1Bit)

EIS 5 (2 Byte FP)

EIS 6 (1Byte)

EIS 9 (4 Byte FP)

EIS 10s (2 Byte Value)

EIS 10u (2 Byte unsigned Value)
EIS 11s (4 Byte Value)

EIS 11u (4 Byte unsigned Value)
EIS 14s (1 Byte signed)

EIS 14u (1 Byte unsigned)

EIS 15 (14 Byte Text)

Format (EIS 1 ein/aus)

In Abhangigkeit des ausgewéhlten EIS Typs kann ein Format fur den ankommenden Wert definiert
werden. Die richtigen Formate werden bei Auswahl des Datentyps bereits voreingestellt, konnen
teilweise verandert werden. Dabei gilt:

§
§

EIS 1 =1 Bit Wert. Anstelle der Werte 1 und O kénnen beispielsweise die Texte ,,EIN*“ und ,,AUS*
verwendet werden.

EIS 5= 2 Byte Floating Point (FlieBkomma) Wert. Der Wert wird mit der Angabe ,,%f*
vorformatiert. Zwischen dem ,,%* und dem ,,f* kann zudem bestimmt werden wie viel Stellen
vor und nach dem Komma der gesendete Wert enthalten soll. Dabei gilt: Eine beliebige Zahl
gibt die Anzahl der Stellen an, z.B. ,,%5.2f“ = 5 Stellen vor und 2 Stellen nach dem Komma. Eine
Raute ,,#“ gibt eine optionale Stelle an, wird also nur gezeigt wenn diese Stelle auch einen
Wert enthalten wiirde. Beispiel ,,%3.#* = 3 Stellen vor dem Komma, aber nur eine hinter dem
Komma wenn Gberhaupt vorhanden.

EIS 6 = 1 Byte Prozentwert. Der Wert wird mit der Angabe ,,%d* vorformatiert. Das ,,d** steht
dabei fur dezimale Werte mit Vorzeichen. Es handelt sich um einen Prozentwert der nur
dezimal dargestellt werden kann. Um ein Prozentzeichen einzufiigen missen zwei
Prozentzeichen hintereinander eingeflgt werden ,,%d%%".
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EIS 9 = 4 Byte Floating Point (FlieBkomma) Wert. Wird ebenfalls mit ,,%f* formatiert. Siehe EIS 5.
EIS 10s = 2 Byte Dezimal Wert mit Vorzeichen (negative und positive Werte). Dieser Wert wird
ebenfalls mit ,,.%d* formatiert. Siehe EIS 6.

EIS 10u = 2 Byte Dezimal Wert ohne Vorzeichen. Dieser Wert wird mit ,,%u* formatiert. Es
handelt sich um einen dezimalen Wert ohne Vorzeichen.

EIS 11s5= 4 Byte dezimal Wert mit Vorzeichen (negative und positive Werte). Formatierung:
siehe EIS 10s.

EIS 11u = 4 Byte dezimal Wert ohne Vorzeichen. Formatierung: siehe EIS 10u.

EIS 14s5= 1 Byte Dezimalwert mit Vorzeichen (negative und positive Werte). Formatierung:
siehe EIS 10s.

EIS 14u = 1 Byte Dezimalwert ohne Vorzeichen. Formatierung: siehe EIS 10u.

EIS 15 = 14 Byte Textwert (Bis zu 14 Zeichen Text). Der Wert wird automatisch mit ,,%s"
vorformatiert. Dieses Format steht fir eine Zeichenkette mit dem beliebige Texte versendet
werden kénnen.

Faktor / Offset

Bei den Datentypen EIS 5 und EIS 9 besteht zudem die Mdéglichkeit die Werte mit ,,Faktor* und ,,Offset*
zu formatieren. Dabei wird der Wert mit Faktor multipliziert und mit dem Offset addiert. Standardmafiig
sind diese Werte auf ,,Faktor = 1* und ,,Offset = 0“ voreingestellt.

Beispiel

Fensterstatus bei Verlassen des Hauses

Der eibPort soll Sie per SMS informieren wenn das Haus verlassen wird und noch ein Fenster getffnet ist.
Dazu wird der SMS Sender Job aufgrund einer Logik Verknupfung ausgeldst (,,OR*) die auf lhren Ausgang
sendet, falls noch eines der Fenster im Haus ge6ffnet ist. Konfigurieren Sie mindestens einen der
Empfanger (,,Konfiguration der Empfanger*) und tragen die Gruppenadressen der Fensterkontakte
(maximal 8 pro Job) in die Wertobjekte unter ,,Werte Senden* ein. Wahlen Sie den Datentyp EIS 1 aus
und geben beim Format fir ,,EIN“ den Zimmername, z.B. ,,Wohnzimmer* und fir den Status ,,AUS*
tragen Sie einen ,,-“(Bindestrich) ein. In das Feld ,,SMS Text* fuigen Sie dann einen Text wie ,,Haus
verlassen, es sind noch Fenster gedffnet: \O, \1, \2, \3, \4, \5, \6, \7 offen* ein. Je nach Status der
jeweiligen Wertobjekt-Gruppenadresse wird dann entweder der Text fir den Status ,,EIN* oder fur den
Status ,,AUS* in den SMS Text anstelle der Platzhalter (\O, \1, \2, \3, \4, \5, \6, und \7) eingetragen.
Der SMS Text kdnnte dann also z.B. lauten: ,,Haus verlassen, es sind noch Fenster geéffnet: -, -, -,
Terrasse, -, WC, -, - offen.
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Abbildung 138: SMS Sender —Fensterstatus bei Verlassen des Hauses Gibermitteln!
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6.2.19 SMS EMPFANGER

Der SMS Empfénger Job empfangt SMS Nachrichten und I6st daraufhin Telegramme aus. Das ist nur
mdoglich wenn es sich um eine eibPort Variante mit GSM Modul / Modem handelt.

eibPort Modelle mit integriertem GSM Modem:

§ Art.-Nr. 10304 eibPort KNX + GSM
§ Art.-Nr. 13304 eibPort EnOcean + GSM
§ Art-Nr. 11304 eibPort Powernet KNX + GSM

Abhangig von der vorhandenen Ausstattung gibt es daneben die Mdglichkeit einen eibPort mit einem
GSM Modem nachzuristen. Fragen Sie dazu bitte die BAB Technologie Hotline oder schreiben an
info@bab-tec.de.

Ob ein GSM Modem in Ihrem Gerét verbaut ist kénnen Sie im Editor im Menu ,, Hilfe* — ,,GSM Info*
Uberprifen. AulRerdem wird in der Job-Maske (,,SMS Sender“/*SMS Empfanger*) ein entsprechender
Text angezeigt, falls das GSM Modem nicht erkannt worden, oder gar keins eingebaut ist.

eleort

EIB GATEWAY | v

Name eibPort
Firmware Version yab

Serial Number BTO

Modem SIM300 R11.0
IMEI

IMSI

Provider

Service

Mumber

Signal

Abbildung 139: Editor — GSM Info Dialog: GSM Modem initialisiert

In diesem eibPort scheint kein GSM Modem installiert zu sein.
SMS Jobs kannen zwar konfiguert werden, sind aber zunachst inaktiv.

Element-Mame *

Freigabeobjekt | ] »

Abbildung 140: Job Maske — GSM Modem nicht eingebaut / erkannt

GSM MODEM EINRICHTEN

Damit die Funktionalitat des SMS Empfanger Jobs gewahrleistet ist, muss das GSM Modem im Geréat
richtig konfiguriert sein. Wechseln Sie dazu nach ,,System* — , Konfiguration* — ,,GSM Einstellungen*. Es
werden zwei Felder angezeigt:
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Abbildung 141: ConfigTool -GSM Einstellungen

SMSC = Hier steht die Nummer des SMS Service Centers des verwendetet Mobilfunkproviders.
Diese Nummer liest die Konfigurationssoftware automatisch aus der eingelegten SIM-Karte aus.
Sie mussen hier nichts eintragen! Ist hier keine Nummer eingetragen wurde die SIM-Karte nicht
richtig erkannt, oder es ist keine SIM-Karte eingelegt. Kontaktieren Sie im Zweifel die BAB
Technologie Hotline oder schreiben an info@bab-tec.de.
PIN = Hier muss die PIN Nummer der SIM Karte eingetragen werden. Die PIN Nummer erhalten
Sie mit der Karte von lhrem Mobilfunkprovider.

Uberpriifen Sie die Einrichtung der SIM-Karte im Meni ,,Hilfe* — ,,GSM Info* des Editor (s.0.). Alle
relevanten SIM-Karten Informationen, inklusive der Empfangsstarke werden dort angezeigt.

JOB KONFIGURATION

Um einen neuen SMS Empféanger Job anzulegen kann entweder der Button in der Job Editor Menuleiste
oder der Rechtsklick auf den Job Container (,,SMS Empfanger*) auf der linken Seite genutzt werden. Falls
das eibPort GSM Modem nicht installiert ist erscheint ein entsprechender Text in roter Schrift in der
oberen linken Ecke der Job-Maske. Priifen Sie das GSM Modem wie oben beschrieben. Der Job kann trotz
allem konfiguriert und gespeichert werden, nur seine Funktion ist nicht gegeben.
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Abbildung 142: Job Editor -SMS Empfanger
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Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gliltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Element-Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

§8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Konfiguration der Absender-Filter

Uber den Absenderfilter kdnnen auf Wunsch nur bestimmte Rufnummern fiir den Dienst zugelassen
werden. Nur diese Rufnummern sind dann in der Lage Telegramme auszul®sen. Es kdnnen pro Job bis zu
8 unterschiedliche Rufnummern (,,Absender*) eingetragen werden. Wird gar kein Absender definiert,
wird der Dienst unabhéngig von der Absenderrufnummer ausgeldst.

AbsenderFifler faenn Kein Fller akitioer? i1, wand pedo SIS akzepliert)
AR Handynummier Hame MUSIRT Inden
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Abbildung 143: SMS Empfanger — Konfiguration der Absender-Filter

Aktiv
Mittels der Checkbox werden die Absender-Eintrage aktiviert. Eingetragene Werte werden durch das
Entfernen des Hakens nur deaktiviert (ausgegraut), nicht geldscht.

Handynummer

Tragen Sie hier die gewiinschte Absenderrufnummer ein, welcher erlaubt sein soll diesen Job
anzusteuern. Bitte beachten Sie dabei, dass die Nummer mit Laénderkennung im internationalen Format
angegeben werden muss. Fur Deutschland ist die Landerkennung ,,+49%. Diese ist bereits in jedem Feld
voreingetragen. Ist der Mobilfunkanschluss in anderen Léandern registriert, muss diese gegen die
entsprechende Landeskennung getauscht werden. Fragen Sie im Zweifel den Mobilfunkprovider des
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Zielanschlusses. Hinter der LAnderkennung folgt dann die eigentliche Rufnummer ohne die
voranstehende Null. Ein Beispiel:

Die Rufnummer ist ein deutscher Anschluss mit der Rufnummer 0170/12345678. Der richtige Eintrag
ware dann ,,+4917012345678“! Fiir die gleiche Rufnummer in Osterreich (,,+43“) miisste demnach
»+4317012345678* eingetragen werden.

Name
Optional. Es kann ein Name fir den jeweiligen Absender eingetragen werden.

Muster Index

Auf die eingetragene Gruppenadresse wird ein Telegramm mit der Indexnummer des jeweiligen
Empfangsmusters (siehe unten) gesendet welches der Absender mit seiner SMS ausgel6st hat. Die
Indexnummer des Empfangsmusters finden Sie in den Konfigurationsfeldern unter ,,Empfangsmuster*. Es
handelt sich um ein EIS 14 (1byte) Objekt.

Empfangsmuster #0 = Wert O
Empfangsmuster #1 = Wert 1
Empfangsmuster #2 = \Wert 2
Empfangsmuster #3= Wert 3
Empfangsmuster #4= \Wert 4
Empfangsmuster #5 = Wert 5
Empfangsmuster #6 = Wert 6
Empfangsmuster #7 = Wert 7
Empfangsmuster #8 = Wert 8
Empfangsmuster #9 = Wert 9
Empfangsmuster #10 = Wert 10
Empfangsmuster #11 = Wert 11
Empfangsmuster #12 = Wert 12
Empfangsmuster #13 = Wert 13
Empfangsmuster #14 = Wert 14
Empfangsmuster #15 = Wert 15

wn W W W W W W W W W LW W W W W wn

Konfiguration der Empfangsmuster

In jedem SMS-Empféanger Job kénnen bis zu 16 Empfangsmuster angelegt werden. Im Empfangsmuster
wird der Text bestimmt der in der SMS Nachricht an den eibPort vorkommen muss um eine Aktion
auszuldsen. So kann z.B. der Text ,,EIN“ eine Schaltung auslésen. Es muss mindestens ein
Empfangsmuster angelegt werden.

<Screenshot SMS Empfanger Job — nur Empfangsmusterkonfiguration>
Beschriftung: SMS Empfanger — Konfiguration der Empfangsmuster

Aktiv
Uber das Kontrollkastchen wird der jeweilige Empfangsmustereintrag aktiviert. Eingetragene Werte
werden durch das Entfernen des Hakens nur deaktiviert (ausgegraut), nicht geldscht.

Text

Tragen Sie hier den Text ein der eine Aktion im eibPort auslésen soll. Der Text kann maximal 160
Zeichen enthalten und wird mit der einkommenden SMS verglichen. Je nach Einstellung wird nicht auf
die Schreibweise (Grof3- und Kleinschreibung) geachtet und reicht es aus wenn der zu vergleichende
Text irgendwo in der SMS vorkommt. Der Text wird auch verglichen falls eine SMS mit Uberlange
empfangen wird.

Grol3/Kleinschreibung beachten

Ist diese Checkbox aktiviert, wird beim Vergleich der SMS mit dem eingetragenen Text genau auf die
Schreibweise geachtet. Steht im Text beispielsweise ,,ein“ und in der SMS ,,Ein*“ kommt es zu keiner
erfolgreichen Ubereinstimmung. Ist die Checkbox nicht aktiviert kommt es zur Ubereinstimmung, egal
welche Buchstaben grof oder klein geschrieben sind.
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Vom Beginn

Bei Aktivierung muss die empfangene SMS von Anfang an mit dem eingetragenen Text Ubereinstimmen.
Ist die Option deaktiviert, reicht es wenn der Text irgendwo in der SMS steht. Beispiel: Lautet das
Empfangsmuster ,,Licht ein“ und ,,Vom Beginn* ist nicht aktiviert, kann die SMS beispielsweise auch
lauten ,,Schalte das Licht ein*. Ist ,,Vom Beginn‘ hingegen aktiviert muss der Text der SMS ,,Licht ein“
lauten.

Ausgang

Tragen Sie hier die Gruppenadresse ein auf der ein Telegramm bei Ubereinstimmung der SMS Nachricht
mit dem Empfangsmuster gesendet werden soll. Es handelt sich um den Datentyp EIS 14 (1 byte). Der
Wert des Telegramms wird im Nachfolgenden Feld ,,Wert* bestimmt (EIS 14 1byte = 0-255). So kénnen
Sie auf allen 16 Empfangsmustern auf Wunsch dieselbe Gruppenadresse, und nur einen anderen Wert
verwenden.

Beispiel

Licht schalten

Tragen Sie beispielsweise den Text ,.licht wohnzimmer ein“, eine beliebige virtuelle Gruppenadresse
(Hauptgruppe 16-31) zum Verkniipfen mit einem Logik-Job, und den Wert ,,1* in das erste
Empfangsmuster ein. Die Checkboxen ,,Grof3/Kleinschreibung* und ,,Vom Beginn* lassen Sie deaktiviert.
Fullen Sie danach ein Empfangsmuster nach gleichem Schema furr das Ausschalten des Lichtes ein.
Demnach tragen Sie beim Text ,,licht wohnzimmer aus* und beim Wert ,,0“ ein. Verwenden Sie auch
dort die gleich Virtuelle Adresse wie beim Licht einschalten. Der Job sendet dann bei entsprechender
SMS eine ,,0* oder eine ,,1* auf die virtuelle Gruppenadresse. Diese virtuelle Gruppenadresse fiihren Sie
dann auf einen Logik-Job mit einem Eingang und einer ,,AND* (,,UND*) Verknlpfung. Der Ausgang der
Logik ist die reale Gruppenadresse die das gewiinschte Licht schalten soll. Des Weiteren muss der Job
mit ,,iImmer senden* und ,,Alle Werte senden* konfiguriert werden. Empfangt der SMS Empfanger
daraufhin den richtigen Text I6st er die Virtuelle Gruppenadresse aus, welche wiederum tber den Logik-
Job die reale Schaltung auslost.

Emplangsmusber

At Tt Groflidsinschr Viormn Reginn Ausgang Comtantyp W
Il-r ER et Bani T el @i | = - 1611 [ 1=
"—r’ HER wWialnm mimdar 3 = = 1611 (] 0 s

*

Abbildung 144: SMS Empfanger — SMS Empfanger Job — Konfiguration zum Lichtschalten
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Einganasobiekt 4 L
Abbildung 145: Logik zum Schalten des Lichts
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6.2.20 ANLAGENKOPPLUNG

Der eibPort kann zur Anlagenkopplung benutzt werden. Unter Anlagenkopplung versteht man das
Verbinden von zwei oder mehr physikalisch getrennten EIB-Anlagen via Ethernet. Adressiiber-
schneidungen im Bereich der physikalischen Adressen spielen hierbei keine Rolle. Die Adressuber-
schneidung von EIB-Gruppenadressen wird durch die Verwendung von virtuellen EIB-Gruppenadressen
bei der Anlagenkopplung verhindert (siehe Kapitel 10 unten).

Hardwareinstallation
Die eibPorts werden Uber das Ethernet (LAN) miteinander verbunden werden.

Parametrierung
Die Parametrierung der Anlagenkopplung erfolgt iber den integrierten Jobeditor — Job
»Anlagenkopplung®. Samtliche Parameter der Anlagenkopplung werden immer aus der Sichtweise der
ortlichen EIB-Anlage in Richtung der EIB-Ziel-Anlage parametriert.
§ Soll eine EIB-Anlage 1 mit einer EIB-Anlage 2 und umgekehrt gekoppelt werden, so muss in
beiden eibPorts jeweils der Dienst Anlagenkopplung eingerichtet werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drlckt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen frr den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Hostname oder IP-Adresse
Hostname oder IP-Adresse des Ziel- eibPort der Anlagenkopplung (Sobald DNS vom eibPort unterstiitzt
wird, kann hier der Name des Ziel-eibPort eingetragen werden).

Hostname sofort auflésen
§ aktiv:bei Inbetriebnahme des eibPort erfolgt umgehend eine Namensaufldsung
§ deaktiviert: die Namensauflosung erfolgt erst bei Aktivierung des Dienstes Anlagenkopplung

Hostname jedes Mal auflésen
§ aktiv:bei jedem Start des Dienstes Anlagenkopplung wird der Hostname erneut aufgel6st. (nur
sinnvoll bei dynamischer Namensauflésung)
§ deaktiviert: der Hostname wird nur beim ersten Start des Dienstes Anlagenkopplung aufgeldst
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Ruckkopplung erlaubt
§  aktiv: erlaubt Rickkopplungen via LAN
§ deaktiviert: Ruckkopplungen via LAN werden unterdriickt

Verbindungstyp
§  Direkt (LAN): Anlagenkopplung via Ethernet

Ziel-System-ID
Eindeutige EIB-Anlagen-ID (O - 255) (kein Eintrag : Ziel-System-ID = 0)

Regeln fir die Anlagenkopplung

Zur schnellen Eingabe der Regeln fiir die Anlagenkopplung benutzt man Platzhalter. Als Platzhalter wird
das Symbol ,,** verwendet. Je nach Position (vor oder hinter dem ,,/*) repréasentiert der ,,** die EIB-
Haupt- oder -Untergruppe.

Regel Bedeutung

x> xf* Alle Haupt- und Untergruppen der EIB-Anlage 1 werden eins zu eins in die EIB-
Anlage 2 gekoppelt.
Achtung: Diese Funktion darf nur bei einer Anlagenkopplung via Ethernet
verwendet werden!

6/* > 6/* Samtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 6 der EIB-Anlage 1 werden eins
zu eins in die Hauptgruppe 6 der EIB-Anlage 2 gekoppelt

7/ > 17/* Samtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 7 der EIB-Anlage 1 werden in die
virtuelle Hauptgruppe 17 der EIB-Anlage 2 gekoppelt
§ Keine EIB-Adressuberschneidung in Anlage 2 mdglich!

*1 -> */1 Die Adressen 0/1; 1/1; 2/1...32/1 werden eins zu eins in die EIB-Anlage 2
gekoppelt

Virtuelle Gruppenadressen

Virtuelle Gruppenadressen sind die Hauptgruppen 16-32. Sie stehen nur im eibPort zur Verfiigung und
kdnnen nicht fur die Parametrierung einer Anlage mit der ETS verwendet werden. Bei
Anlagenkopplungen kommen virtuelle Gruppenadressen zum Einsatz, um Adressiiberschneidungen zu
vermeiden. Wenn z.B. von Anlage 1 aus in Anlage 2 eine Lichtszene gestartet werden soll, dann
bekommt die Lichtszene in Anlage 2 eine virtuelle Gruppenadresse (z.B. 17/1). Im eibPort der Anlage 1
wird dann folgende Regel parametriert:

z.B. 2/3 -> 17/1. Die reale Gruppenadresse in Anlage 1 (z.B. einem Taster zugeordnet) wird in die
virtuelle Gruppenadresse in Anlage 2 (die Lichtszene) Gibersetzt.
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H 6.2.21 UDP-SENDER

Dieser Job sendet in Abhangigkeit des Eingangsobjektes UDP- Datagramme an Teilnehmer im LAN. Zum
Beispiel an den IR-Trans.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt

Der Wert des Eingangsobjekts bestimmt, welche von max. 8 UDP Datagrammen bei Empfang gesendet
werden. Die EIS Typen EIS 1 (1bit) und EIS 14 (8bit) werden automatisch interpretiert siehe
»Eingangs/Triggerwert*.

Wertobjekt

Das Wertobjekt dient dazu einen Teil der Sendedaten dynamisch veréandern zu kdnnen. Der
Telegrammuwert des Objektes wird anstelle eines Steuerzeichens in die Sendedaten eingetragen. Welche
Steuerzeichen fir welche Datentypen verwendet werden mussen ist in Kapitel ,, Steverzeichert* im
Anhang beschrieben. Der Datentyp und Faktor/Offset werden rechts neben dem Wertobjektfeld
konfiguriert.

Hostname/IP-Adresse

Die Adresse an welche die UDP-Datagramme gesendet werden, es kann entweder eine IP Adresse oder
eine DNS-Adresse eingetragen werden. Bei einer DNS Adresse ist darauf zu achten, dass die
Namensauflosung gewahrleistet ist.

Hostname sofort auflésen
§  aktiv: bei Inbetriebnahme des eibPort erfolgt umgehend eine Namensaufldsung.
§ deaktiviert: die Namensauflosung erfolgt erst bei Aktivierung des Dienstes.

Portnummer

In diesem Feld wird die Portnummer des Empfangers eingetragen. Es muss sichergestellt sein, dass
Sender und Empfénger auf gleichem Port kommunizieren kdnnen.
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Kommandomodus

Hier kann die Befehlsart gewahlt werden. Im Modus ,,ASCII* werden die Daten im ASCII-Code versendet.
Bei dem Eintrag ,,deaktiviert” wird die entsprechende Zeile nicht bearbeitet. Im Kommandomodus
,.Hex“ sind die Sendedaten hexadezimal anzugeben.

Wildcard
Ist der Eintrag aktiv, wird der Triggerwert nicht beachtet. Das Datagramm wird bei jedem
empfangenden Wert im Eingangsobjekt abgesetzt.

Eingangs-/Triggerwert (EIS1 oder EIS14)
Uber unterschiedliche Triggerwerte kann gesteuert werden, welche Zeile, und damit welches UDP
Telegramm bearbeitet wird.

Beispiel: Wird das Eingangsobjekt vom Typ EIS14 mit dem Wert 147 empfangen, sendet der eibPort die
UDP Datagramme mit dem ,,Eingang/Triggerwertes* 147. Der Wertebereich des Eingang/Triggerwertes
betragt O - 255(EIS 14).

Sendedaten

In diesem Feld werden die zusendenden Daten/Befehle eingetragen. Ist der Kommandomodus ,,ASCII*
ausgewahlt mussen die Daten in diesem Feld entsprechend eingetragen sein. Im Modus ,,HEX* werden
hexadezimale Sendedaten verlangt. Welche Daten eingetragen werden hangt von der Funktionsweise
des Zielsystems ab.

Syntax fur die Sendedaten bei IR-Trans

Im IR-Trans ist eine neue Fernbedienung mit dem Namen ,,squeeze* mit den entsprechenden
Fernbedienungscodes angelegt worden. Ziel ist die Steuerung einer Squeezebox. Der Name des Befehls
zum Ein- und Ausschalten der Squeezebox ist ,,power*. Demnach ergibt sich folgende Syntax in den
Sendedaten:

»snhd squeeze, power*
Die Syntax ist also ,,snd <Fernbedienungsname>,<Fernbedienungsbefehl>“. Wichtig ist

hierbei zu beachten, dass nach dem Kommazeichen zwischen Fernbedienungsname und dem Befehl
kein Leerzeichen eingetragen wird.

6.2.22 SQUEEZE CENTER EMPFANGER (SLIMSERVER
EMPFANGER)

Dieser Job setzt die vom SqueezeCenter™ gesendeten Titelinformationen auf den EIB um. Die
Informationen kénnen dann in der Visualisierung oder auf EIB- Displays angezeigt werden. Fur diesen Job
mussen die in Anhang. xPL Voraussetzungen beschriebenen Dienste installiert und gestartet sein.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).
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Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

xPL ,,Wildcard*
Ist diese Einstellung aktiv, werden die xPL- Telegramme von allen Squeezebox™ Geréten im Netzwerk
ausgewertet. Die Einstellung der xPL- Instanz entfallt in diesen Fall.

XPL- Instanz

Die xPL- Instanz bestimmt welche Squeezebox™ als Quelle verwendet wird. Diese Differenzierung
macht es mdglich, auch bei mehreren Squeezebox™ Geraten im Netzwerk die Titelinformationen von
nur einer Squeezebox™ auszuwerten. Der Instanzname kann dem xPL-Hal Manager unter xPL Device
entnommen werden. Die Instanz entspricht dem Namen der Squeezebox™, z. B. WOHNZIMMER.
Beachten Sie bei der Namensgebung, dass eine Laénge von 15 Zeichen nicht Uberschritten wird. Die
Namen der Squeezebox™ Gerate kdnnen tber das Squeeze-Center™ (Einstellungen > Player) vergeben
werden.

Ausgange
Die Gruppenadresse, auf die eine der Informationen (Interpret, Album, Titel) gesendet werden soll. Der
Wert des Objekts ist vom Typ EIS 15.

Modus/ Darstellung

Der Text kann auf unterschiedlichste Weise dargestellt werden. Zwischen folgenden

Darstellungsvarianten kann gewahlt werden:
§  Linksbundig

Rechtsbundig

Ab Zeichen ,,Start*

Ab Zeichen ,,Start” (maximiert)

Ab Wort ,,Start*

Ab Wort ,,Start* (maximiert)

Links- rollend (zeichenweise)

Rechts- rollend (zeichenweise)

Links- rollend (wortweise)

Rechts- rollend (wortweise)

“Hin und Her* rollend (zeichenweise)

“Hin und Her* rollend (wortweise)

wn W W W W W W W W W W

Geschwindigkeit
Mit dieser Einstellung kann die Geschwindigkeit des ,,Rollens* festgelegt werden. Zwischen folgenden
Geschwindigkeiten wird unterschieden.
§  Still (kein Rollen)
Ganz schnell
Schnell
Normal
Langsam
Ganz langsam

w W W W W

154 | b.a.b-technologie gmbh eibPort Version 3



Dokumentation eibPort Job Editor

@

»otart” Zeichen/Wort
Legen Sie fest, ab welchem Wort die Darstellung beginnen soll.

6.2.23 IRTRANS EMPFANGER

Dieser Job macht es in Verbindung mit dem IRTrans méglich, mittels jeder IR-Fernbedienung Events im
EIB auszul6sen. Der eibPort empféangt dazu die vom IRTrans gesendeten UDP-Datagramme und sendet
je nach Konfiguration darauf EIB-Telegramme. Fur diese Anwendung ist der IR-Trans mit
Ethernetanschluss und Datenbank notwendig.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Portnummer
Die Portnummer tber die die Kommunikation abgewickelt werden soll. Der IR Trans nutzt dafur den Port
21001. Die Portnummer kann im Webinterface des IR-Trans verandert werden.

IR-Trans-,wildcard*?

Bei aktiviertem Eintrag werden die UDP-Telegramme von allen im LAN befindlichen IRTrans Modulen
weiter verarbeitet. Bei deaktiviertem Eintrag werden ausschlielich die UDP-Datagramme des IRTrans
beachtet, dessen Name angegeben ist.
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IR-Trans Name

Hier wird der Name des IR-Trans eingetragen, auf den ,,gehort* werden soll. Ist der Eintrag IR-Trans-
»Wildcard* aktiv, wird der Name ignoriert und auf alle IR-Trans-Module gehort. Der Name der Geréate
wird mit der IR-Trans Software vergeben. Verwenden Sie beim Namen ausschlie8lich Alpha-numerische
Zeichen.

,»RC“-wildcard?

In einem IR-Trans kdnnen mehrere Fernbedienungen angelegt werden. Sollen von diesem Job alle
Fernbedienungen verarbeitet werden muss dieser Eintrag aktiviert werden. Andernfalls wird nur die
Fernbedienung verwendet, dessen Name eingetragen ist.

,»RC*“ Name

Name der Fernbedienung auf die ausschlieflich ,,gehért* werden soll. Ist der Eintrag ,,RC*-wildcard
aktiv, wird dieser Name ignoriert und auf alle Fernbedienungen gehért. Der ,,RC*“-Name wird Uber das
Web Interface des IR-Trans vergeben.

Eintrag- Nr.
Die Eintrags-Nr. wird bei dem Sendemodus EIS 14 als Wert auf die entsprechende Gruppenadresse
gesendet. Der EIS 14 Wert kann dann zum antriggern eines anderen Jobs genutzt werden.

Ausgange
Auf die entsprechende Gruppenadresse wird bei Eingang des Befehls (Kommandos) gesendet.

Sendemodus

Der Sendemodus bestimmt was auf die gewéhlte Gruppenadresse gesendet wird. Folgende Sendemodi
stehen zur Auswahl:

EIS 1 umschalten

EIS 1 EIN

EIS 1 AUS

EIS 14 mit der Eintrags- Nr. als Wert

EIS 15 der Keycode als Text wird auf den Bus gesendet

w W W W W

Keycode
Hier wird der mit der IR-Trans-Software vergebene Name des angelernten Befehls (Kommando)
eingetragen.

Die Porteinstellungen des IR-Trans sollten kontrolliert werden. Das ist in der Weboberflache des Gerates
mdoglich. Diese wird unter Eingabe der IP-Adresse im Browser aufgerufen. Auch alle anderen
Einstellungen kénnen Uber diese Schnittstelle gemacht werden.

Uberpriifen Sie die Einstellungen ,,IR Relay Configuration®. Tragen Sie dort folgende Parameter ein:

§ UDP Port 21001
§ Broadcast Adresse 255.255.255.255
§ Broadcast IR Relay aktivieren
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Weitere Nutzungsszenarien

Der Job kann auch genutzt werden, um von z.B. anderen Computern, mit Hilfe von Zeichenketten (UDP-
Telegramme) Gruppenadressen im EIB auszulésen. Dazu ist kein IR-Trans notwendig. Um den Job von
anderen Rechnern aus zu steuern, muss folgendes Kommando an den eibPort gesendet werden:

<Name der Fernbedienung>,<Name des Kommandos> 0d Oa

Die Hex-Werte "0d" und "0a" stehen dabei firr ,,Return* und , line-feed* und muissen das Kommando
abschlieBen. Am Beispiel des folgenden Screenshots muss also "test,fiinf Od Oa" fir die Gruppenadresse
1/4/1 an den UDP Port 21001 des eibPort gesendet werden. "test,null 0d Oa" I6st die
Gruppenadresse 1/5/1 aus. Es wird nach jedem Kommando umgeschaltet.

Element-Name * Test

Freigabeobjekt | >
Portnummer 21001 %
IRtrans ‘wildca... [ IRtrans Mame
"RC"wildcard? || "RC"Mame tast
Eintrag-Mr. Ausgange: Sendemodus Key code
1

141 i [EIS 1: um... v finf
2 Nimi > [Estum. ¥ null
- deaktiviert v
4T b deakiiviert |¥.

Abbildung 146: Job Editor - IRTrans Job - Beispiel andere Nutzung
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-
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6.2.24 XPL REMOTE BASIC EMPFANGER

Durch diesen Job kann ein Squeezebox™ Gerat auch als Infrarotschnittstelle genutzt werden. Wird eine
Squeezebox™ mit der Fernbedienung gesteuert, setzt Sie xPL-Telegramme ab. Dieser Job macht es
mdoglich diese zu interpretieren und daraus Aktionen im Bus zu veranlassen. Voraussetzung dafur ist,
dass das Schema Remote. Basic unterstiitzt wird.

Anwendungsbeispiel:
Uber eine zweite IR-Fernbedienung kann, Licht geschaltet werden. Die Squeezebox™ dient hierbei als
IR-Empfanger.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gultig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder tber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

xPL ,,Wildcard*?

Bei aktiviertem Eintrag werden die xPL-Datagramme von allen xPL-Geraten und Anwendungen
weiterverarbeitet. Soll nur auf ein bestimmtes Gerat gehort werden, so muss dieser Eintrag deaktiviert
werden und der gesamt Name (xPL-Hersteller/-Gerat/-Instanz) angegeben werden.

xPL-Hersteller/Gerat/Instanz
Diese Werte dienen zur eindeutigen Adressierung der xPLGeréte, sie kdnnen dem xPL-Hal Manager unter
XPL Device entnommen werden. Siehe Anhang 9 xPL-Voraussetzungen.

Zonen-,,Wildcard*

Bei aktiviertem Eintrag werden alle xPL-Datagramme aus allen Zonen weiter verarbeitet. Bei
deaktiviertem Eintrag werden ausschlief3lich die xPLDatagramme der Zone beachtet, dessen Name
angegeben ist.

Zonenname [Instanzname]

Der Zonenname ist je nach Gerat oder Anwendung fest vergeben oder kann frei gedndert werden. Die
Zone des SqueezeCenter™ lautet ,,slimserver.
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Endgerate-,,Wildcard* ?

Bei aktiviertem Eintrag werden alle xPL-Datagramme von allen im LAN befindlichen xPL-Endgeréten
weiter verarbeitet. Bei deaktiviertem Eintrag werden ausschlieRlich die xPL-Datagramme des Endgerates
beachtet, dessen Name angegeben ist.

Endgeratename

Der Endgeratename kann bei den meisten Geraten frei gewahlt werden. Welche Namen vergeben sind
und wo diese einzustellen sind, ist vom Gerat und der Anwendung abhéangig. Lesen Sie dazu die
Bedienungsanleitung des Herstellers. Bei der Squeezebox™ ist der Endgeratename gleich der xPL-
Instanz.

Powerstatus
Hier wird unterschieden, in welchem Status sich das Gerat sich befinden soll, damit das xPL-Datagramm
weiter verarbeitet wird.

§ ein:Das xPL-Datagramm wird nur verarbeitet wenn das Gerat eingeschaltet ist.

§ aus:Das xPL-Datagramm wird nur verarbeitet wenn das Gerat ausgeschaltet ist. Die
Squeezebox™ sendet bei Betatigen aller Tasten der Fernbedienung im ausgeschalteten Zustand
nur den Key Code “dead*!

§ egal Das xPL-Datagramm wird unabh&ngig vom Status verarbeitet.

Eintrag- Nr.
Die Eintrags-Nr. wird bei dem Sendemodus EIS 14 als Wert auf die entsprechende Gruppenadresse
gesendet. Zum Beispiel um eine bestimmte Lichtszene aufzurufen.

Ausgange
Die eingetragene Gruppenadresse wird beim Empfangen des entsprechenden Befehls (Kommandos)
gesendet.

Sendemodus
Der Sendemodus bestimmt, was auf die gewahlte Gruppenadresse gesendet wird. Folgende Sendemaodi
stehen zur Auswahl:

EIS 1 umschalten

EIS 1 EIN

EIS 1 AUS

EIS 14: mit der Eintrags- Nr. als Wert

EIS 15: der Key Code wird auf die Gruppenadresse gesendet. Wird der Key Code ,,RE:.+*
eingetragen, werden alle empfangenen Key Codes auf die Gruppenadresse gesendet.

w W W W W

Key Code

Der hier einzutragende Key Code ist abhdngig vom xPLGeréte. Sehen Sie in der Dokumentation
/Anleitung des xPL-Gerates nach, oder nutzten Sie zum beobachten den Monitor des xPLHal-Managers.
Dort kénnen die einzelnen xPL-Datagramme im Klartext sehen.

Der Key Code kann auch im Busmonitor oder auf Displays sichtbar gemacht werden. Dazu den
Sendemodus EIS 15 wahlen und fir den Key Code ,,RE:.+* ( RE Doppelpunkt Punkt Plus) eintragen. Nun
werden alle empfangenen Key Codes auf die gewahlte Gruppenadresse als Text gesendet und kénnen
im Busmonitor oder Displays sichtbar gemacht werden.
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E6.2.25 EKEY

Mit Hilfe des ekey Jobs werden die Netzwerkféhigen Fingerprintsensoren der Produktreihe ,,ekey
home*“des Herstellers ekey in die Anlage eingebunden. Bitte beachten Sie dass die verschiedenen
Produktreihen des Herstellers ekey unterschiedliche Protokolle nutzen. Der ekey Job des eibPorts
beherrscht das ,,rare* Protokoll der Produktreihe ,,ekey Home*! Fiir eine erfolgreiche Einbindung, muss
der ekey- Sensor zunachst entsprechend konfiguriert werden.

EKEY FINGERPRINTSENSOR EINRICHTEN

Zum Einrichten des Fingerprintsensors zur Nutzung mit dem eibPort sind zwei Schritte notwendig.
Schritt 1: Nach Installation und Inbetriebnahme des Fingerprintsensors mussen die Finger der Benutzer
angelernt werden. Schritt 2: Ist das Einrichten der erforderlichen Kommunikation tber das Netzwerk.

Anlernen der Finger

Das Anlernen der Finger erfolgt an der Steuereinheit des Fingerprintsensors. Die genaue Vorgehensweise
entnehmen Sie bitte der zugehdrigen ekey Dokumentation. Notieren Sie sich bitte die angelegten
Benutzer - und die zugehérigen Finger-IDs (Nummern). Sie werden sie spater fir die Konfiguration des
Jobs benétigen.

Einrichten der Netzwerkkommunikation

Nachdem Sie den ekey Fingerprint Sensor und Steuereinheit entsprechend der Montageanleitung
installiert haben, verbinden Sie das System mit dem Netzwerk und starten die Software ,,ekey converter
UDP config. Sobald Sie die Software starten, erscheinen in der Auflistung links alle im Netzwerk
befindlichen ekey Fingerprint Sensoren. Dazu mussen sich Fingerprint Sensor und der Computer im
gleichen Netzwerk befinden. Die Werkseinstellung der IP-Adresse des ekey Sensors entnehmen Sie bitte
der zugehorigen Dokumentation.

Dheses Wierkreug pegh Thveen varhanders skey cormer ber UDP im Subnels Bres Nebowerks an,
wesers erlsubt a8 hnen das Andem der NethwerkkanSgurabion der aly cofvertsr LD,

B MAL Sanens Type Verssin ehey converter UDP

HIMATS 0N4a9rl.. S0AY-ANIL-.. ekeyn.. 2111134 Ak e P-Z g (DHCPY [
Hetzwerkmaske (0 = automatech) | 255.255.755.0
HatTwanogateway 192,168, 7. 154
Sentder Port 0000
Empfanger Part 30000
Crplanger P-Adresse 152.168.7.255
Abstandhaker o
Pratokol Typ rani
Kommunkatonstyp filsr [atenvareand

IP-Adresse

Geben e bty die uruordnende [P-Adresse en.

P powespen | Reset Conventer Portacarn....

=

Abbildung 147: ekey converter UDP konfigurieren

Folgende Parameter sind zu beachten um die Kommunikation mit dem eibPort zu gewahrleisten:
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§ /P-Adressen Einstellungen. ekey und eibPort missen sich im selben Netzwerk befinden.

8  Sender / Empféanger Port: eibPort und das ekey System mussen auf der gleichen Portnummer
kommunizieren. Bitte tragen Sie bei Sender- und Empfanger - Port hier und im Job des eibPorts
die gleiche Portnummer ein. Im eibPort ist die Portnummer ,,30000* voreingestellt. Sollten Sie
eine andere Portnummer im ekey System nutzen wollen, muss die Einstellung im Job
entsprechend angepasst werden.

§  Empfénger IP-Adresse. Tragen Sie hier die IP-Adresse des eibPorts ein.
§  Abstandshalter: Diese Einstellung ist fur den eibPort Job NICHT relevant. Bitte nehmen Sie hier
keine Anderungen vor!!

§  Protokolltyp: ekey Fingerprint Sensor und eibPort mussen Uber das ,,rare* Protokoll
kommunizieren.
8  Kommunikationstyp: Bitte stellen Sie hier ,,nur Datenversand* ein.

Sind die oben genannten Parameter entsprechend gesetzt werden die Daten durch klicken auf
»Anwendert* an den Fingerprint Sensor Ubertragen.

Terminal ID / Seriennummer des Fingerprintsensors

Mit Hilfe der ,, Terminal /D kann jeder Fingerprintsensor eindeutig identifiziert werden. Falls in einem

Gebaude mehrere Fingerprintsensoren verschiedene Aktion anhand derselben Finger auslésen kénnen
sollen, ist es notwendig die Fingerprintsensoren eindeutig voneinander unterscheiden zu kénnen. Die
Terminal ID errechnet sich aus der Seriennummer des Fingerprintsensors. Diese ermitteln Sie wie folgt:

§  Seriennummer des Fingerprintsensors ermitteln: Uber die Steuereinheit konnen Sie sich die
Seriennummer des Fingerscanners ausgeben lassen. Sehen zum Vorgang bitte im ekey
Handbuch nach. Sie erhalten eine 14-stellige Zahl.

Bitte notieren Sie diese um Sie spéter fur die Konfiguration des eibPort Jobs verwenden zu kdnnen. Die

Jobmaske des ekey Jobs im eibPort errechnet aus der Seriennummer automatisch die richtige Terminal
ID.

JOB KONFIGURATION

Sind die oben genannten Schritte erfolgt kann der ekey Job im eibPort mit den entsprechenden Daten
konfiguriert werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name

Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.
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Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.
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Abbildung 148: ekey Jobmaske

Port

Geben Sie hier die Portnummer an die der gewunschte ekey Fingerprintsensor fir seine
Datenkommunikation nutzt. Die Porthummer wird mittels der “ekey converter UDP” — Software
konfiguriert (Siehe Beschreibung ,,ekey Fingerprintsensor einrichter’”” weiter oben). Im eibPort und
Fingerprintsensor mussen die gleichen Portnummern eingestellt sein. StandardméRig ist hier der Port
30000 eingestellt.

Terminal wildcard

Das Setzen dieses Flags bewirkt, dass unabhéngig der Terminal ID jeder ekey Fingerprintsensor den Job
auslésen kann. Ist nur ein Sensor im Geb&ude vorhanden, oder dirfen alle Benutzer alle im Geb&ude
vorhandenen Fingerprintsensoren benutzen (eine Unterscheidung der verschiedenen Sensoren ist dann
nicht notwendig), sollte dieses Flag aktiviert werden. Die Angabe einer Terminal ID / Seriennummer des
Fingerprintsensors im Feld darunter entféllt dadurch.

Terminal ID

In diesem Feld wird die Terminal ID angezeigt die aus der Seriennummer des Fingerprintsensors
ermittelt wurde. Um eine Seriennummer einzutragen klicken Sie auf das Feld mit der Terminal ID und
geben die 14-stellige Seriennummer in das sich 6ffnende Dialogfeld. Bestatigen Sie die Eingabe mit
,,OK*“ wird die entsprechende Terminal ID automatisch berechnet. Wie Sie die Seriennummer ermitteln
erfahren Sie im Kapitel ,,Terminal ID / Seriennummer des Fingerprintsensors* weiter oben.
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Ausgang: Keine Ubereinstimmung
Auf diese Gruppenadresse ein Telegramm gesendet, falls am Sensor keine Ubereinstimmung der
eingespeicherten Finger stattgefunden hat. Der Datentyp kann im Feld darunter bestimmt werden.

EIS Typ: Keine Ubereinstimmung
Wahlen Sie hier den Datentyp aus, den die Gruppenadresse unter ,,Ausgang. Keine Ubereinstimmung'*
nutzen soll. Es stehen zwei Datentypen zur Verfligung:

§ EIS1 (1 Bit)
§ EIS 14u (1 Byte ohne Vorzeichen) Wert 0-255

Wert: Keine Ubereinstimmung

Geben Sie hier den Wert des Telegramms an, was im Falle keiner Ubereinstimmung auf die
entsprechende Gruppenadresse gesendet werden soll. Ist der Datentyp EIS 1 unter ,,£/S Typ. Keine
Ubereinstimmung ausgewdhlt kann der Wert O oder 1 betragen, ist EIS 14u ausgewahlt kann ein Wert
von 0 - 255 ausgewahlt werden.

Funktionen

Jeder ekey Job bietet die Moglichkeit bis zu 8 Funktionen anzulegen. Jede Funktion kann eine
unterschiedliche Aktion (Gruppenadresse) auslésen. Pro Funktion kénnen 4 Benutzer / Finger
Kombinationen festgelegt werden.

Liste der Funktionen

Fir jede Funktion in der Liste kdnnen in den Feldern darunter individuelle Einstellungen erfolgen. Im Feld
»Beschreibung' kann jeder Funktion ein eindeutiger Name gegeben werden, um die Funktionen
voneinander unterscheiden zu kénnen.

Funktion aktivieren (EIS 1)
Uber dieses Objekt kann jede einzelne Funktion separat aktiviert oder gesperrt werden. Dabei bedeutet

§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt
Beschreibung
Der hier eingetragene Name erscheint in der ,,Liste der Funktioner’* und erleichtert das Identifizieren
der einzelnen Funktionen.

Adresse Ausgang

Tragen Sie hier die Gruppenadresse ein, auf die im Falle einer Ubereinstimmung des gescannten Fingers
ein Telegramm gesendet werden soll. Der Datentyp fiir die Gruppenadresse kann im Feld ,,£/S Typ'
darunter bestimmt werden.

Erkannten Index senden
Ist dieses Flag aktiviert, sendet Job eine Zahl bestehend aus Benutzer ID und Finger ID auf die
Gruppenadresse unter ,,Adresse Ausgang'‘. Der Datentyp ist dann automatisch EIS 14.

EIS Typ
Waéhlen Sie hier den Datentyp fur die Gruppenadresse im Feld ,,Adresse Ausgang“. Folgende Datentypen
stehen zur Verfligung:

§ EIS1 (1 Bit)
§ EIS 14u (1 Byte ohne Vorzeichen) O — 255

Wert

Bestimmen Sie hier den Wert des Telegramms der Gruppenadresse unter ,,Adresse Ausgang*. Ist als
Datentyp EIS 1 (1 Bit) ausgewahlt, kann als Wert O oder 1 verwendet werden, ist EIS 14u (1 Byte)
ausgewahlt kdnnen Werte von 0 bis 255 eingetragen werden.
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Benutzer / Finger Kombination #1 - #4

Fir jede oben genannte Funktion kdnnen bis zu 4 Benutzer / Finger Kombinationen aktiviert werden.
Nutzen Sie dazu das Flag in der Spalte ,,4ktV*. In den Dropdown Mends unter ,,Benutzer /D und
»Finger [0 wahlen Sie die entsprechenden ID’s aus, die Sie zuvor Uiber die ekey Steuereinheit in den
Sensor programmiert haben (siehe ekey Dokumentation).

Benutzer ID

In der ekey Steuereinheit kbnnen 1-99 Benutzer & 0-9 Finger angelegt werden (siehe ekey
Dokumentation). Die eingestellte Benutzer ID (,,User ID*) in der ekey Steuereinheit entspricht der
Nummerierung im eibPort Job: User ID 1 = Benutzer ID 1 usw. Die Auswahl ,,** (Stern) sorgt dafur, dass
unabhéangig der Benutzer ID jeder Benutzer die Aktion auslost (sogenannte ,,Wildcard* — Funktion).

Finger ID

Jeder ,,User ID* kdnnen in der ekey Steuereinheit bis 10 unterschiedliche Finger zugeordnet werden, die
sogenannten ,,Finger IDs* (siehe ekey Dokumentation). Die Finger IDs der ekey Steuereinheit
entsprechen der Nummerierung im ekey Job: Finger ID 1 = Finger ID 1 usw. Um Verwechslungen zu
vermeiden empfehlen wir, sich an die Fingernummerierung von ekey zu halten, die auch in der Grafik
neben der Finger ID Auswahl in der Jobmaske zu finden ist (aus der ekey Dokumenation). Die Auswahl
= (Stern) sorgt dafir, dass jeder Finger des betreffenden Benutzers die Aktion ausl®st (sogenannte
»Wildcard® — Funktion).

Beispiel

Starten einer Lichtszene bei Offnung der Tir

Um bei Ubereinstimmung bestimmter Finger am Fingerprintsensor nicht nur den Tiréffner zu betéatigen
(dieser wird direkt von ekey angesteuert), sondern z.B. eine Lichtszene zu starten um im Haus die
Beleuchtung fur das nach Hause kommen richtig einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

2.

8.

Offnen Sie einen neuen ekey Job und vergeben Sie einen eindeutigen Namen, z.B. ,,Coming
Home".

Nutzen Sie die Standard Portnummer 30000, falls Sie nicht im ekey Fingerprintsensor etwas
anderes konfiguriert haben (Siehe ,,ekey Fingerprintsensor einrichten’).

Aktivieren Sie ,, Terminal Wildcard*

Tragen Sie bei ,,Ausgang: Keine Ubereinstimmung" eine beliebige Gruppenadresse ein und
wahlen Sie als EIS Typ ,,£/S 1 (18it)“und als ,, Wert: Keine Ubereinstimmung 1.

Wahlen Sie in der ,,Liste der Funktionert* die ,,Funktion #1* aus und tragen unter Beschreibung
z.B. ,,Lichtszene 1" ein.

Konfigurieren Sie den Ausgang auch mit ,,£/S Typ'* = EIS 1(1Bit) und ,, Wert* = 1 und tragen Sie
die Startadresse der gewiinschten Lichtszene unter ,,Adresse Ausgang* ein (Lichtszene wird mit
Wert = 1 gestartet).

Aktivieren Sie dann ,,Benutzer / Finger Kombintation #1* und ,,#2‘ und tragen die
gewdulnschten ,,Benutzer ID’s* und die zugehorigen ,,Finger /[D’s* ein. Z. B.: Benutzer 3 mit
Finger O und 1.

Speichern Sie den Job dann ab.

In der Folge kann der Benutzer 3 liber den Fingerprintsensor mit Finger O und 1 die Lichtszene 1

starten.
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Abbildung 149: Beispielkonfiguration ekey Job
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E 6.2.26 XPL-SENDER

In Abhangigkeit von EIB-Telegrammen steuert dieser Job xPL Endgerate und Anwendungen mittels xPL.
Dadurch werden beispielsweise tber EIB-Tastsensoren Musikanlagen angesteuert.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt
Das Eingangsobjekt bestimmt, welche von max. 16 Kommandos ausgefuhrt werden. Die EIS- Typen EIS 1
(1bit) und EIS 14 (8bit) werden automatisch interpretiert siehe ,,Eingang/Triggerwertes*.

Wertobjekt

Wird Text an einen oder mehrere xPL-Teilnehmer gesendet, kann dem Text mittels dieser Funktion ein
Wert aus der KNX/EIB-Welt beigefligt werden, beispielsweise ein Temperaturwert. Fiir das Wertobjekt
stehen fast alle EIS-Typen zur Verfugung:

EIS1
EIS 2
EIS 3
EIS4
EISS5
EIS6
EIS 8
EISO
EIS 10
EIS11
EIS 14
EIS 15

wn W W W W W W W W W W W

Zudem kann jedes Wertobjekt mit Faktor und Offset kalibriert werden.
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Service-Typ

Der Service-Typ legt fest, um welche Art von xPL Datagramm es sich handelt. Es stehen 3 Typen zur
Auswahl ,,Kommando*, ,,Status-Meldung“ und ,,Ereignis-Meldung*. Der Eintrag Kommando ist fast
immer sinnvoll, da die meisten xPL-Kommandos, die vom eibPort ausgehen, ausgefiihrt werden sollen.
Beim Zustand ,,deaktiviert* wird die Zeile bei der Ausfiihrung nicht beachtet.

Wildcard

Ist der Eintrag aktiv, sendet der eibPort bei jedem Empfang des Eingangsobjekts dieses Kommando aus.
Beim Empfang des Eingangsobjekts wird die Liste der Kommandos von oben nach unten komplett
abgearbeitet.

Eingangs/Triggerwert

Dieser Wert legt fest bei welchem Eingangswert das Kommando reagieren soll. Am Eingang muss dazu
ein EIS1 oder EIS14 Wert empfangen werden.

Beispiel: Wird das Eingangsobjekt vom Typ EIS14 mit dem Wert 147 empfangen, sendet der eibPort das
Kommando das den ,,Eingangs/Triggerwert* 147 hat. Der Wertebereich des Eingangs-/ Triggerwertes
betragt O - 255. Wird am Eingang ein EIS 1 Telegramm mit dem Wert O oder 1 empfangen, wiirde
entsprechend das Kommando mit Triggerwert O oder 1 ausgefuhrt werden.

xPL-,,Wildcard*?
Ist der Eintrag aktiv, wird dieses Kommando an alle xPL-Geréte im LAN gesendet. So kdnnen z.B. alle
Squeezebox™ Geréte einen Alarmton (Playlist) wiedergeben.

xPL-Hersteller/Gerat/Instanz

Diese Einstellungen dienen zur eindeutigen Adressierung eines Gerates, flr welches das xPL-Datagramm
bestimmt ist. Die Adressierung setzt sich zusammen aus ,,xPL Hersteller*, dem , xPL-Gerat* und der ,,xPL-
Instanz*.

[Hersteller]-[Gerat].[Instanz]

Damit ergibt sich fir die Squeezebox™ folgende Adresse:
»Slimdev-slimserv.instanz*

Beachten Sie bei der Namensgebung der Squeezebox™, dass eine Lange von 15 Zeichen nicht
Uberschritten wird. Die Namen der Squeezebox™ kdnnen Uber das SqueezeCenter™ (Einstellungen >
Player) vergeben werden.

xPL- Schema

Das xPL-Schema kennzeichnet die Gerateart/-klasse und legt die damit verbundenen Kommandos fest.
Ein Gerat kann ggf. mehrere Schemata unterstiitzen. Das SqueezeCenter™ unterstitzt neben dem
Schema ,,Audio.Slimserv* zur Audiosteuerung noch das Schema ,,Remote.Basic*“und ,,0SD.Basic*. Mit
dem Schema ,,0SD.Basic* lasst sich das Display einer angeschlossenen Squeezebox™ ansteuern. Es
kdnnen Texte in das Display geschrieben werden.

xPL-Kommando

Hier wird das eigentliche ,,Kommando* festgelegt, welches gesendet werden soll. Die Kommandos
stehen im Zusammenhang mit dem gewahlten Schema. Die meisten Kommandos benétigen keine
weiteren Parameter; damit entfallt eine Eingabe der ,,Zusatzdaten*.

Zusatzdaten

Dieses Feld ist fur die Eingabe zusétzlicher Text-Parameter, die fur manche xPL-Kommandos erforderlich
sind. Dies ist z.B. bei dem Schema/Kommando ,,Audio.Slimserv / Liste spielen* der Fall. Hierzu wird der
Name der zu startenden Playlist eingetragen.

Einige Kommandos sind mit ,,(WERT)* gekennzeichnet. Diese kbnnen mit Hilfe eines Steuerzeichens (%f)
den Wert eines Wertobjekts in das Kommando einblenden. Die genaue Verwendung des Steuerzeichens
istim Anhang 2 genau erlautert.

Wird als xPL-Schema ,,0SD.Basic* gewahlt und als xPLKommando ,,schreiben®, so wird der hier
eingetragene Text auf das Display der Squeezebox™ geschrieben.
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6.2.27 WAKE ON LAN

Mit dem Job ,,Wake on LAN* lassen sich bis zu 8 PCs oder andere Clients ,,aufwecken®, also in
Betriebsmodus versetzen.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Aktiv
Auswahl der aktiven Eintrage

Wildcard
Ist dieses Flag gesetzt, wird die entsprechende Zeile unabhéangig vom Eingangswert aufgefiihrt. Es ist
nur wichtig, dass im Eingangsobjekt etwas empfangen wird.

MAC-Adresse
MAC-Adresse des aufzuweckenden Gerates. Die MAC Adresse ist die sogenannte physikalische Adresse
des Netzwerkadapters. Sie ist einmalig und kann nicht verandert werden.

Transfer-Typ
§  UDP-Broadcast: Bei dieser Einstellung wird das Datenpaket mit der IP-Adresse
255.255.255.255 versehen. Diese Adresse hat keine Bestimmung und wird an alle Teilnehmer
gesandt. Broadcastadressen werden von Routern nicht weitergeleitet.
§  UDP-Unicast: In dieser Einstellung ist es moéglich zuséatzlich eine IP-Adresse anzugeben. Anhand
der IP-Adresse kann das Netzwerk in dem sich der zu weckende Computer wird identifiziert
werden. Unicast ist eine Punkt zu Punkt Verbindung.

Broadcast IP

Dieses Feld wird bei ,,UDP-Unicast“ freigeschaltet. Hier kann bei WOL Uber Internet die WAN Adresse des
Netzwerkes eingetragen werden, in dem sich der Teilnehmer befindet der aufgeweckt werden soll.
Dazu muss der angesprochene Router die Weiterleitung von ,,MagicPaketen* oder ,,Directed
Broadcasting* unterstitzen.
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UDP Port
Gegebenenfalls muss der Port angepasst werden, wenn WOL tiber Internet gemacht werden soll.
Standard ist der Port 40000.

6.2.28 EIS 15-MULTIPLEXER

Mit dem Job ,,EIS 15 Multiplexer* werden vordefinierte Texte auf Grund von EIS 14 Eingangswerten
gesendet.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder iber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
driickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

w W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt
Auslésendes Objekt des Dienstes. Format: EIS 14

Aktiv
Aktivieren, deaktivieren des jeweiligen Kommandos

Wildcard
Wenn das Hakchen gesetzt wird, wird das Kommando bei jedem Eingangswert gesendet.

Trigger
Das Kommando wird gesendet, wenn der eingetragene Wert empfangen wird.

Uberschreiben
Wenn das Hakchen gesetzt wird, kann der Text Giber das Ausgangsobjekt tiberschrieben werden.

Text
Dieser EIS 15 Text wird gesendet. EIS 15 kann maximal 14 Zeichen darstellen.

EIS 15 Ausgang
Auf diese Gruppenadresse wird der Text gesendet
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bR 6.2.29 SB-CONTROL

SB-Control steht fur Squeezebox™-Control. Dieser Job ist die Weiterentwicklung der xPL-Schnittstelle im
eibPort. Mit Ihm ist es mdglich die Steuerung des Squeezebox™ Servers und der dazugehdrigen
Squeezebox ™-Gerate schnell und einfach einzurichten. Dariiber hinaus ist er nicht nur Sender sondern
empfangt auch xPL Telegramme und kann diese in den KNX umsetzen.

SB-Control ist ein Job zum Fernbedienen von Logitech Squeezebox™ Geraten und der zentralen
Musikserver Software Squeezebox™ Server. Die Bedienung erfolgt tlber KNX-Taster, Raumbediengerate,
KNX - Panels oder die eibPort Visualisierung. Es ist moglich ber KNX-Bediengeréate eine Squeezebox™
ein- oder auszuschalten, stumm zu schalten lauter oder leiser zu steuern, in den Titeln der Playlisten zu
navigieren oder Playlisten auszuwéhlen. Titel von Musikstiicken, Playlisten, Statusinformationen wie
Lautstarke oder Stummschaltung kénnen dabei z.B. tiber das Textdisplay eines KNX-Tastsensors oder
Uber Anzeigeelemente in einem Touch Panel oder Uber die eibPort Visualisierung zur Anzeige gebracht
werden.

Voraussetzungen fur die Bedienung von Squeezebox™- Geraten Uber den eibPort:

§ ein funktionierender Squeezebox™ Server auf einem PC (Infos Giber OS Unterstiitzung siehe
www.logitechsqueezebox.com)

8 eininstalliertes EXPL — Plug-In in der Squeezebox™ Server - Software

§  xPL Hub auf dem Squeezebox™ Server PC (xPL Hub ist nicht auf allen Betriebssystemen ohne
weiteres installierbar siehe www.xplmonkey.com)

§ die Netzwerkeinstellung des Gerats auf dem der Squeezebox™ Server lduft muss eine Gateway
Adresse enthalten. Ist kein Gateway vorhanden muss eine Dummyadresse eingetragen werden.

§ Eine oder mehrere mit dem Squeezebox™ Server verbundene Squeezebox™ Geréte mit
differenzierten Instanznamen (z.B.: Raumbezeichnungen)

§ Eine eingetragene Gateway Adresse unter den Netzwerkeinstellungen im eibPort (ConfigTool).
Ist kein Gateway vorhanden, muss eine unbenutzte Dummyadresse eingetragen werden, (z.B.
192.168.1.254)

§ Zusammengestellte Playlisten im Squeezebox™ Server

Besonderheit NAS Laufwerke

Die meisten NAS Laufwerke haben eine spezielle Linux Firmware. Auf dieser lasst sich dann zwar die
Squeezebox™ Server Software installieren, aber um das ExPL Plug-In auf das Laufwerk zu kopieren
werden spezielle Rechte zu versteckten Ordner bendtigt. Das lasst sich nur mittels fundierten Linux
Kenntnisse I6sen. Dariiber hinaus ist der xPL Hub, ein wichtiges Instrument um die Steuerung aus der
KNX Welt zu ermdglichen, nicht so einfach zu installieren. Er muss speziell fur die Hardware des NAS
Laufwerkes angepasst werden.

Aus diesem Grund bietet die BAB Technologie NAS Laufwerke des Herstellers Synology an, die auf
Wunsch mit einem eigens entwickeltem Installationspaket versehen werden. Dort sind dann alle
erforderlichen Komponenten vorinstalliert. Anfragen bitte an info@bab-tec.de richten.
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Installieren des ExPL Plug-Ins:
§  ExPL Plug-In auf www.bab-tec.de im Downloadbereich herunterladen, oder von der bab-tec CD
entnehmen.
§ EXPL Verzeichnisse in den Squeezebox™ Server - Ordner Plug-Ins kopieren.
§ Squeezebox™ Server neu starten (Rechner neu starten) und im Squeezebox™ Server unter
Einstellungen — Plug-Ins Uberprifen, ob das ExPL Plug-In gestartet ist.

XPL Hub installieren
Ist der Squeezebox™ Server auf einem Windows Rechner installiert bitte den Freeware Hub z.B. von
www.xplmonkey.com herunterladen und als Windows Service installieren.

SB-Control konfigurieren
Um eine Squeezebox™ Uber diesen Job kontrollieren zu kbnnen gehen Sie bitte wie folgt vor:
Offnen Sie einen neuen SB-Control Job:

In diesem Dienst gibt es zwei Felder die zwingend ausgefillt werden mussen: ,,Element Name* und ,,SB-
Name*. Tragen Sie diese ein und ergénzen die folgenden Felder je nach Anforderung:

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe gultig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uiber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéahlen
(N&here Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege®).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen frr den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Clemint2dn Fpm————

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder

gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt: R
Feld nicht ausgefiillt = Job freigegeben e o 5
Feld ausgetfiillt, Wert 1 = Job freigegeben SRS
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Femgabestn

UTHE " e b

§ iy L ity
§ W Latibires Dngate

Lautstirke amesn b

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die
Freigabe entsprechend dem Wert der Gruppenadresse. Wurde
auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit
Werte-los, ist der Job gesperrt.

Grundeinstellungen

D8 chwin g pio &
Lavesiarion schifiwes e
Schurprofa Lautstarie

Aitueie Lautstarie
L autsEarin a0 oiul Setmen

‘adagabe slegeung

Jone Cndug

Fuammachatang

029

008

2000

SB Name i
Hier wird der Name der Squeezebox™ eingetragen die e L
gesteuert werden soll. Der Name kann in der Squeezebox™ o ’
Server Software nachgesehen werden. In der ,,Player Auswahl* e =3

Plaglist vosiusibc "oy »

(rechts oben) werden alle Squeezebox™ Gerate die mit dem
Squeezebox™ Server verbunden sind aufgelistet. Der Name
kann so ibernommen werden wie er dort steht, mit folgenden
Einschrankungen:

Satzzeichen, Sonderzeichen, Leerzeichen werden im SB-
Control Job nicht bertcksichtigt.

eibPort Version 3

Uinxieliung lur du Testannsigs
Tastaniiigs

Taseingang

Abbildung 150: JobEditor - SB-Control

b.a.b-technologie gmbh

2020

171


http://www.bab-tec.de/
http://www.xplmonkey.com/

Job Editor Dokumentation eibPort

@

Beispiel:
Name im Squeezebox™ Server: Squeeze-box 3
Name flr SB-Control: Squeezebox3

Grol3- und Kleinschreibung muss nicht beachtet werden. Der Namen einer Squeezebox™ kdnnen wird
im Squeezebox™ Server unter Einstellungen > Player verandert.

Lautstarke

Max. Lautstéarke
Hier wird die maximale Lautstarke festgelegt die der Benutzer wahlen kann. 0-100%.
Standardeinstellung ist 100%.

Max. Lautstéarke Eingang

Bietet die Option eine dynamische Lautstarkenregelung zu erstellen. Unterschreitet der gesendete Wert
den eigentlichen ,,Max. Lautstarke* Wert, so gilt dieser Wert. Uberschreitet er Ihn, gilt weiterhin der
statische ,,Max. Lautstarke* Wert. Dieser Wert muss als EIS 6 gesendet werden (0-100%).

Anwendungsbeispiel: Nach 22Uhr wird Max. Lautstéarke durch ein Telegramm von 100% auf 70 %
reduziert.

Min. Lautstarke
Hier wird die minimale Lautstarke zwischen O und 100% festgelegt die der Benutzer wahlen kann. O-
100%. Standardeinstellung hier ist 0%.

Min. Lautstéarke Eingang

Bietet die Option eine dynamische Lautstarkenregelung zu erstellen. Uberschreitet der gesendete Wert
den eigentlichen ,,Min. Lautstarke* Wert, so gilt dieser Wert. Unterschreitet er Ihn, gilt weiterhin der
statische ,,Min. Lautstérke* Wert. Dieser Wert muss als EIS 6 gesendet werden (0-100%).

Anwendungsbeispiel: Per Telegramm kann verhindert werden, dass die minimale Lautstarke nicht unter
30% gesenkt werden kann.

Lautstarke dimmen
Uber dieses Objekt kann die Lautstarke jeweils in den minimalen und maximalen Grenzen verstellt
werden, EIS 2 (dimmen). Die Verstell - Geschwindigkeit kann dabei voreingestellt werden.

Dimmgeschwindigkeit pro s

Geben Sie die Geschwindigkeit des Dimmens in Sekunden an. Je héher der Wert, umso schneller ist die
Verstellung (immer bezogen auf die Lautstarkenskala des Endgerats).

Lautstarke schrittweise

Uber diese Objekt wird die Lautstéarke in den minimalen und maximalen Grenzen entsprechend der
SchrittgréRe herauf- bzw. herabgesetzt, (EIS 1: O=leiser; 1=lauter).

Schrittgréi3e Lautstarke
Bestimmen Sie die SchrittgrofRRe fur ,,Lautstarke schrittweise* (immer bezogen auf die Lautstarke-Skala
des Endgerats).

Aktuelle Lautstarke
Uber diese Gruppenadresse wird die aktuell gewdéhlte Lautstarke als EIS 6 Wert (0-100%) gesendet.

Lautstarke absolut setzen

Mit dieser Gruppenadresse ist es mdglich eine absolute Lautstérke zu setzen. Diese wird nur dann
Ubernommen wenn Sie auch durch die "Min. Lautstarke™ und "Max. Lautstarke' erlaubt ist. EIS 6 Wert
(0-100%).
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Wiedergabesteuerung

Zone Ein/Aus
Mit diesem Obijekt schalten Sie eine Musikzone ein oder aus. Mit einer ,,Zone* ist in diesem Fall die
Squeezebox™ gemeint die mit diesem Job gesteuert wird. (EIS 1: 0=AUS; 1=EIN)

Stummschaltung
Die Gruppenadressen fir die Stummschaltung (Mute). Stummschaltung bewirkt dass das Musikstiick
angehalten wird, und bei Mute AUS wieder weiterlauft (EIS 1: O=MUTE AUS; 1=MUTE AN).

Titel vor/zurtick
Das Obijekt fiir Titel vor/zuriick. (EIS 1: 0=ZURUCK; 1=VOR). Es wird immer ein Titel ,,gesprungen*

Suchlauf
Ist das Objekt der Suchlaufsteuerung. Eine Suchlaufsteuerung funktioniert wie Vor- und Zuriickspulen.
(EIS 2 Wert, Dimmen).

Suchsprungweite

Um wie viel Einheiten bei der Suche 'gesprungen’ wird ist einstellbar. Die Einheit ist abhéngig vom
Endgerat. Ist die Suchsprungweite hoch eingestellt, ,,spult* das Gerat schneller, als wenn der Wert
niedriger ist.

Playlist vor/zurick
Uber dieses Objekt wird zwischen den einzelnen Playlisten gewechselt. Dieses Objekt veranlasst, dass
die nachste bzw. vorherige Liste direkt gestartet wird. (EIS 1 Wert: 0=ZURUCK; 1=VOR).

Einstellung fur die Textanzeige

Textanzeige
Uber diesen Ausgang werden Squeezebox™ - Statusinformationen auf ein einzeiliges Display Uibertragen
(EIS 15 Wert).

Verwendungszweck: Sie mochten im Display eines Tastsensors Titel, Album oder Interpret sowie andere
Informationen angezeigt bekommen.

Texteingang

Uber dieses Objekt werden die Statusinformationen der Squeezebox™ fiir einen Moment (iber-
schrieben. Ist das Objekt "Textanzeige" belegt, sollte von anderen EIB Teilnehmern nicht mehr direkt an
die Textanzeige gesendet werden -der "Texteingang" muss dann genutzt werden. (EIS 15 Wert).

Textanzeige zurlicksetzen
Durch diese Objekt wird die Textanzeige wieder in den Normalzustand gesetzt (EIS 1: O=KEINE
FUNKTION; 1=ZURUCKSETZEN).

Zurucksetzen umkehren
Ist diese Option gewahlt ist der EIS 1 Wert des ""Textanzeige Zurucksetzen Objektes umgedreht, also
(0O=ZURUCKSETZEN; 1=KEINE FUNKTION).

Zurucksetzen bei Zone Aus
Mit dieser Option ist es mdglich die Textanzeige beim Ausschalten der Squeezebox™ (Uber den ,,Zone
Aus* Befehl zurlickzusetzen.

Zurucksetzen bei Stumm
Mit dieser Option wird die Textanzeige beim Einschalten der Mute-Funktion ,resettet’.

Anzeige "No Playlist™

Ist diese Option aktiviert, wird "No Playlist im Textfeld angezeigt, falls keine Playlistinformation
gefunden wurde!
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Anzeige "No Title"
Ist diese Option aktiviert, wird "No title" im Textfeld angezeigt, falls kein Titel abgespielt wird, oder
keine Titelinformation zur Verfligung steht!

Zeit Playliste sichtbar.

Hier geben Sie die Zeit (in Sekunden) an, nach der die Textanzeige vom ausgewahlten Playlistennamen
auf die Standardanzeige zuriickspringt. Das ist in der Regel der Titel des gerade gespielten Musikstiicks.
(Alle anderen Textanzeigen, auf die keine der anderen Timeout-Regeln zutreffen fallen auch unter
diesen Parameter).

Zeit Stumm, An/Aus
Zeit nach der die Textanzeige nach Senden des Ein/Aus-Befehls oder des Mute Signals auf die
Standardanzeige zurtickspringt (in Sekunden).

Zeit Lautstarke
Gibt an wie lange die eingestellte Lautstarke im Display angezeigt wird, bevor wieder zur
Standardanzeige gewechselt wird (in Sekunden).

Zusatzliche Textanzeigen

Aktuelle Playliste
Uber dieses Gruppenadresse wird der aktuelle Playlistname ausgeben (EIS 15 Wert).

PL Auswahl Zeile 1,2,3,4

Gruppenadresse zur Textausgabe der ersten/zweiten/dritten/vierten Position in der Playlistenauswahl.
Die Position der Playlisten verandert man durch den Befehl ,,PL-Blattern vor/zur.* Erst dann EIS 14 Wert
fir jede Position. Es kdnnen auch weniger als vier Zeilen verwendet werden.

Aktueller Titel

Uber diese Gruppenadresse wird der aktuelle Titel als Textausgabe auf den Bus gesendet, EIS 15 Wert.
Information kann nur dann zur Verfiigung gestellt werden, wenn der Squeezebox™ Server in den
Musikdaten finden kann

Aktuelles Album
Mit dieser Gruppenadresse wird der aktuelle Aloumtitel ausgeben. (EIS 15 Wert). Information kann nur
dann zur Verfligung gestellt werden, wenn der Squeezebox™ Server in den Musikdaten finden kann

Aktueller Kiinstler
Gruppenadresse zur Textausgabe des aktuellen Kunstlers. (EIS 15 Wert). Information kann nur dann zur
Verfuigung gestellt werden, wenn der Squeezebox™ Server in den Musikdaten finden kann

Playlisten Auswahl

PL Blattern vor/zur.

Die Playlisten in der ,,PL-Auswahl* werden durch diesen Befehl geblattert. Die Playlisten verschieben sich
sichtbar in der PL Auswahl Zeilen 1-4. Durch ein Telegramm wird jeweils um eine ganze Seite
verschoben*. (EIS 1: 0=ZURUCK, 1=VOR, )

PL Auswahl

Uber dieses Objekt kann eine Liste aus der Playlistenauswahl gezielt angewahlt werden (Werte O bis 3
fur die Auswahl der Zeilen 1-4; (EIS 14 Wert).

Kommando Einstellungen

Kommando eing.

Uber dieses Objekt kdnnen direkt Kontrollbefehle iiber KNX an den Squeezebox™ Server gesendet
werden. Mdglich sind dabei folgende Befehle (1Byte, EIS 14):
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Synchronisiert die aktuelle Lautstérke

Né&chste Playliste

Néachster Titel

Lautstarke mit Dimmgeschwindigkeit reduzieren,
stopp mit 27

Lautstarkenénderung stoppen

Lautstarke einen Schritt erhdhen

Zone an

Pause (Mute On)

Vorlauf starten bis stopp mit 37

Vor-/Rucklauf stoppen

Vorlauf um einen Schritt

Zeigt die aktuelle Versionsnummer des SB-Control
Jobs an.

Anzeige der aktuellen Playliste
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65 Anzeige des Schaltzustandes der Zone
66 Anzeige des Play/Pause-Zustandes

Anzeige Infos: SB-Control Version, EXPL-Plug-In
67 Version, Aktuelle Quelle Playliste, Aktuelle

Laustarke, Minimale Lautstarke, Maximale,

Lautstarke, Zonenstatus, Mute-Status

6.2.30 HTTP- REQUEST

Mittels http-Requests kdnnen Inhalte von Webservern abgeholt und verarbeitet werden oder Daten an
Server versendet werden. Dazu stehen die Methoden GET und POST zur Verfligung. Der URL
(einheitlicher Quellen Anzeiger) wird dabei aus drei verschiedenen Teilen zusammengesetzt, Basis URL,
Ziel und Wertobjekt(en) bzw. Inhalten als Content-Type. Pflichtfelder sind Elemente Name,
Eingangsobjekt und Basis-URL. Fiir das Auswerten der Antworten eines Webservers steht ein Modul zur
Verfugung welches mittels Regulérer Ausdriicke die Antwort durchsucht und aufgrund dessen Ereignisse
im KNX auslésen kann.

Element-tHame *

Fraigabaobjek 1
Eingangsobyet * 1
Fehler Tod ¥
Protokoll | ey -
Basis-URL® | o openwealhermap org/datar? Tiweathenicte 293551 7 Hyperdson]
Auth Hame
Auth Passwarl
Request Type |
| GET _‘FJ
ContentTiDe | 1opiain ¥

Content-Length ignorieren | |

Antwort-Buffer in KB

10 |;.I
Anfrage: Bel-URLS
Anzahl Ziele 1 |_J
Wildcard Auslase-sved GET-URL { Post-Data

Ziell || o |;.|

Zigl2

Zial3

Zield

Abbildung 151: Job Editor - HTTP RequestEingangsobjekt
Pflichtfelder

Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.
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Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben
Gruppenadresse eingetragen, Wert 0 = Job ist gesperrt
Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

wn W W W

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Eingangsobjekt

Pflichtfeld. Das Eingangsobjekt muss EIS 14 typisiert sein. Anhand seines Wertes werden die
verschiedenen Eintrage in den Zielobjekten ausgeldst. Ist in den Zielobjekten die Option ,,wildcard*
gesetzt spielt der auslésende EIS 14 Wert keine Rolle.

Fehler Text
Falls die Anfrage nicht erfolgreich ist wird vom Server in der Regel eine Fehlermeldung ausgegeben.
Diese kann der Job als EIS 15 Text Nachricht wiedergeben.

Protokoll

Als Protokoll kann ,,http*, ,,https* (http-Secure) verwendet werden. Https tbertragt die Daten
verschlisselt. Damit dass realisiert werden kann mussen Server und Client (eibPort) Zertifikate und
Schlussel miteinander tauschen. Der Verbindungsaufbau dauert also ungleich langer.

Basis-URL

Pflichtfeld. Hier wird die Adresse des Servers eingetragen, der angesprochen werden soll. Es kdnnen
DNS-Namen oder IP-Adressen verwendet werden. Wird ein DNS-Name verwendet missen die DNS
Einstellungen im eibPort korrekt sein, bzw. der eingetragene DNS Server erreichbar sein.

Auth. Name und Auth. Passwort

Hier kdnnen ggf. Benutzername und Passwort fur eine http Authentifizierung eingetragen werden. Ist
das Protokoll ,,http* aktiviert wird die http- Basic Authentication verwendet. Dabei werden
Benutzerdaten und Passwort unverschliisselt Ubertragen. Bei ,,https* wird die gleiche Anmeldung
verwendet, allerdings ist dabei auch die Ubertragung der Authentifizierungsdaten verschliisselt.

Request Type

Ein HTTP-Request kann mit unterschiedlichen Methoden ausgeftihrt werden. Fiir den Job kénnen Sie
zwischen der Methode ,,GET* und ,,POST* wéhlen.
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§ GET= st die verbreitest Methode. Mittel des URLs (eigentlich URI) kdnnen Argumente (Werte,
Befehle) an einen Server Ubertragen werden um diesen z.B. zu steuern. AuBerdem kann eine
Datei (bzw. eine Antwort) vom Server abgefragt werden.

§ POST= wird benutzt um unbegrenzt Inhalte an einen Server tbermitteln zu kénnen. So kénnen
z.B. Formulardaten Ubermittelt werden, die den Server veranlassen neue Daten anzulegen oder
Bestehende zu verandern. Die Ubermittlung von Daten kann aber auch wie bei der ,,GET*
Methode durch das Ubermitteln per URL (URI) geschehen.

Content Type

Wenn bei ,,Request Type* die Methode ,,POST* gewahlt worden ist, wird die Auswahl zum Content Type
freigeschaltet. Die Auswahlbox bestimmt um welche Kodierung es sich bei den Daten handelt, die
mittels der ,,POST* Methode an den entfernten Server Ubertragen wird. Dieses Feld dient zur
Informationen dem Server mitzuteilen in welcher Form der Inhalt zu erwarten ist Folgende Content
Types kénnen ausgewahlt werden:

text/plain. Der Inhalt der ,,Post-Data” ist als einfacher Text gekennzeichnet.

text/xm/ Der Inhalt ist als xml Datei gekennzeichnet.

text/html Der Text ist als HTML Datei gekennzeichnet.

application/x-www-form-urlencoded. Dem Server wird mitgeteilt, dass der Text URL encoded
ist. Dabei werden Sonderzeichen durch bestimmte Zeichenfolgen ersetzt. Siehe Internet ,, URL
Encoding”.

wn W W W

Anfrage: Ziel-URLs

Anzahl Ziele

Jedem Basic-URL kdnnen mehrere Ziele zugeordnet werden. In den Zielen kann der variable Teil der URL
eingetragen werden, der sich fiir die verschiedenen Funktionsaufrufe andert. Maximal sind 8 Ziele
maoglich.

Wildcard
Ist diese Option aktiviert, wird das entsprechende Ziel und von einem beliebigen EIS 14 Triggerwert
ausgelost.

Auslosewert
Ein EIS 14 Wert der den Request mit dem jeweiligen Ziel auslost. EIS 14 kann einen Wert von 0-255
haben.

URL

Der Basis-URL wird mit diesem Feld vervollstdndigt. Um die im folgenden Teil eingetragenen
Wertobjekte zu Ubermitteln, missen die Variablen ,,\0* bis ,,\9* verwendet werden. Wobei der
,.Backslash* ein Wertobjekt ,ankiindigt’ und die folgende Ziffer die Wertobjekte 1-10 bestimmt. ,,0* ist
Wertobjekt 1 und ,,9* ist Wertobjekt 10

178 | b.a.b-technologie gmbh eibPort Version 3



Dokumentation eibPort Job Editor

@

Werte Senden

Wertobjekte
Es kdnnen bis zu zehn Wertobjekte festgelegt werden. Jedes Wertobjekt kann folgende EIS Typen
enthalten:

§ EIS1 (1Bit)
§ EIS5 (2ByteFP)
§ EIS 6 (1 Byte)
§ EIS 9 (4 Byte FP)
§ EIS 10s (2 Byte value)
§ EIS 10u (2 Byte unsigned)
§ EIS 11s (4 Byte value)
§ EIS 14s (1 Byte value)
§ EIS 14u (1 Byte unsigned)
§ EIS 15 (14 Byte Text)
WWarte Senden
ASrRSSE BTy Formal (E15 1 &inFaus) Faslar Ofsat
Well Cyanei bo(ms e = o 1
WO a1 b |Bsszoterr ¥ W 15 o [
Weld Cyameiaz b Es e Bye) RET
Wed gpoein LT T 15 0 &
WetS Liamia |5 0uizBeu (7] %
WetS yamvias b B tui b 7] %
Wel? Ciameias |5 uitBeu 7] %
Wt iy v [es15c4neT. [¥] (%
et PoEB B ¥
wemi PoEB B ¥
Abbildung 152: Job Editor - HTTP Request Wert Objekt
Adresse

Geben Sie hier die Gruppenadresse an die das entsprechende Wertobjekt ibergeben soll.

EIS Typ
Je nach dem welcher EIS Typ eingestellt wird, &ndert sich das Formatfeld dahinter.

Format

Je nach EIS Typisierung wird das Formatfeld eingestellt. Das Formatfeld dient dazu, dem eingehenden
Wertobjekt die gewtlinschte Formatierung zu geben. So kann bei EIS 1 anstatt ,,1* oder ,,0* ,,EIN* oder
,»AUS™ verwendet werden.

§  £/S 1:Eskann ein Text fur ,,1* und ,,0“ angegeben werden.

§ £/S 5 und EIS 9: Faktor und Offset sind einstellbar. Der Wert wird mit ,,Faktor* multipliziert und
mit ,,Offset* addiert.

§  £/S 6:Wird als Prozentwert von 0% bis 100% interpretiert. Das Prozentzeichen wird nicht
Ubergeben, dieses muss ggf. in der URL Vervollstandigung eingetragen werden (mittels ,,%%").

§ EIS10, E/S 11 und EIS 14 Werden direkt als Textwerte in die URL-Vervollstandigung
Ubernommen.

§  £/S 15:Diese Werte werden auch direkt als Textwerte ibernommen. Dadurch kénnen vllig
freie Vervollstadndigen aus dem EIB realisiert werden. EIS 15 lasst maximal 14 Zeichen zu.

§ Leerzeichen einfiigen: Soll ein Leerzeichen nach einem Wertobjekt eingefligt werden, muss
,»%%20% eingetragen werden.
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Antwort: Auswerten

Seit der Firmware Version 0.11.5 besitzt der HTTP Request Job auch die Méglichkeit die Antwort des
Webservers auszuwerten. Dabei kann der Text der Antwort Datei mittels Regularen Ausdriicken
durchsucht und nach den gewlnschten Werten gefiltert werden. Das Ergebnis der Filter kann auf bis zu
4 Ausgéngen auf eine KNX Gruppenadresse gesendet werden.

Gruppen

Um die 4 Ausgénge mit Werten zu belegen, werden im regularen Ausdruck Gruppen definiert. Pro
Gruppe wird ein Ausgang genutzt. Die Reihenfolge erfolgt der Leserichtung entsprechend von links
nach rechts, bzw. der Syntax des regularen Ausdruck folgend. Eine Gruppe wird durch () ,,Klammern*
festgelegt. Exemplarisch dargestellt also:

Ausdruck(Gruppel=Ausgangl1)Ausdruck(Gruppe2=Ausgang?’)... usw.

Regularer Ausdruck

Aufgrund dessen, das es ein sehr komplexes Thema ist, welches den Rahmen dieser Dokumentation
Uberschreiten wirde, wird an dieser Stelle auf die diversen Dokumentationen im Internet verwiesen.
Dort sind Funktion und Anwendung von regulédren Ausdrucken in ausreichendem Umfang beschrieben.
Um die Anwendung im Job zu verdeutlichen ist etwas weiter unten ein Beispiel beschrieben.

Flags (Checkboxen oberhalb des Ausdrucks)

Die Flags in regularen Ausdriicken dienen dazu das Verhalten des Ausdrucks zu verandern. Bei
komplexeren Ausdriicken ist das unter Umstéanden von Néten, wie z.B. der Suche Gber mehrere Zeilen
hinweg. Folgende Flags sind nutzbar:

§  Case Insensitive: Die GroB3- und Kleinschreibung wird nicht beachtet.

§ Dot Alf Der Ausdruck ,,.“ bertcksichtig dadurch alle Zeichen. Er wiirde sonst Zeilenenden nicht
erkennen. In anderem Kontext auch ,,Singleline* genannt.

§  Multiline: Muss verwendet werden wenn der Ausdruck nicht nur innerhalb einer Zeile zutrifft,
sondern auf mehrere Zeilen verteilt ist.

§ Extended Durch dieses Flag trifft der Ausdruck auch auf erweiterte Zeichen zu. So kénnen z.B.
auch auskommentierte Strings durchsucht werden.

§  Ungreedy. Generell strebt ein regulérer Ausdruck die maximale Trefferanzahl hervorzubringen,
man spricht auch von ,,grerig* (engl.: ,,greedy’*). In manchen Féllen ist das hinderlich. Das Flag
»ungreedy* bewirkt also, dass der Ausdruck nach der ersten Ubereinstimmung stoppt. Wird
auch durch ,,.*7* im Ausdruck selber geldst.

Ausgange

Wie oben beschrieben werden die Ausgange Uber die Gruppen im reguldren Ausdruck bedient. Es sind
maximal 4 Ausgadnge moglich. Fur jedes Adressfeld steht mittels des Pfeils der Zugriff auf die ESF Daten
zur Verfigung.

EIS Typen
Es kénnen folgenden EIS Typen in den Ausgangen verwendet werden. Fir die EIS Typen £/S 17 und £/S 15
gelten zudem besondere Einstellungen:

EIS 1 (1 Bit)

EIS 5 (2 Byte FP)

EIS 6 (1 Byte)

EIS 9 (4 Byte FP)

EIS 10s (2 Byte value)

EIS 115 (4 Byte value)

EIS 14u (1 Byte unsigned)
EIS 15 (14 Byte Text)

wn W W W W W W W
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EIS 1 (Modus)
Ist dieser Datentyp ausgewahlt, kdnnen zwei verschiedene Modus gewéhlt werden.

§  Wert einlesen: In diesem Modus wird der Wert der durch den Ausdruck ermittelt wurde
eingelesen und gesendet.

8  Match Pattern. Gibt Auskunft dartiber ob der Ausdruck etwas ermitteln konnte oder nicht
(,,match). Je nachdem ob er ,,matched* wird entweder eine ,,1* oder eine ,,0* gesendet.

EIS 15 (Ausgang: Format)
Ist der Datentyp £/S 15 eingestellt, kann der Ausgang uber Steuerzeichen formatiert werden. Folgende
Steuerzeichen sind méglich:

§ ,,%f =FlieRkomma Wert
§ ,,%d* = Dezimaler Wert
§ ,, % =Text Wert

Daten / Léange

Fir die Datentypen £/S 1 bis £/S 14u muss die Datenformatierung und eventuell die Lange der Daten
festgelegt werden. Hintergrund ist, dass die Daten in unterschiedlicher Formatierung vom Server
zuriickkommen kdnnen.

8  ASCI - Unsigned long decimal Der Inhalt besteht aus ASCII Zeichen einem '/ong' Datentyp ohne
Vorzeichen und dezimal codiert.

ASCII - Signed long decimal Dezimal mit Vorzeichen

ASCIl - Unsigned long hex. Hexadezimal ohne Vorzeichen.

ASCII - Signed long hex. Hexadezimal mit Vorzeichen.

ASCII - Unsigned long octal Octal ohne Vorzeichen.

ASCII - Signed long octal Octal mit Vorzeichen.

ASCII - Floating Point. FlieBkomma Zahl.

Binary - Unsigned integer little endian: Binar codierte '/integer (Ganz)-Zahl mit Little Endian Byte
Reihenfolge und ohne Vorzeichen.

Binary - Unsigned integer big endiar. Mit Big Endian Byte Reihenfolge.

Binary - Signed integer little endian: Little Endian mit Vorzeichen.

Binary - Signed integer big endjan: Big Endian mit Vorzeichen.

Binary - Floating Point little endian. FlieBkomma Zahl mit Little Endian.

Binary - Floating Point big endian. FlieRkomma Zahl mit Big Endian.

wn W W W W W W

wn W W W W

Fr alle Binary Daten muss zudem die Datenlange festgelegt werden. Die Datenlédnge kann von 1 bis 8
Byte lang sein.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 181



Job Editor Dokumentation eibPort

@

6.2.31 DALI MONITOR

Der Dali Monitor Job im eibPort V3 kann ausschlie3lich in Kombination mit dem Dali Gateway des Types
ABB DG/S 1.1 Leuchtmittel und die dazugehdrigen elektronischen Vorschaltgerate (EVG), auf Defekt
Uberwachen. Das ABB DG/S 1.1 verfugt Gber 2 Kanéle (Kanal A und Kanal B) die jeweils 64 Teilnehmer
ansteuern kdnnen. Pro Kanal kann ein Dali Monitor Job eingesetzt werden. Dazu bendtigt werden aus
der ABB DG/S 1.1 ETS Applikation die Kommunikationsobjekte ,,Teilnehmer* (7/25), ,,Auswahl Stérung
Lampe*“(15/33), ,,Auswahl Stérung EVG*“(16/34) (Abbildung 153).
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Abbildung 153: Bendtigte Kommunikationsobjekte des Dali Gateway ABB DG/S 1.1

Funktionschema Dali Gateway ABB DG/S 1.1

Objekt: Talnehmear Auswahlen |

. DGIS 1.1 Wi
Objekt - -4—o-| EVGA1
- EINJ AUS I
- Dirnmmen DAL > 3

T — e EVG 2
Hogkotmseten Lo EBANX |

Status Hilligheitswi Wandler .
- Statug Larnpen Fahler .
- Status EVG Fehler
.5 -
lawe Betrneb EINALIS EVG B

Abbildung 154: Funktionsschema Dali Gateway ABB DG/S 1.1

Pro Dali Monitor Job kénnen bis 64 Ausgange konfiguriert werden.

Job Konfiguration

Um einen neuen Dali Monitor Job anzulegen kann entweder der Button in der Job Editor Meniileiste
oder der Rechtsklick auf den Job Container (,,Dali Monitor*) auf der linken Seite genutzt werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine gultige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe giltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Giber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6¢ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
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drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswéhlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£5F Upload & Datenpflege).

Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen fur den Job. Der Name darf maximal 15 Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8§  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

8  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

8  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.
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Abbildung 155: DaliMonitor —Job Maske

Ausl6sende Eingange

Auslisende Eingange

Alle Ausgange abfragen (EIS 14)* [ ' b

Einen Ausgang abfragen (EIS 14) [ b

Abbildung 156: DaliMonitor -Job Maske ausldsende Eingange

Alle Ausgange abfragen (EIS 14)
Pflichtfeld. Durch dieses Objekt (EIS 14) wird der Job gestartet und alle eingetragenen Ausgénge
Uberprift.
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Einen Ausgang abfragen (EIS 14)
Durch dieses Objekt (EIS 14) kann der Job fur ausgewahlte Ausgénge gestartet werden, in dem im
Visualisierungelement des Dali Monitors der gewiinschte Ausgang gewahlt wird.

Kommunikation mit dem Dali Gateway

Kommunikation mit dem Dali Gateway

Abfrage Index (EIS 14)* | L
Antwort EVG (EIS 1) * >
Antwort Leuchte (EIS 1) * | b

Abbildung 157: DaliMonitor —Job Maske Kommunikation mit dem Dali Gateway

Abfrage Index (EIS14)

Pflichtfeld. Uber dieses Objekt wird der DALI-Teilnehmer ausgewdhlt, der abgefragt werden soll.
Einzutragen ist hier das Kommunikationsobjekt Nr. 7 bzw. 25 “Teilnehmer Auswéhlen” aus der ETS-
Applikation (siehe oben Abbildung 153).

Antwort EVG (EIS 1)

Pflichtfeld. Uber dieses Objekt kann) eine Stoérmeldung, eines zuvor ausgewahlte DALI-Teilnehmers
ausgelesen werden (z.B. fur Instandhaltungszwecke).

Einzutragen ist hier das Kommunikationsobjekt Nr. 16 bzw. 34 “Auswahl Status Stérung EVG” aus der
ETS-Applikation (siehe oben Abbildung 153).

Antwort Leuchte (EIS 1)

Pflichtfeld. Einzutragen ist hier das Kommunikationsobjekt Nr. 15 bzw 33 “Auswahl Status Stérung
Lampe” aus der ETS-Applikation (siehe oben Abbildung 153).

Status Ausgéange

Status Ausgange
Status EVG (64 Bit)* [ 3
Status Leuchten (64 Bit) * 3
Sammelstérmeldung (EIS 1) | 9

Statusfeedback verzgermn | |

Abfrageintervall (s} BB

Ausgang Alkeiv Beschreibung
Ausgang (1)
Ausgang (2)
Ausgang (3)

Ausgang (4)

a a 8 0

Ausgang (5)

C

Abbildung 158: Dali Monitor -Job Maske Kommunikation mit dem Dali Gateway
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Status EVG (64 Bit)
Pflichtfeld. Dieses Objekt dient der Verkniipfung des EVG Status des Dali Monitor Jobs mit der Spalte EVG
des Dali Monitor Visualierungselement.

Status Leuchten (64 Bit)
Pflichtfeld. Dieses Objekt dient der Verkniipfung des Leuchten Status des Dali Monitor Jobs mit der
Spalte Leuchte des Dali Monitor Visualisierungselement.

Sammelstormeldung (EIS 1)
Dieses Objekt dient der Verknupfung optionaler Stor- oder Warnmeldungen um z.B. darauf Aufmerksam
zu machen das ein EVG oder ein Leuchtmittel ausgewechselt werden muss.

Statusfeedback verzdgern

Dieses Flag betrifft nur die Rickmeldung bei der Aktion ,,Alle Ausgange abfragen®. Wenn dieses Flag
gesetzt ist, wird die Statusinformation erst gesendet, wenn alle aktiven Ausgéange tberprift wurden.
Damit wird die Telegrammlast wahrend der Abfrage deutlich reduziert.

Abfrageintervall (s)
Das Abfragen kann zwischen 1 und 10 Sekunden liegen. Voreingestellt sind 3 Sekunden.

Ausgang
Pro Job ist es mdglich bis zu 64 Ausgénge zu uberprifen.

Aktiv
Der Ausgang wird fiir die Verarbeitung aktiviert oder deaktiviert (ausgegraut). Fur die korrekte Funktion
muss mindestens ein Ausgang aktiviert sein.

Beschreibung

Optional. Es kann ein Beschreibung fiir den jeweiligen Ausgang eingetragen werden, z.B. Name oder
Ort des EVG oder Leuchtmittel welches tiber diesen Ausgang abgefragt wird.

Beispiel

1. Ausder ETS Applikation des Dali Gateways DG/S1.1 werden folgende Objekte bendtigt
Nr. 7 ,,Teilnehmer* mit der Adresse 15/0/17
Nr.15 ,,Auswahl Stérung Lampe* mit der Adresse 15/0/19
Nr.16 ,,Auswahl Stérung EVG* mit der Adresse 15/0/20
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Abbildung 159: ABB Dali Gateway DG/S1.1 ETS Applikation

2. Offnen Sie einen neuen Dali Monitor Job und vergeben Sie einen eindeutigen Namen z.B. Etage
1 rechts
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3. Tragen Sie Unter ,,Auslosende Eingange* fur ,,Alle Ausgange abfragen* eine Gruppenadresse
mit der Sie diesen Job starten méchten. Optional kénnen Sie auch eine Gruppenadresse fur
,»Einen Ausgang abfragen* vergeben.

4. Die Adressen aus der Applikation werden unter ,,Kommunikation mit dem Dali Gateway
eingetragen*
Nr. 7 ,,Teilnehmer* auswahlen mit der Adresse 15/0/17 in ,,Abfrage Index*,
Nr.16 ,,Auswahl Stérung EVG* mit der Adresse 15/0/20 in ,,Antwort EVG*, und
Nr.15 ,,Auswahl Stérung Lampe* mit der Adresse 15/0/19 in ,,Antwort Leuchte®.

5. Unter ,,Status Ausgange* werden in den Punkten
»otatus EVG* und ,,Status Leuchten* die Adressen

(20T U Pp—m—

zur Verbindung mit dem Visualisierungselement Freigatieabjeid '
vergeben, um den Bustelegrammverkehr nicht e i e e
unndtig zu erhéhen vergeben Sie am besten RS
Virtuelle Gruppenadressen (Kapitel 4.1). = a
Eingn Aubgang aBIraQen (€12 141 "gpmy ¥
6. Vergeben Sie eindeutige Beschreibungen fur die Kommsaikation mil desn Dah Gatiway
Ausgénge zur leichten Identifizierung A 19085 (E1S 151" ey .
. . Ankaart BVG (RIS 1) * 18R *
7. Zur Darstellung des Dali Monitor Jobs erfolgt durch st Louchie (B53-)° o= :
das Visualisierungselement Dali Monitor. In der :
Konfiguration des Dali Elementes konnen Sie den e h—.
gewunschten Dali Monitor Job auswéhlen (Kapitel BRI BV (MBN® [oong v
5_6_1)_ Stakus Leuchben (B4 0ill* oo ¥
Sammeisttmeidung (E1S 1) R b

8. Die verschiedenen Farben im Dali Monitor
Visualisierungselement geben Aufschluss Gber den

Slatshredback vernipem [

Status der abgefragten EVG’s und Leuchtmittel. Abdagtintarrall (3] 1 [
Beispiel: An der Lampe 2 ist das Leuchtmittel g o e
ausgefallen was durch Rot gekennzeichnet wird. el FtreLt
Bei der Lampe 4 ist bereits der EVG defekt i EvruL 2
wodurch das Leuchtmittel nicht weiter abgefragt Pusgang () [ Eifkeld
wurde. husgang (4] [ EdrpLd

Aaagang (5] |

Abbildung 160: Dali Monitor Job Beispiel Konfiguration

Q=
.. Lampe 1
. Lampe 2
Bl ampe 2

.L:Elmpe 4

Abbildung 161: Dali Monitor in der Visualisierung
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6.2.32 1-WIRE

Uber den USB-Anschluss des eibPorts kann in Verbindung mit dem 1-Wire-USB-Adapter auf die
preiswerte Sensorik des 1-Wire-Sortiments zugegriffen werden.

Mit dem 1-Wire Job kann den 1-Wire Sensoren im eibPort eine Gruppenadresse, sowie ein Namen
vergeben werden. Pro Job kénnen 8 Sensoren eingebunden werden.

Pflichtfelder
Alle in rot betitelten Eingabefelder sind Pflichtangaben, ohne diese kann der Job nicht gespeichert
werden.

Adressfelder

Ein Adressfeld zeigt farblich an in welchem Status es sich befindet: Ist ein Adressfeld gelb hinterlegt, ist
noch keine Gruppenadresse eingetragen, ist es rot, ist keine guiltige Adresse eingetragen, ist es grin, ist
die Eingabe glltig. Eine Gruppenadresse kann mittels Tastatureingabe oder Uber den ESF Dialog
eingetragen werden. Dieser 6ffnet sich wenn man das Pfeilsymbol rechts neben dem Eingabefeld
drickt. Dort kann man die Adresse dann einfach aus den zuvor importierten ETS Daten auswahlen
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel ,,£SF Upload & Datenpflege*).

Element-Name
Pflichtfeld. Vergeben Sie einen eindeutigen Namen furr den Job. Der Name darf maximal 15Zeichen
enthalten.

Freigabeobjekt
Durch das Freigabeobjekt wird der Job freigegeben oder gesperrt. Es handelt sich um ein EIS 1 Objekt:

8  Gruppenadresse nicht vergeben = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert 1 = Job freigegeben

§  Gruppenadresse eingetragen, Wert O = Job ist gesperrt

§  Gruppenadresse eingetragen, Kein Wert = Job ist gesperrt

Sobald eine Adresse in das Feld eingetragen ist, verhalt sich die Freigabe entsprechend dem Wert der
Gruppenadresse. Wurde auf die Adresse bisher kein Wert gesendet, ist sie also zurzeit Werte-los, ist der
Job gesperrt.

Gerate aktualisieren

1-Wire Gerate werden beim Starten des Job eingelesen. Manuell kann die Auflistung der 1-Wire Geréate
Uber die Funktion ,,Gerate aktualisieren* auf den neuesten Stand gebracht werden. Diese Funktion wird
bendtigt wenn erst nach Starten des Jobs ein 1-Wire-Gerat angeschlossen wird.

.
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Abbildung 162: Jobeditor — 1-Wire
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1-Wire Gerat
Alle erkannten 1-Wire Geréate stehen in dieser Auswahlbox zur Verfigung. Mit dem Pfeil daneben kann

der Seriennummer ein Name zugewiesen werden.

Sensor Typ
Der Typ des ausgewdhlten Sensors wird Uber diese Auswahlbox definiert:

Anwesenheit: Mit dieser Option wird Uberprift, ob ein Sensor auf dem Bus verfiigbar ist, oder
nicht. Ublicherweise wird dies fiir iButtons genutzt, allerdings kann kann diese Funktion auch
verwendet werden um auch andere Sensoren auf Defekt zu Giberwachen.

Temperatur
Feuchtigkeit: Dieser Typ ist fur die 1-Wire Gerate HIH3600 / HIH 400 / HTM1735 geeignet.

Luftdruck: Dieser Typ ist fir die 1-Wire Gerate B1R1A geeignet
Helligkeit: Dieser Typ ist fur die 1-Wire Gerate S3R1A geeignet

Zyklisch Senden
Der Wert eines Sensors, sowie auch dessen Anwesenheit kann zyklisch gesendet werden. Das Zyklus-

Intervall ist dabei ein Vielfaches der 1-Wire Refreshzeit, die im ConfigTool angegeben wird (Kapitel
9.1.2.2).

Sensor Verfligbar/ Sensor nicht Verfuigbar
Die hier eingestellten Parameter werden gesendet, wenn der 1-Wire Teilnehmer auf dem Bus verfligbar

/ nicht verflgbar ist.

Zur Verfiigung stehende EIS Typen bei Anwesenheit
EIS 1 (1Bit),
EIS 14 (1Byte unsigned)

Zur Verfligung stehende EIS Typen fur Temperatur, Feuchtigkeit, Luftdruck und Helligkeit
EIS 5 (2 Byte FP),
EIS 9 (4 Byte FP)
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4 CONTROL S

Control S bietet die Visualisierung fuir mobile Endgeréte. Die Benutzeroberflache ist dabei speziell fir
Geréte mit kleineren Displays (iPhone/iPod, Nokia, HTC, Blackberry) ausgelegt. Uber die Visualisierung
werden EIS 1, EIS 5, EIS 6 und EIS 14 Werte angezeigt bzw. geschaltet, und Kamerabilder, Jalousie- und
Musiksteuerung bereitgestelit.

Aufruf

Der Aufruf erfolgt mit der URL: http://<eibPort_IP>/web/hic/index.php oder tber die eibPort Startseite.
StandardmagRig ist die Benutzerauthentifizierung fur das Control S aktiviert und kann in der
Sicherheitseinstellungen im Visualisierungseditor parametriert werden. Es wird dringend empfohlen die
Authentifizierung zu benutzen.

Lizenz
Seit der Firmware Version 0.11.5 wird keine Lizenz mehr benétigt um Control S (HIC) fir die Nutzung
freizuschalten! Control S kann sofort nach der Einrichtung genutzt werden.

7.1 AUFBAU DES CONTROL S — EDITORS
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Abbildung 163: Control S Editor - Ansicht

Mit dem Editor wird die Visualisierung erstellt. Dabei stehen drei verschiedene Spalten zur Verfigung in
dem die einzelnen Schritte abgearbeitet werden. Das Kontrollmeni befindet sich oberhalb.
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Kontrollmeni

Uber die drei Symbole am oberen Fensterrand wird der Editor
gesteuert. Dort befindet sich der Speicherbutton, ein ,,Neu laden*
Symbol und die Funktion um dem Projekt ein neues Element

hinzuzufugen.

Control S
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Abbildun_g 164: Control S Editor -
Kontrollmenu

Linke Spalte - Elemente Ubersicht

In der Elemente Ubersicht werden zunéchst alle erforderlichen Elemente
Uber den entsprechenden Button im Kontrolimeni hinzugeftigt. Jedes
Element wird automatisch in einem Kategorie-Ordner erstellt. So wird zum
Beispiel das Element ,,EIS 14 Wert* in einem Ordner ,,Wert*“ gespeichert. In
dieser Spalte sind alle erforderlichen Elemente nach Ihrer Kategorie sortiert
und kdnnen Uber das Parametrierungsfenster (rechte Spalte) konfiguriert
werden. Zum Léschen eines Elementes oder eines ganzen Ordners wird das
Kontextmeni verwendet.

Mittlerer Spalte — Visualisierungsansicht
Die mittlere Spalte entspricht der Ansicht in
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ztan macht es keinen Unterschied in welcher Spalte das Element markiert ist.
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— Die Adressvergabe im Control S Editor kann wie bei den anderen Editoren
bequem Uber den ESF-Dialog geschehen. Dieser Dialog 6ffnet sich durch
Klicken auf das Pfeilsymbol neben dem Adresseingabefeld. Es wird eine
Ubersicht tiber die Adressen der hochgeladenen ESF-Datei oder eine
Adressmatrix angezeigt. Eine Adresse wird einem Objekt mittels Doppelklick
zugeordnet. Jedem Eingangsobjekt konnen maximal finf Adressen
zugewiesen werden. Rickmeldungsadressen werden in Klammern, durch
Kommata getrennt, hinter der verwendeten Adresse eingetragen
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Abbildung 167: Control S
Editor -
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7.2 VERFUGBARE ELEMENTTYPEN

EIS 1 ein/aus
Bei aktivierter Bedienung wird EIN/AUS gesendet. Bei deaktivierter Bedienung kann dieses Element als
einfache Zustandsanzeige genutzt werden.

EIS 5 Temperatur

Zeigt eine IST und SOLL Temperatur im EIS 5 Format an. Bei aktivierter ,,Bedienung® ist ein Andern der
Solltemperatur mit ,,+/- in der festgelegten Schrittweite méglich. Ist ,,Bedienung* deaktiviert, dient das
Element als Anzeige.

EIS 5 Wert FlieBkomma
Stellt Werte vom Typ EIS 5 dar. Maximal- und Minimal Wert kénnen eingestellt werden. Die Schrittweite
kann eingestellt werden.

EIS 6 Wert 0-100%
Stellt Werte vom Typ EIS 6 dar. Die Werte 0-255 werden dabei in 0-100% umgerechnet. Zusatzlich kann
Maximal-, Minimalwert und Schrittweite fir die Bedienung festgelegt werden.

EIS14 Wert 0-255
Stellt Werte vom Typ EIS 14 dar (0-255). Es kann ein Minimal- und Maximal Wert festgelegt werden. Die
SchrittgroRe fir eine Verstellung kann bestimmt werden.

Kamera mit Steuerung

Dieses Element zeigt ein Kamerabild an. Dazu wird der URL zum Standbild der Kamera eingetragen.
Control S sorgt dafur dass dieses Standbild mehrfach in der Sekunde abgerufen wird, so dass ein
bewegtes Bild entsteht. Der URL hinter der Kamera Adresse variiert je nach Hersteller.

Die Eingabefelder unter der Kamera URL dienen zur Steuerung der Kamera mittels http-requests, falls
diese das ermoglicht. Dabei wird der Kameralinse mittels eines URLs mitgeteilt welche Position Sie
anfahren soll. Der Benutzer kann die Kamera dann einfach dadurch steuern, dass er im Kamerabild auf
seinem Handydisplay auf die rechte, obere, untere, linkere oder mittlere Flache des Kamerabildes
LKlickt*.

Diese Funktion ist nur in Verbindung mit dem Job ,,http-req* mdglich. Dieser Job muss zuvor im Job
Editor angelegt und mit den passenden Parametern versehen werden (siehe dazu in der Beschreibung
des http-req Jobs nach). Dann kann die ,,http Request Address* des Kameraelements mit dem Job
verknuipft werden. Bitte achten Sie darauf die EIS 14 Werte richtig einzustellen.

Jalousie
Ein Element zur Steuerung der Jalousie oder Rollos. Einige Jalousie Aktoren erfordern die Invertierung
der Telegramme.

MediaControl

Steuerungselement fiir an die Anlage angeschlossene Musikplayer. Der eibPort bietet die Moglichkeit
Audio-Netzwerk-Player wie die Squeezebox™ Geréte zu steuern. Das Element bietet die Funktionen
»Play/Stop“, ,,Zurlick/Vor* und ,,Leiser/Lauter. Zudem werden Album, Titel und Interpreten
Informationen angezeigt.
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Liste

Uber dieses Element werden die Playlisten der Squeezebox™- Gerate gesteuert. Die Playlisten kénnen
Uber EIS 1 oder EIS 14 Telegramme angesteuert werden. Es gibt 4 mégliche Eintrage. Die
Playlistennamen werden nicht ausgelesen sondern missen vorher eingetragen werden.

Dyn. Playliste

Dieses Element ermdglicht das dynamische Steuern der Playlisten. Die Kommunikationsobjekte ,,Aktuelle
PL* und ,,Playlist Auswahl #1 - #4* sind EIS 15 Ausgabewerte. Uber ,,Auswahl bléttern* werden die
,»Playlist Auswahl -Anzeige um 4 Anzeigen nach oben bzw. nach unten geblattert. Uber ,,PL Auswahl*
wird eine der Playlisten in ,,PL Auswahl #1 - #4* ausgewahlt. Das geschieht tber ein EIS 14 Telegramm,
dabei gilt Wert O -3 fur Zeile 1 — 4. Siehe auch Job ,,SB-Control*“.

7.3 CONTROL S BENUTZER AUTHENTIFIZIERUNG

Um Control S mit einer Benutzeranmeldung zu schiitzen dient das Mends ,, Sicherheitseinstellungern im
Visualisierungs Editor. Die Parametrierung der Benutzeranmeldung erfolgt dort Ubergreifend fur alle drei
Visualisierungs Typen.

Fur jeden dort angelegten Benutzer kann dort
individuell der Zugriff zum Control S geregelt
werden. Dazu befindet sich in den ,,Benutzer
Details* ein Kontrollkastchen ,,Contro/ $*. Wenn das
Flag gesetzt ist, kann man tber die jeweiligen Manueller Login
Benutzerdaten in die Home Information Center
Visualisierung gelangen. Alle weiteren Einstellungen
zum Menu ,,Sicherheitseinstellunger’* entnehmen
Sie bitte dem entsprechenden Kapitel unter

.» Visuallsierungs Editor”.

Abbildung 168: Control S Authentifizierung

Automatischer Login

Um einen automatischen Login fir die HIC Visualisierung zu nutzen hat man die Méglichkeit bei der
Anmeldung das Kontrollkéstchen bei ,,Fermember Me* zu aktivieren. Dadurch werden die Anmelde
Daten lokal auf dem Endgerat hinterlegt und nicht mehr abgefragt. Um sich dennoch von der
Visualisierung abzumelden dient das HIC Logo in der Visualisierungsoberflache. Wird es angeklickt,
erscheint wieder der Anmelde Bildschirm und man kann die Einstellung zu ,,Femember Me* erneut
vornehmen.

192 | b.a.b-technologie gmbh eibPort Version 3



Dokumentation eibPort Sonos UPnP | t m}

8 SONOS UPNP

Sonos UPnP dient zum Fernbedienen von Sonos Hi-Fi System Geraten. Die Steuerung wird tGber
Gruppenadressen mit KNX-Taster, Raumbediengeréte, KNX - Panels oder die eibPort Visualisierung. Es ist
mdoglich Uber KNX-Bediengeréte ein Sonos Hi-Fi System Gerat Ein- oder Auszuschalten, Stumm zu
schalten Lauter oder Leiser zu steuern und in den Radiosendern aus den Favoriten zu navigieren.

Voraussetzungen fur die Bedienung von Sonos - Geréaten uber den eibPort:
§ Eine oder mehrere mit dem System verbundene Sonos Gerate mit differenzierten Namen (z.B.:
Geratenamen, Raumbezeichnungen)
§ Die installierte Sonos Desktop Controller - Software (PC oder Smartphone-App)

8.1 SONOS KONFIGURATION

ALLGEMEIN

Im Reiterfenster Allgemein muss darauf geachtet werden das UPnP Aktiv geschaltet ist. Es kdnnen auch
andere UPnP Geréate erkannt werden, aber der Volle Funktionsumfang kann dort nicht garantiert
werden. Diese Option ist flir Sonos Geréate optimiert worden.

& werden erkannt und kdnneén I..:-r".:;p_r.-;-ﬂ werden

HNeu Laden Spaichern

Abbildung 169: Sonos Konfiguration Allgemein
UPNP GERATE

Nachdem das Sonos Geréat durch die Sonos Desktop Controller Software In Betrieb genommen wurde,
wird das Gerat bei ,, Gerét auswéhlen'* angezeigt. Wenn das Gerat noch nicht in der Liste vorhanden ist,
wird durch ,,Aktualisierer’ nach neuen Geraten gesucht.

Allgemein - Radio

Gerdt auswahlen PLAY:S - Sonos PLAY:S Media Renderer

[+] Neues Gerat; [0] Gerat Offline

UDN

Mame 3

Titel (EIS 15) 18/3/10 .. |

Interpret (|

Radio vor,

Radio Auswahl (EIS 14) aut: 18/6/5

Neu Laden Speichern

Abbildung 170: Sonos Konfiguration UPnP Geréate

Durch vergeben von Gruppenadressen kénnen die Sonos Geréte tber KNX gesteuert werden.
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Titel (EIS 15)
Uber diese Gruppenadresse wird der aktuelle Titel des Radiosender als Textausgabe auf den Bus
gesendet, EIS 15 Wert. Information kann nur dann zur Verfiigung gestellt werden, wenn dieser
vorhanden ist.

Interpret (EIS 15)
Gruppenadresse zur Textausgabe des aktuellen Interpreten. (EIS 15 Wert). Information kann nur dann
zur Verfligung gestellt werden, wenn dieser vorhanden ist.

Album (EIS 15)
Mit dieser Gruppenadresse wird der aktuelle Albumtitel ausgeben. (EIS 15 Wert). Information kann nur
dann zur Verfigung gestellt werden, wenn dieser vorhanden ist.

Radio vor/zurick (EIS 1)
Das Objekt fiir Radiosender Umschaltung vor/zuriick. (EIS 1: 0=ZURUCK; 1=VOR).

Radio Auswabhl (EIS 14)

Gruppenadresse zur Auswahl von Radiosender Favoriten, die unter Radio angelegt wurden und
verwaltet werden (siehe Kapitel Radio). Die Auflistung der Radiosender beginnt mit O, die Position des
Favoriten kann mit einem EIS14-Taster verbunden werden. Durch Angabe des Wertes im EIS14-Taster
kann der gewunschte Favorit aufgerufen werden (z.B. 2 flr 1Live). EIS 14 Wert.

Play /Pause (EIS 1)
Mit diesem Objekt schalten Sie Wiedergabe der Sonos-Gerate Ein oder Aus. (EIS 1: 0=AUS; 1=EIN)

Stummschaltung (EIS 1)
Die Gruppenadressen fir die Stummschaltung (Mute). Stummschaltung bewirkt dass das Musiksttick
angehalten wird, und bei Mute AUS wieder weiterlauft (EIS 1: 0=MUTE AUS; 1=MUTE AN).

Lautstarke dimmen (EIS 2)
Uber dieses Objekt kann die Lautstéarke stufenlos verstellt werden, EIS 2 (dimmen).

Lautstarke auf/ab (EIS 1)
Uber diese Objekt wird die Lautstérke in schrittweise herauf- bzw. herabgesetzt, (EIS 1: O=leiser;
1=lauter).

Lautstarke Absolut (EIS 6)
Mit dieser Gruppenadresse ist es moglich eine absolute Lautstérke zu setzen. EIS 6 Wert (0-100%).

Speichern
Nach bearbeiten der Objekte muss darauf geachtet werden zu ,,Speicherr, da sonst alle Anderungen
geldscht werden.

Konfiguration Léschen
Durch ,,Konfiguration l0schert* werden die angegeben Gruppenadressen entfernt.

Neu Laden
,,Neu Laderr* 1adt die aktuelle Konfiguration des eibPort.

RADIO

Mit diesem Fenster werden die Sender dem eibPort zugeordnet und verwaltet. Diese Sender wurden
zuvor mit dem Sonos Desktop Controller gesucht wurden (mehr Information siehe Sonos Desktop
Controller)

Aktualisieren
Radiosender Ubernehmen der gerade vom Sonos Gerét abgespielt wird.

Aktuellen Stream hinzufiigen
Radiosender hinzufiigen in die Favoritenliste
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Ldschen
Mit dem X von l6schen wird der Sender(Titel) geléscht.

Radio Editieren
Manuelles andern von Titel und die URI.

Pfeiltasten

Die Sender IDs sind fortlaufend beginnend mit 0. Die Reihenfolge der Sender kann mit den Pfeiltasten
geéndert werden.

" & [
Allgemein UPnP Gerate

PLAY:S = Sono% PLAYS Media Renderer w

sunshane g

Bz 6227 A4, 505000  sunshinemebie ivest

Aktwellen Stream hinzufbgen

Titel

Abbildung 171: Sonos Konfiguration UPnP Geréate

SONOS DESKTOP CONTROLLER

Der Sonos Desktop Controller ist die Standard Software zu den Sonos Geraten. Diese Software wird fur
die Sendersuche und das Anlegen der Geréate benétigt. Diese Software gibt es fiir Verschiedenste
Betriebssysteme, auch fuir Smartphones.
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Abbildung 172: Sonos Desktop Controller
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Neu
Mit dieser Funktion kann man den Namen und die Stream-URL manuell eintragen.

Suchen
Unter suchen kann man den Namen des gewiinschten Senders eingeben und alle Mdglichkeiten suchen

lassen.

Lokalradio

Unter Lokalradio kann eine Stadt eingestellt werden und alle im Radiosender im Umkreis werden
angezeigt.

Zu Favoriten
Nach der Sendersuche wird der Sender hiermit in die Sonos Favoriten gespeichert.

Jetzt abspielen
Abspielen des ausgewahlten Radiosenders.
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E SYSTEM

eibPort

EIB GATEWAY | W

VISUALISIERUNG

EDITOR

Abbildung 173: Startseite - System

Uber ,,System* auf der eibPort Startseite gelangt man zum Konfigurationsmenii (ConfigTool).
Grundlegende Einstellungen fiir den Betrieb werden hier gemacht. Aus diesem Grund ist der Zugang
zum ConfigTool zusatzlich durch einen festen Schlissel, der sog. ,,eibPort Zeichenkette* geschitzt.
Dieser Schlissel (SSH) ist 6-stellig und kann nicht verandert werden. Er ist auf der Ruickseite des Gerates
vermerkt, und auf der Kurzanleitung die dem Gerat beiliegt.

Seit der Firmware 3.x.x wird man erst aufgefordert die Benutzerdaten einzugeben und dann wird der
Gerate String (Zeichenkette) abgefragt. Es werden dieselben Benutzerdaten wie beim Zugriff zum Editor
abgefragt. Die Zugangsdaten kénnen im System unter ,,Benutzeradministration* verandert werden.
Beim Erstmaligen Zugriff lauten die Zugangsdaten wie folgt:

Voreingestellte Zugangsdaten:

Bereich: Benutzername Kennwort:
Editor: admin eibPort
System: admin eibPort
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CONFIGTOOL

IFE] bab-tec eibPort ConfigTool [l

Datei Verbinden Uber..
SichernWiederherstellen [ T KMXnet/IP Routingssx T eibPort Steuerung T Benutzeradministration[E]
Konfiguration= T Startseite[E T Datenbanksd T Lizenz Upload¢®

_ Allgemein F
_ Erweiterte EIB (yabus) Ein|
[ Netzwerk Einstellungen
[ vPN Einstellungen
| 7| GSM Modem
| | EIB Aufzeichnungsfilter
[ email

[ @ Neu laden J l Daten speichern J
Verbunden mit 172.31.49.192 admin

Abbildung 174: ConfigTool - Ubersicht

Der eibPort wird ohne die Hilfe der ETS konfiguriert. Verbindungseinstellungen, Benutzer-
administration, Lizenzupload und andere Dingen werden iber das ConfigTool gemacht. Alle Felder sind
mit einem Hilfetext versehen. Dieser wird angezeigt, wenn mit der Maus uber das gewunschte Feld
,gefahren’ wird (Mouse-over-Hilfe).

9.1.

1 AUFBAU

Das ConfigTool ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt, dargestellt durch Tabs. Beim Start 6ffnet sich
immer der erste Tab ,,Konfiguration®.

Mend leiste

§ Datei: Uber ,,Datei >Verlassen“ wird das ConfigTool beendet.

§  Verbinden: Uber ,Verbinden > eibPort(s) suchen/verbinden...* bab-tec eibPort ConfigTe
offnet sich das ,,DiscoveryTool“. Das Programm zeigt eibPorts im =
LAN unabhangig von deren Netzwerkkonfiguration an. Alle Geréate JBGLE) Verbinden Uber...
werden mit Namen (,,eibPort Name*) angezeigt. Ist ein Gerét Verlassen o T o
grin hinterlegt, ist es im gleichen Subnetz erreichbar, ist es gelb _ =
hinterlegt hat es eine andere Netzwerkkonfiguration als der Client Abb"d”nﬁelrl?j:eicsggf'gTOO' )
PC. Wird ein Gerat markiert werden IP und Portnummer angezeigt
(Syntax: <eibPort_IP>:<Porthnummer>). Um eine Verbindung zu dem ConfigTool eines anderen
eibPorts hergestellt werden, muss die Zeichenkette des betreffenden Geréates eingegeben
werden.

§  Uber...:Der sich ,,About* — Dialog enthalt folgende wichtigen Informationen: Name, Firmware

Version, Seriennummer, IP-Adresse, http-Port, ssh-Port, BMX TCP und UDP-Port sowie die
verwendete Java Version des Client PCs.
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Tableiste

Die Einstellungsmdglichkeiten sind in verschiedenen Tabs (Karteireiter) kategorisiert. Das ConfigTool
offnet sich immer mit dem Tab ,,Konfiguration als erstes. Um eine Anderung vorzunehmen wird der
entsprechende Tab ausgewabhlt. Die Einstellungen werden in der Mitte des Fensters gemacht. Der Reiter
»Konfiguration* enthélt auf der linken Seite weitere Untermendis.

Sichern/Wiederherstellen [ I eibPort Steuerung I Benutzeradministration[E]
Konﬁgurationrm": I Startseite[Z] T Datenbank= I Lizenz Upload(“

Abbildung 176: ConfigTool - Tableiste

Speichern / Neu laden

Nach einer Einstellungsdnderung ist es notwendig abzuspeichern. Dies geschieht mit einem Button im
unteren Fensterbereich. Im ,,Konfiguration* —Tab kénnen die Einstellungen aller einzelnen Seiten
zusammen abgespeichert werden. Je nach dem welche Werte geéndert wurden wird automatisch ein
Neustart des eibPorts veranlasst.

l @ MNeu laden J l Daten speichern

Abbildung 177: ConfigTool - Speichern

9.1.2 KONFIGURATION

Der Karteireiter ,,Konfiguration* hat in der linken Spalte Untermenis. Die Anzahl der angezeigten
Parameter ist abhéngig von den Benutzerrechten. Die ,,Speichern* Funktion speichert alle Einstellungen
die innerhalb vom Tab ,,Konfiguration* gemacht worden sind. Es kbnnen also erst alle erforderlichen
Werte verandert werden, und dann alles zusammen abgespeichert werden. Zur Unterstiitzung hat jede
Funktion eine Mouse-over-Hilfe, diese erscheint wenn der Mauszeiger tiber die Beschriftung des
entsprechenden Feldes gefiihrt wird.

9.1.21 ALLGEMEIN

Im Reiter ,,Allgemein* werden grundséatzliche eibPort Einstellungen vorgenommen:

eibPort Name
Gibt dem eibPort einen eindeutigen Namen wortiiber er spater im Netzwerk besser zu identifizieren ist.

Seriennummern

Hier werden die Seriennummern des Gerates und des DIMM PCs angezeigt. Die Felder dienen nur zur
Anzeige, und kdnnen nicht verandert werden.

PHYSIKALISCHE ADRESSE

Es kénnen die physikalische Adresse der BCU und die individuelle Adresse fir KNXnet/IP Tunneling
angegeben werden. Fur KNXnet/IP Tunneling darf der eibPort nicht die Adresse eines Bereichskoplers
haben. Fir KNXnet/IP Routing ist dieses allerdings erforderlich. Aus diesem Grunde besteht hier die
Moglichkeit die beiden Adressen anzugeben. Im Auslieferungszustand sind beide Adresse auf 4.7.11
eingestellt.
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Abbildung 178: ConfigTool - Konfiguration - Allgemein

Landereinstellungen
Die Montageort Einstellungen bestimmen im eibPort die Zeitzone und sind wichtig fir die Uhrzeit
Einstellungen. AulRerdem spielen Sie eine Rolle fur die richtige Berechnung der Astrouhr.

9.1.2.2 ERWEITERTE EIB (YABUS) / EINSTELLUNGEN

Mitunter die wichtigsten Einstellungen die vorgenommen werden kdnnen. Neben den Porteinstellungen
und Konfigurationen zur Anlagenkopplung werden hier Optionen bezogen auf die Zustandstabelle
genutzt und der Server fur die Fernwartung aktiviert bzw. deaktiviert. Ausgegraute Felder kdnnen nicht
konfiguriert werden, Sie dienen nur zur Anzeige der Einstellung.
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Bestimmt mit welcher Genauigkeit die Daten in
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Rechenleistung bendtigt das Gerat fir dessen
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Abbildung 179: ConfigTool - Konfiguration - Erweiterte
(yabus) Einstellungen
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UDP-PORT ,,BMX*

Eine Kommunikation Uber diesen Port findet statt, wenn zwei eibPorts tUber Ethernet miteinander
gekoppelt werden. Findet die Kopplung der EIB / KNX Welten also Giber LAN Installation mit Firewall
statt, muss diese entsprechend konfiguriert werden.

Multicast--Port,,omx*“ und Multicast- ,,TTL* ,,bmx*
Uber diese Daten kommuniziert der eibPort mit dem DiscoveryTool. Diese Werte sind veranderbar. In
groRBen Netzwerken mussen diese Einstellungen berticksichtig werden.

Multicast- ,, TTL* ,,bmx*“
»TTL“ —Wert (Time-to-live) fr den Versandtvon BMX mulicast-Nachrichten. (Maximale Anzahl von
Routern/Gateways)

Bakensignal Intervall

Das Bakensignal ist ein Erkennungssignal um Geréte die sich in einem anderen Subnetz befinden
aufspiren zu kénnen. Mit dem ,,Discovery Tool* ist es dadurch mdglich einen eibPort auch dann
,aufzuspuren’ wenn seine IP Adresse zu einem anderen Netzwerk gehort als der Benutzer PC. Sendet
dieses Tool eine Anfrage reagiert der eibPort nach einer zuféllig gewéhlten Zeitspanne mit einer
Statusmeldung. Danach sendet er dieses Signal im Abstand des eingestellten Wertes. Voreingestellt sind
30sek.

TCP-PORT ,,HTTP*

Fir den Zugriff auf die Startseite, auf die Visualisierung, den Editor und auf das ConfigTool wird dieser
Port bendtigt. Befindet sich im Lokalen Netzwerk eine anderes Gerat welches ebenfalls auf Port 80
reagiert, z.B. ein Webserver, kann der http Port des eibPort an dieser Stelle verstellt werden. Zum Aufruf
der Startseite muss dann die Adresse mit folgender Syntax eingetragen werden:

http://<eibPort_IP>:<Porthummer>

Beispiel mit Portnummer 8080: 192.168.2.1:8080

TCP-PORT ,,SSH*

Uber diesen Port findet die Kommunikation bei Updates, beim Dateitransfer und bei Zugriff auf das
»oystem* statt. StandardmaRig steht dieser Port auf der Nummer 36, er kann aber verstellt werden.
Findet die Kommunikation Gber eine Firewall statt, muss diese entsprechend konfiguriert werden.

System ID

Die System ID dient zur eindeutigen Identifizierung sollten mehrere Gerate in einer Anlagenkopplung
betrieben werden. Dabei kdnnen nur die Gerate miteinander kommunizieren die die gleiche System ID
verwenden.

UDP Schleifen unterdricken?

Verhindert die Bildung von UDP-Schleifen bei Anlagenkopplung tiber UDP-bmx Protokoll (Koppelung

Uber den Job ,,Anlagenkopplung*). Durch eine fehlerhafte Konfiguration kann es dazu kommen dass
UDP Datagramme in einer Schleife durch das Netzwerk laufen. Dieser Effekt kann durch diese Option
eingeschrankt werden.

UDP lokal erlauben?

Ist diese Option gesetzt, verarbeitet der eibPort auch jene UDP-Telegramme die er zum Zwecke der
Anlagenkopplung absetzt.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 201



Lm} | System Dokumentation eibPort

UDP Broadcast erlauben?

Einige Dienste im eibPort stellen in Ihrer Funktion UDP-Unicast Verbindungen her (UDP-Sender,
Anlagenkopplung). Auf Wunsch kann aber auch eine ,,Punkt-zu-Mehrpunktverbindung* etabliert werden.
Dazu muss im Job die Broadcast Adresse eingetragen, und diese Option aktiviert werden.

BMX Loopback aktivieren?

Ist diese Option aktiviert, wird eine Schaltung in der Visualisierung, unabhangig vom tatsachlichen
Status sofort als durchgefiihrt dargestellt. Ist Sie deaktiviert wird eine Riickmeldung des Aktors
abgewartet. Ist im Auslieferungszustand aktiviert.

Aus Zustandstabelle initialisieren?

Bei einem Neustart des eibPorts werden die Zustande der Kommunikationsobjekte anhand der
aktuellen Zustandstabelle festgelegt. Bei Freigabeobjekten wird nicht auf ein erneutes Telegramm
gewartet, sondern der aktuelle Status aus Zustandstabelle gelesen. So starten die Jobs zuverlassig.
Option ist standardmalig gesetzt.

Telegramme ohne Authentifizierung
Wenn die Kommunikation tiber Control W (eibdesk) gewtinscht wird, muss diese Option aktiviert
werden.

Minimale Telegrammpause ?

Bestimmt die Zeit in Sek. die zwischen zwei von einer Lichtszene erzeugten Telegrammen liegen muss.
Dieser Wert kann nicht geringer als ,,1* eingestellt werden. Das dient zur Verhinderung von zu hoher
Buslast.

Aufzeichnungstiefe des Logs in der Datenbank?

Der eibPort kann das Log auch in eine externe Datenbank schreiben. Hier wird die definiert wie
grundlich die Aufzeichnung in der Datenbank ist. Ist sie sehr detailgenau wird dafiir viel Rechenleistung
bendtigt.

Powernet System-Iid
Die System ID dient zur eindeutigen Identifizierung der Anlage. Dabei kdnnen nur die Geréate
miteinander kommunizieren die die gleiche Powernet-System ID verwenden.

Powernet —Repeater Installiert
Diese Option muss aktiviert sein falls ein Powernet-Repeater verwendet wird.

KNXNET/IP TUNNELING

Uber dieses Flag wird KNXnet/IP Tunneling im Gerét aktiviert oder deaktiviert. KNXnet/IP Tunneling kann
zum programmieren oder zur Kommunikation mit anderen Gerdten genutzt werden.

URL Information fiir Discovery

Das Dropdown Meni bestimmt welche Informationen fiir ein potentielles Discovery, also das aufspiren
durch andere Dienste im Netzwerk versendet werden. Dabei werden die Informationen tiber Multicast
ins Netzwerk gesendet. Es kann bestimmt werden ob die LAN Adresse, die WAN Adresse (wenn dann im
unterem Feld entsprechend auszufiillen) oder beide Adressen versendet werden.

WAN URL fur Discovery Signal
Diese Funktion ist zur Zeit nicht implementiert

WAN HTTP port fur Discovery Signal
Diese Funktion ist zur Zeit nicht implementiert
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1-Wire Refresh Intervall (2-600)
Dies ist der Intervall in dem der eibPort den 1-Wire Bus abfragt. Es ist ein Intervall von 2-600 Sekunden
wéhlbar.

9.1.2.3 NETZWERKEINSTELLUNGEN

Hier wird die Netzwerkschnittstelle des eibPorts konfiguriert. AuBerdem werden hier die Adressen fir
die NTP-Zeitserver eingetragen.

DHCP verwenden

Wenn ,,DHCP verwenden* aktiv ist, werden die folgenden 3 Parameter (IP Adresse, Subnetzmaske,
Standard Gateway) nicht berticksichtigt. Der eibPort erhélt diese Parameter vom einem DHCP Server im
Netzwerk. Nachdem die neuen Einstellungen gespeichert worden sind, wird die Verbindung zum
ConfigTool (,,System*) automatisch getrennt, da sich etwas an der Netzwerkkonfiguration geéndert hat.
Uberpriifen Sie mit der Zusatzsoftware ,,Discovery Tool* (erhéltlich auf der eibPort CD oder im
Downloadbereich unter www.bab-tec.de) welche IP-Adresse lhr eibPort vom DHCP Server erhalten hat.
Ist der eibPort weiterhin unter der vorherigen IP-Adresse zu erreichen, fihren Sie bitte eine Kaltstart aus.

Adressvergabe manuell
Ist DHCP deaktiviert missen die Adressen manuell eingetragen werden. Dazu ist es erforderlich die
Adressvergabe des Netzes zu beachten in der sich der eibPort befindet. Zudem sollte méglichst eine

Gateway Adresse eingetragen werden, damit eine volle Funktionsfahigkeit gewahrleistet ist.

Im Auslieferungszustand besitzt der eibPort
folgende Einstellungen:

IP-Adresse: 192.168.1.222

Subnetzmaske: 255.255.255.0

DNS Server

DNS-Server werden bendtigt um die Domain
Namen in IP-Adressen aufzuldsen (zu
Ubersetzen). Es empfiehlt sich immer mehrere
DNS Server einzutragen. Heutige Router leiten
DNS-Anfragen weiter, es kann also genuigen
die Gateway Adresse einzutragen. Adressen
von offentlichen DNS-Servern findet man im
Internet oder in den ,,WAN Einstellungen*

des Routers.
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Abbildung 180: ConfigTool - Konfiguration -
Netzwerkeinstellungen

Der eibPort kann als EIB-Uhr verwendet werden. Er holt sich die aktuelle Zeit von einem NTP Server
(Network Time Protocoll) und stellt seine eigene Uhr danach. Diese Zeit kann dann per Zeit- und

eibPort Version 3
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Datumssender an andere EIB-Teilnehmer gesendet werden. Es kdnnen DNS Namen oder IP-Adressen
verwendet werden.

Offentliche NTP Server:
§ Physikalische Technische Bundesanstalt ptbtime2.ptb.de
§  Technische Uni Berlin ntps1-0.cs.tu-berlin.de
§  Uni Erlangen ntp0.fau.de

Es ist zu beachten, dass der eibPort fir diese Funktion eine Verbindung zum Internet aufbauen muss.
Sehen Sie dies bei Netzwerkadministration vor. Der eibPort versucht einmal taglich einen Zeitserver zu
erreichen und seine Zeit abzugleichen. Scheitert der Versuch einen der eingetragen NTP Server zu
erreichen mehrmals, wiederholt der eibPort diesen Vorgang in bestimmten Intervallen erneut.

9.1.2.4 VPN EINSTELLUNGEN

Nutzen Sie nach Mdglichkeit nur verschlisselte Verbindungen, entweder tber ihren Router oder tiber den VPN-
Server im eibPort. Es handelt sich um eine PPTP Verbindung. Dieser wird wie folgt genutzt:

VPN-SERVER IM EIBPORT AKTIVIEREN

Offnen Sie das Menii ,,System* > , Konfiguration* >
VPN Einstellungen* und aktivieren Sie den VPN-
Server. Der Benutzername ,,vpn* ist nicht
veranderbar, und das Kennwort muss aus min. 10
Zeichen bestehen und sollte GroR3-
/Kleinbuchstaben sowie Zahlen und

| erbmsr masbeg s [ e - R (R YT T ————
| Lt Masasan=t T ]

| I
WM e Dmitskigen

A Ndreie difndricy

Sonderzeichen enthalten. e -

Die VPN IP-Adressen sind bei Auslieferung bereits et N

eingetragen (eibPort VPN IP = 192.168.42.42, N
Client VPN IP = 192.168.42.100). Diese Adressen A REE
sollten nicht identisch mit dem Netzwerk sein, in S T
dem sich das der eibPort oder der VPN-Client real

befinden. F _, rem—

Mdussen die virtuellen IP-Adressen im eibPort
geandert werden, so mussen sie sich innerhalb
desselben Subnetzes (255.255.255.0) befinden.
Das bedeutet, beide Adressen mussen sich in den 3 ersten Stellen gleichen und nur die letzte Stelle darf (bzw.
muss) sich unterscheiden.

Abbildung 181: ConfigTool - VPN Einstellungen

Beispiel: Im Adressraum von 172.16.0.x missen sich demnach nur an der Stelle ,,x* jeweils 2 verschiedene
Nummern befinden (0-255, nicht ,,0“ und nicht ,,255%).

Wichtige Hinweise:
- Der VPN Adressraum sollte nicht einem der beiden Netzwerke entsprechen in dem sich VPN-Client und eibPort
real befinden.
Es durfen nur private Adressrdume verwendet werden
Der Adressraum 10.0.0.0/8 kann bei Windows Probleme verursachen
Waébhlen Sie ein sicheres Passwort

FIREWALL EINSTELLUNGEN

Damit eine VPN-Verbindung Uber das Internet zum eibPort mdglich ist, muss im Router vor Ort eine Port-
Weiterleitung (Port forwarding) eingerichtet werden. Die erforderliche Port-Nummer lautet 1723 (TCP)

VPN-VERBINDUNG HERSTELLEN:

Um die Verbindung mit dem VPN-Server des eibPort herzustellen, muss unter Windows eine neue
Netzwerkverbindung ,,VPN* angelegt werden (wenn nicht schon zuvor eine solche angelegt wurde). Gehen Sie
unter Windows 7 wie folgt vor:
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Offnen Sie das ,,Netzwerk- und Freigabecenter*.

Klicken Sie auf ,,Eine Verbindung oder ein Netzwerk einrichten®.

Waéhlen Sie die Option ,,Verbindung mit dem Arbeitsplatz herstellen* aus.
Wahlen Sie ggf. ,,Nein, eine neue Verbindung erstellen®.

Sie mochten ,,Die Internetverbindung (VPN) verwenden!

Tragen Sie im Feld ,,Internetadresse:* die 6ffentliche IP-Adresse oder Hostnamen des Anschlusses ein, hinter der
sich der eibPort befindet (z.B. ,,WAN* Adresse des DSL Routers). ,,Zielname* dient zu Namensgebung der

Verbindung.

Geben Sie den ,,Benutzernamen* und ,,Kennwort* fiir die VPN-Verbindung an. Eine ,,Domane* muss nicht

angegeben werden.
- Klicken Sie auf ,,Verbinden*!
Der

VPN-Client von Windows versucht jetzt unter den angegeben Zugangsdaten eine VPN-Verbindung mit dem

eibPort herzustellen. Ist die Verbindung hergestellt, erreichen Sie den eibPort indem Sie die IP-Adresse aus dem

eibPort Mend (,,eibPort VPN IP* = 192.168.42.42) im Browser eingeben.

Sollte die Verbindung nicht hergestellt werden kénnen, klicken Sie bitte im folgenden Fenster auf ,,Die Verbindung
dennoch einrichten®. Dadurch wird eine neue Verbindung unter den Netzwerkverbindungen von Windows

angelegt, die Sie jederzeit anpassen oder neustarten kénnen! Sie erreichen die Verbindung unter
»dystemsteuerung® > ,,Netzwerk und Internet* > ,,Netzwerkverbindungen®.

9.1.25 GSM MODEM

Damit die Funktionalitat des SMS Empfanger Jobs gewahrleistet ist, muss das GSM Modem im Geréat

richtig konfiguriert sein. Wechseln Sie dazu nach ,,System* — , Konfiguration* —
werden zwei Felder angezeigt:

,»GSM Einstellungen*. Es

bab-tec eibPort ConfigTool

Datei Verbinden Uber..

| Sichern/Wiederherstellen [ T KNXnet/IP Routing<~x T eibPort Steuerung T

Benutzeradministration[E]

J Konﬁgurationg: T Startseite[E] T Datenbank=d T

LizeanpIoad{o

|| Allgemein

|| Erweiterte EIB (yabus) Ein

|| Netzwerk Einstellungen

; VPM Einstellungen |
I cswtiodem |

|| EIB Aufzeichnungsfilter

) eMail

GSM Modem

SMSC

PIN

@] Daten speichermn

[ @ Meu laden |

Abbildung 182: ConfigTool -GSM Einstellungen

§  SMSC = Hier steht die Nummer des SMS Service Centers des verwendetet
Mobilfunkproviders. Diese Nummer liest die Konfigurationssoftware
automatisch aus der eingelegten SIM-Karte aus. Sie missen hier nichts
eintragen! Ist hier keine Nummer eingetragen wurde die SIM-Karte nicht
richtig erkannt, oder es ist keine SIM-Karte eingelegt. Kontaktieren Sie im
Zweifel die BAB Technologie Hotline oder schreiben an info@bab-tec.de.

§  PIN=Hier muss die PIN Nummer der SIM Karte eingetragen werden. Die PIN
Nummer erhalten Sie mit der Karte von lhrem Mobilfunkprovider.

Uberpriifen Sie die Einrichtung der SIM-Karte im Menii ,,Hilfe* — ,,GSM Info* des
Editor.

Alle relevanten SIM-Karten Informationen, inklusive der Empfangsstéarke werden dort
angezeigt.

'eit_l;Port

Abbildung 183: Editor - GSM
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9.1.2.6 EIB- AUFZEICHNUNGSFILTER

Der eibPort hat einen Aufzeichnungsspeicher von insgesamt 500.000 Telegrammen. Die letzten
20.000 davon werden auch im Betriebssystem des eibPorts vorgehalten und kénnen tber den Editor
betrachtet werden. Um die Dauer der kompletten Aufzeichnung zu erhdhen besteht die Méglichkeit
einen Filter einzustellen, damit nur bestimmte Telegramme in die beiden Tabellen gespeichert werden.
Es kdnnen gezielt einzelne Gruppenadressen, Haupt- oder Mittelgruppen erfasst werden.

Um den Aufzeichnungsfilter zu steuern kénnen bis zu 10
Regeln angelegt werden. Die Filter folgen folgendem Prinzip:

§ 1/1/1 zeichnet nur die angegebene Adresse auf.
§ 1/1/* zeichnet alle Adressen der Haupt- und Mittelgruppe 1 auf.
§ 1/*/* zeichnet alle Adressen der Hauptgruppe 1 auf.

Mehrere Regeln kdnnen gleichzeitig aktiv sein.

9.1.2.7 E-MAIL

Fur den Versand von E-Mails sind neben der T
Konfiguration des E-Mail - Jobs ein Provider D Toweten ot

angelegt werden, den der Job beim Senden e S
verwenden soll. Ein Voreingestellter Provider ua o) [ [ rmcmpn || ] s 4
,»gmx eP* kann fir Testzwecke frei genutzt

werden. Es kdnnen maximal 10 Provider errsy gt

angelegt werden. Die angelegten Provider T 2

werden automatisch durchnummeriert Somtardorn %
(,,mail_provider00* — ,,mail_provider09*) und G :

werden daran beim Konfigurieren des Jobs B Sedsati a

identifiziert und ausgewahit. it

E-Mail Provider anlegen . s e P

Geschieht (iber die Schaltflache ' S

,hinzufiigen“. In dem angezeigten Fenster S o

wird ein Name fur den neuen Provider N

abgefragt. Unter diesem Namen wird der e s o i

Provider im Auswahlmenii angezeigt (im Sl pravvem
ConfigTool). Es erscheint ein neues Formular,

in dem folgende Einstellungen gemacht

werden kénnen:

Eintrag

Ein automatischer Bezeichner anhand dessen L
die Mail Provider im Job identifiziert und - s :
ausgewahlt werden. Dieser Eintrag kann nicht Abbildung 184: ConfigTool - Konfiguration - Email
geandert werden.

Aktiv

Uber diesen Eintrag wird der entsprechende Provider aktiviert oder deaktiviert.

Standard Eintrag
Den aktuellen Provider als Standard verwenden. Es kdnnen mehrere Standard Provider ausgewahlt sein.

SMTP Server
Hier ist der Name des SMTP Servers (Postausgangsserver) einzutragen. z.B. mail.gmx.net
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SMTP Port
Hier ist der Port einzutragen, den der SMTP Server verwendet. Ist dieser nicht abweichend, bleibt der
der voreingestellte Port 25.

Benutze Authentifikation
Je nach SMTP Server ist eine Authentifikation erforderlich. Ist dieses der Fall, so muss der Eintrag aktiviert
werden.

Benutzer TLS (Transport Layer Security)
Der Eintrag ist zu aktivieren wenn die Verbindung zum SMTP Server verschlisselt werden soll. Ist eine
TLS Verbindung nicht méglich, wird eine unverschlisselte Verbindung versucht aufzubauen.

Erfordert TLS

Der Eintrag ist zu aktivieren wenn der SMTP Server eine verschlisselte Verbindung erfordert. Ist dieser
Eintrag aktiviert und keine TLS Verbindung mdglich, wird der Verbindungsversuch abgebrochen. Eine
unverschlisselte Verbindung wird nicht versucht aufzubauen.

Benutzername SMTP-Server
Mit diesem Benutzernamen (Name des E-Mail Account) meldet sich der eibPort beim SMTP
(Postausgangsserver) an.

Passwort SMTP Server
Hier wird das Passwort fir die Benutzeranmeldung eingetragen. Um Tippfehler auszuschlielien muss das
Passwort wiederholt eingegeben werden.

“Realm*

Ein ,,Realm* Eintrag kann bei manchen Providern erforderlich sein. Dieser wird bei der Authentifizierung
verwendet um den Benutzer einem definiertem Bereich zuordnen zu kénnen. Erkundigen Sie sich bei
Ihrem Provider oder Administrator des Postausgangsservers.

“Von:“ eigentlicher Name

Unter diesem Namen erfolgt der Versand der E-Mail, wenn bei der Konfiguration des E-Mail Jobs kein
Name angegeben wurde.

“Von:* Adresse

Uber diese E-Mail Adresse erfolgt der Versand der E-Mail wenn bei der Konfiguration des E-Mail Jobs
keine Adresse angegeben wurde.

Firma und Signatur
Diese Informationen sind optional und werden in die E-Mail eingefugt.

Nach Speichern der Daten kann der E-Mail Provider verwendet werden.
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9.1.3 STARTSEITE

Die Startseite ist die Seite welche angezeigt wird, wenn die Adresse des eibPorts aufgerufen wird. In
diesem Tab besteht die Moglichkeit festzulegen was als Startseite gezeigt werden soll. Um ein eigenes
Hintergrundbild zu nutzen, kann es mit der Funktion im unteren Bereich in den eibPort geladen
werden.

Die folgenden Auswahlmdoglichkeiten stehen als Startseite zur Verfiigung:

Standard Standardseite
Die bekannte Startseite mit den Mentpunkten Visualisierung, Editor, System wird angezeigt
(Auslieferungszustand).

Individuelle Startseite

Als Startseite wird das hier hochgeladene Bild verwendet. Die Visualisierung wird hier entgegen den
anderen Optionen nicht sofort gestartet, sondern tber eine ,,Start“ Schaltflache die auf dem
Hintergrundbild platziert ist aufgerufen. Im Auslieferungszustand befindet sich das Bild einer
Hotelanlage an dieser Stelle.

Java (im externen Fenster 6ffnen)

Bei Aufruf der eibPort Adresse wird die Visualisierung direkt in einem neuen Fenster gedffnet. Sorgt
dafiir dass der Benutzer direkt auf die Visualisierung geleitet wird, er hat nicht die Méglichkeit ,,Editor*
oder ,,System* aufzurufen.

Java (im Browserfenster 6ffnen)
Die Visualisierung wird wie oben beschrieben direkt gedffnet, allerdings nicht in einem separaten
Fenster, sondern im gleichen Browserfenster.

Control L

Bei Aufruf der eibPort Adresse wird die Control L (Ajax) Visualisierung direkt im Browser gedffnet. Sorgt
dafiir dass der Benutzer direkt auf die Visualisierung geleitet wird, er hat nicht die Méglichkeit ,,Editor*
oder ,,System* aufzurufen.

Control S

Bei Aufruf der eibPort Adresse wird die Control S (HIC) Visualisierung direkt im Browser geéffnet. Sorgt
dafiir dass der Benutzer direkt auf die Visualisierung geleitet wird, er hat nicht die Méglichkeit ,,Editor*
oder ,,System* aufzurufen.

http://<eibPort_IP>/bmxJava2/default.php

Zusatzoptionen
Kénnen ausgewahlt werden die dann auf der Startseite erscheinen, z.B. ,,QR Code* und ,,Nach Update
suchen®. Hier kann auch ,,Start-Sound abspielen* aktiviert oder deaktiviert werden.

Autologin

Ist die Startseiteneinstellung verandert bei gleichzeitig aktivierter Benutzerverwaltung (fir die
Visualisierung) ist es fiir einen direkten Zugriff auf die Visualisierung notwendig, die Benutzerdaten im
URL Aufruf zu Gbergeben. Andernfalls wird zunéchst Benutzername und Passwort abgefragt. Die
Angaben dazu finden Sie im Kapitel ,, Visualisierung* > ,,Autologirt*.
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9.1.4 DATENBANK

Der eibPort kann eine Verbindung zu einer Datenbank aufbauen um Informationen tber
Schaltvorgénge, Zustédnde und Log- Informationen einzutragen.

Eine Datenbankverbindung anlegen e
Mit einem Rechtsklick in die linke Spalte &ffnet sich —— ST T
ein Kontext Men( und eine ,,Neue ||"

Datenbankverbindung* kann angelegt werden. o TR
Folgende Parameter missen in die Maske | e
eingetragen werden: ' =
§  Beschreibung. Unter diesem Namen wird die 4
Datenbankverbindung im eibPort angelegt. 2
§  Aktivieren. Aktiviert und deaktiviert die e 50, s

Datenbankverbindung.
§  Datenbank-Typ. Zurzeit unterstiitzt der
eibPort nur MySQL Datenbanken.
§  Host:IP-Adresse des Rechners auf dem sich
die Datenbank befindet. Abbildung 185: ConfigTool - Datenbankverbindung
Port: Port fur die Datenbankkommunikation. Standardport ist 3306.
Datenbank: Namen der Datenbank auf dem angegebenen Datenbankserver.
Benutzername. Tragen Sie hier den Benutzernamen der Datenbank ein.
Passwort: Tragen Sie hier das dazugehdrige Passwort fiir die Datenbank ein.

wn W W W

AnschlieBend mussen die Parameter gespeichert werden. Damit ist eine Datenbankverbindung
eingerichtet. Um die Tabellen anzulegen in welche die Daten geschrieben werden sollen missen mit
»Tabelle hinzufiigen...* ber das Kontextmenu fur jede Datenbankverbindung die erforderlichen
Tabellen angelegt werden. Die Tabellenmaske hat folgende Parameter:

§  Beschreibung: Beschreibender Name fir diese Tabelle.

§  Aktivieren: Tabelle kann mit diesem Feld deaktiviert werden.

§ Typ.Es gibt drei Typen von Tabellen die der eibPort beschreiben kann. Status-, Telegramm- und
Lognachrichten- Tabelle. Der Unterschied besteht in den Informationen die enthalten sind.

§ Name.: Unter diesem Namen wird die Tabelle in der Datenbank angelegt.

Darunter folgt eine Auflistung welche Informationen in die Datenbanktabelle geschrieben werden
sollen. Ist eine Information nicht erwiinscht kann Sie mittels des Kontrollhakens deaktiviert werden.

9141 TABELLENTYPEN

Statustabelle

Diese Tabelle sammelt die aktuellen Zusténde der EIB Gruppenadressen und deren Zeitstempel. Dieser
Tabellentyp ist unter anderem fiir die Home Information Center (vor Version 0.8.5) Visualisierung
erforderlich.

Telegrammtabelle
Alle EIB/KNX-Telegramme (Gruppenadresse, Wert und Zeit) werden in dieser Tabelle erfasst.

Logtabelle

In diese Tabelle werden Log Informationen erfasst. Zum Beispiel Informationen uber den Versand von
SMS. Die Aufzeichnungstiefe dieser Lognachrichten kann im ConfigTool eingestellt werden.

eibPort Version 3 b.a.b-technologie gmbh | 209



@

Telegramm Tabelle

System ID
Seriennummer
Gruppenadresse
Daten
Telegramm ID
Prozess ID
eibPort Zeit
Jingste Zeit
Quelltyp
Quelladresse
Routingcounter

| System

Status Tabelle

Seriennummer
Gruppenadresse
Daten
Telegramm ID
Prozess ID
eibPort Zeit
Initialzeit
Jingste Zeit
Quelltyp
Quelladresse
Routingcounter
Update Zahler

Generiere SQL Anweisung

Mit der Schaltflache “Generiere SQL-Anweisung“ werden
entsprechende Anweisungen erzeugt die einen Datenbankserver
veranlassen die Datenbank mit den dazugehdérigen Tabellen
anzulegen. Uber die Kontrollkéstchen im oberen Teil des Fensters
kann die Anweisung verandert werden, falls eine existierende

Datenbank gleichen Namens geltscht werden soll.
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Log Nachrichten

eibPort Zeit

Relevanz
Seriennummer
Ursprung

Text

Prozess ID

Jungste Zeit

Log ID
Wiederholungszéhler

T — ]
| DROE DATARASE ¥ CHSTS Teaf
] CREATE DATABASE ¥ HOT EXSTS Tast

) DROF TAILE IF [DOSTS “eid_tele’

i

BrapOreRT 35 i e T SCnaEnatdaoe

Abbildung 186: ConfigTool -
Datenbankverbindung- Generiere SQL
Anweisung
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9.1.5 LIZENZUPLOAD

Damit das Belegungsplan Modul uneingeschrénkt genutzt werden kann, wird eine Lizenz benétigt. Das
Belegungsplan Modul ist zur Steuerung von gréReren Objekten wie Schulen oder Hotelanlagen. Control
S (ehemals HIC) benétigt seit der Firmware 0.11.5 keine Lizenz mehr.

Das Belegungsplan Modul kann ohne Lizenz keine Daten generieren. Die Lizenzdatei (*.dat) muss an
dieser Stelle in den eibPort geladen werden. Eine glltige Lizenz kann unter info@bab-tec.de
angefordert werden.

Die Datei wird tber den Dateibrowser bei ,,Lizenzdatei auswahler* ausgewahlt und Gber ,,Hochlader*
in den eibPort geladen. Darunter befindet sich ein Anzeigefeld mit den Informationen zu der Lizenz.

=miey X

bab-tec eibPort ConfigToal

Datei Verbinden Uber...
Sichemn/MWiederherstellen [ T KMXnetP Routingss T eibPort Steuerung T Benutzeradministration [ |

Konfiguration3= T Startseite[E] T Datenbank&3 T Lizenz Upload¢® |_
Datei [ & Lizenzdatei auswahlen |
Hochladen l Lizenzen entfernen J

Lizenz

Abbildung 187: ConfigTool - Lizenz Upload

Unter ,,Lizenzert* wird der Lizenztyp angezeigt. Es gibt folgende:

§

HIC J2ME Visualisierung: Fur die Darstellung auf einem PDA mit eigener Java Installation (Java 2
Mobile Edition)

HIC Ajax (Web-) Visualisierung: Fur die Darstellung auf einem Windows Media Center Edition PC
HIC iPhone Visualisierung: Fur Darstellung auf iPhone/iPod oder auf anderen gangigen
Handymodellen (mit Java Script).

Belegungsplan. Damit das erstellte Belegungsplan Projekt die Moglichkeit hat, Daten zu
generieren.
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9.1.6 SICHERN/WIEDERHERSTELLEN

Der eibPort verfugt Gber eine ,,Sichern- und Wiederherstellungs-“ Funktion. Die Konfigurationsdaten,
sowie alle Jobs-, Visualisierungs-, und Belegungsplan und Telegrammbhistorien- Daten. kbnnen gesichert
und spéater wiederhergestellt werden. Sicherung und Wiederherstellung kénnen auch nur fur die
einzelnen Datenarten erfolgen.

- - o
Konfiguration T —
e >
Jobs —
Belegungsplan e Sy

Telegrammaufzeichnung e
Visu-Projekt & Bilder

wn W W W W

Konfiguration

In den Konfigurationsdaten sind alle Einstellungen des
ConfigTools gespeichert. Ausgenommen sind dabei die _
Verbindungseinstellungen fir LAN (IP-Adresse). Wirden
diese Einstellungen mit gesichert, ware es moglich sich
bei der Wiederherstellung aus dem Gerat auszusperren.

Zudem wird die Zustands- und Aufzeichnungstabelle des Abbildung 188: ConfigTool -
eibPorts durch diese Einstellung gesichert. Sichern/Wiederherstellen
Jobs

Die Jobdaten beinhalten nur die Dienste die im Job-Editor angelegt worden sind. Die Jobdaten
beanspruchen nicht sehr viel Speicherplatz, so dass die Sicherung verhéltnismaRig schnell von statten
geht. Die gesicherten Jobs werden automatisch in die vorhandenen Ordner geschrieben.

Visu-Projekt & Bilder

In diesen Daten werden alle erstellten Visualisierungsprojekte gesichert. Dazu gehéren auch die Bilder
und die Freien Komponenten (Schalter aus dem Component Builder) die in den eibPort geladen
wurden.

Belegungsplan

Enthélt alle Daten des erstellten Belegungsplan Projektes. Speichert den erstellten Plan und die daraus
generierten Daten. Der eibPort kann aus einem erstellten Plan nur dann Daten generieren wenn er eine
gultige Lizenz daflr hat. Ein Belegungsplan Projekt kann auch einzeln gesichert und wiederhergestellt
werden. Eine ausfiihrliche Dokumentation iber den Belegungsplan kann unter info@bab-tec.de
angefordert werden.

Telegrammhistorie

Der eibPort hat eine interne Aufzeichnungstabelle fiir 500.000 Telegramme. Anhand dieser
Telegrammbhistorie werden die Graphen in der Visualisierung gezeichnet. Damit die gleichen Daten
auch nach einem Restore zur Verfligung stehen, kdnnen Sie mit gesichert werden. Geschieht die
Sicherung nicht, werden im Zielgeréat die schon vorhandenen Daten genutzt und die Anzeige in der
Visualisierung ist fehlerhaft.

SICHERUNG

Eine Sicherung des eibPort Projektes kann im Editor und im ConfigTool erfolgen.

Uber den Editor wird eine Sicherungsdatei im Home Verzeichnis des Computers angelegt. Dabei besteht
der Dateiname aus Seriennummer und aktuellem Datum. Bei einer Sicherung tber das ConfigTool ist
nicht nur der Dateiname frei wéahlbar, sondern es werden auch Zusatzinformationen gespeichert. Dazu
gehdren Erstellungs-Datum der Sicherung, eibPort Version und eibPort Name. AuBerdem bietet ein
Kommentarfeld die Moglichkeit zusatzliche Informationen in der Sicherungsdatei festzuhalten. Des
Weiteren kann Uber Checkboxen differenziert werden welche Teile des eibPort Projekts gesichert
werden (siehe oben). Die Datei-Endung der Sicherungsdatei lautet ,,*.epb* (eibPort Backup).
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WIEDERHERSTELLEN

Ist die gewiinschte Sicherungsdatei ausgewahlt zeigen die vier Kontrollkasten an, welche Daten die
Sicherungsdatei enthalt. Ist es beispielsweise eine Sicherungsdatei der Konfiguration, sind die Haken bei
,»Jobs*, ,Visu-Projekt & Bilder* und ,,Belegungsplan‘ nicht gesetzt. Bei einer Sicherungsdatei die mehr
als einen Datentyp gesichert hat, kann Uber diese Kontrollhaken bestimmt werden welcher Teil der
Sicherungsdaten wiederhergestellt wird. So ist es z.B. méglich aus einer kompletten Sicherung nur die
Jobdaten wiederherzustellen. Hier werden auch das Backup Datum mit Uhrzeit, die eibPort Version, der
eibPort Name und der persénliche Kommentar angezeigt.

Kompatibilitat

Die verschiedenen eibPort Versionen sind so entwickelt, dass eine Abwarts-Kompatibilitat gegeben ist.
Das bedeutet Projekte die mit alteren Versionen erstellt worden sind, kénnen ohne Probleme in neuere
Versionen geladen werden.

Ausnahme: Gerate der Hardwareversion 1. Die Projektdaten dieser Versionen (bis Firmware 0.3.17)
kdnnen nicht in neuere Geréate eingespielt werden.

9.1.7 EIBPORT STEUERUNG

LED Test: Test der Signal-LEDs.
BCU Reset: Neustart der BCU (Bus Coupling Unit), des Busankopplers.
Warmstart: Neustart der internen Applikationen.

Kaltstart: Kompletter Neustart (entspricht dem Trennen von der Spannungsversorgung).

9.1.8 BENUTZERADMINISTRATION

Die Benutzeradministration im ConfigTool ist e~ ~
unabhéangig von der Benutzerverwaltung der s —— — |
Visualisierung (Visualisierungseditor) [ imsima | ceewtenmed [ erisssd [ e

. Hier wird der Benutzerzugriff auf den Editor und
das ConfigTool administriert. Um den Zugriff auf
die Visualisierung und deren Projekte zu =il
verwalten, muss die Benutzerverwaltung im Editor —
aktiviert werden.

Im Menu befindet sich eine Tabelle mit den
angelegten Benutzern. Im Auslieferungszustand ist
nur der Benutzer ,,Administrator angelegt. In der
ersten Spalte wird der tatsachliche Name und in
der zweiten Spalte der Benutzername angezeigt.
Die letzte Spalte zeigt an ob der Benutzer sichtbar
ist oder nicht. Diese Spalte ist nur eine
Information, ob der Benutzer im Auswahlmeni der Abbildung 189: ConfigTool - Benutzeradministration
Anmeldung sichtbar ist oder nicht, kann in den Benutzereinstellungen fest-gelegt werden.
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9.1.8.1 BENUTZER ANLEGEN

Ein neuer Benutzer wird Uber die Schaltflache ,,neuer Benutzer* angelegt. Zunéchst muss der
Benutzername definiert werden. Das ist der Name der spater beim Anmeldevorgang abgefragt wird.
Nach der Bestatigung mit ,,OK* erscheint der Benutzer in der Liste. Als Benutzer wird automatisch der
Name ,,User* eingetragen. Der Account ,,User* wird bei Erstellung automatisch durchnummeriert. Jeder
Benutzer wird zundchst ohne Rechte angelegt.

9.1.8.2 BENUTZERRECHTE VERGEBEN

Neu angelegte Benutzer besitzen keine Rechte. Um diese zu

vergeben oder Rechte eines Bestehenden Accounts zu veréandern Berutzer Benutzmame | Skchicas
wird per Rechtsklick auf den Benutzername das Kontextmendi paminzialer =i .
gedffnet. Dieses Menti bietet die Moglichkeit den Benutzer zu piser 8 Muae e
bearbeiten oder Ihn zu I6schen. Durch die Auswahl ,,Bearbeiten* [ Bearbeiten |
erscheint ein neuer Dialog indem die Benutzerspezifischen W Laschen

Einstellungen gemacht werden: Abbildung 190: ConfigTool -

Benutzeradministration - Benutzer

Benutzer bearbeiten

Bezeichnung fur den Benutzer. Nicht der Anmeldename.

Benutzername
Benutzername fiir die Anmeldung (wird beim Anlegen
eines neuen Benutzers festgelegt)

Benutzer Uaers

P t Benutzernams Tesl
asswor
.. . . P L
Passwort fiir die Benutzeranmeldung. Um Tippfehler ek
zu vermeiden muss das Passwort wiederholt B
eingegeben werden. Passwort andem U
Sachinad s
Passwort éndern Visualisierungs edilor )
Wenn gesetzt, wird bei Benutzer bei der nachsten e EIEEe 4
Anmeldung aufgefordert ein neues Kennwort zu e L‘i
vergeben. oo W
Lizenz Uipload 0
S'Chtbar Eﬁ:ﬂ::hl'l.-'\'ﬂ!lll'ﬂlrﬂallrﬂ -
Wenn gesetzt, wird der Benutzername in der = ';
. . . [diald] [l |
Benutzerauswabhlliste bei der Anmeldung angezeigt. :
eibPod Sleseung
. .. . wanzalt I
Visualisierungseditor Ml @
Nur wenn gesetzt, erhélt der Benutzer Zugriff auf den R o
Visualisierungseditor. i o
Konfiguralion
Die folgenden Parameter definieren, auf welche Migamain nhote 4 v
Bereiche im Konfigurationstool der Benutzer Zugriff S ALy -
erhalten soll. Um den Zugriff freizugeben, muss ein
. . . OG5 Autreschrungadiiar LR 4 =]
Haken gesetzt werden. Bereiche, die nicht
freigegeben sind, werden im Konfigurationstool fiir el ot oo 4 Y
den jeweiligen Benutzer ausgeblendet. o she 4 *)
Benutzeradministration ABbnsch

Wenn gesetzt, erhélt der Benutzer Zugriff auf die
Benutzerverwaltung des Konfigurationstools.

Datenbank Konfiguration
Zugriff auf die Konfiguration der Datenbank.

Startseite
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Zugriff auf die Startseiteneinstellungen.

Lizenz Upload
Zugriff auf den Lizenzupload.

ABB KNXnet/IP
Der Zugriff auf ABB KNXnet/IP

KNXnet/IP
Zugriff auf die KNXnet/IP Einstellungen.

Sichern/Wiederherstellen
Zugriff auf den Bereich Sichern/Wiederherstellen, wobei der Zugriff fir Sichern oder Wiederherstellen
einzeln geregelt werden kann.

eibPort Kontrolle
Zugriff auf die eibPort-Steuerung. Es kann einzeln festgelegt werden welche der vier Funktionen der
Anwender bedienen darf.

Konfiguration
Fur die Optionen im Konfigurationsment kann der Zugriff nicht nur gesperrt oder freigegeben werden,
sondern in Funf Stufen unterteilt werden.

§  Nicht sichtbar: Die Parameterkategorie wird ausgeblendet.

§ Level 1:Inbetriebnahme; es werden nur die Parameter angezeigt, die fur die Inbetriebnahme
ndtig sind.

§ Level 2:Standard

§ Level 3:Erweiterter Zugriff

§ Level 4:Voller Zugriff auf alle Parameter

Durch die Mouse-Over-Hilfe (Mauszeiger einen Augenblick auf der ausgewahlten Stufe verweilen lassen)
wird angezeigt, welche Einstellungen in welchem Level freigeschaltet waren. Die Angabe ,,false*
bedeutet die Einstellung ist gesperrt, ,,true* bedeutet dass sie verstellbar ist.

Nach dem die Einstellungen getroffen worden muss abgespeichert werden.

Benutzer l6schen

Ein Benutzer wird Gber das Kontextmenu geldscht (Rechtsklick auf den Benutzernamen im der
Benutzerubersicht).
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I 10 OBJEKTSTRUKTUR / ADRESSRAUM

eibPort bildet die Struktur der Kommunikationsobjekte des EIB nach. Das heif3t, jedem Objekt kénnen
bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden. Somit kann die Vergabe der Gruppenadresse eines z.B.
Aktorkanals direkt nachgebildet werden. Der eibPort ist damit jederzeit Uber den tatséchlichen Zustand
des Aktors (nicht Gruppenadresse) informiert und ein aufwandiges Arbeiten mit Riickmeldungen kann
unterbleiben. Diese Vorgehensweise vereinfacht die Erstellung von logischen Verkniipfungen, da jedem
Eingangsobjekt der Gatter bis zu 5 Gruppenadressen zugeordnet werden kdnnen.

10.1 EIBPORT ADRESSRAUM:

Der eibPort unterstitzt 32 Hauptgruppen (bei 2- oder 3-stelliger Schreibweise). Diese sind
wie folgt aufgeteilt:

0-15 realer EIB-Adressraum
Der reale EIB-Adressraum wird vom eibPort auf EIB gesendet.

16-31 virtueller EIB-Adressraum
Der virtuelle EIB-Adressraum wird vom eibPort im Netzwerk und intern im eibPort
verwendet.

Aufgrund dieser Adressaufteilung kann die reale EIB-Buslast reduziert werden. Eine im Netzwerk

angebundene zentrale Visualisierung kann z.B. Zeitschaltuhren im eibPort gezielt aktivieren /
deaktivieren, ohne den EIB zu belasten.

10.2 GENERELLE SYNTAX

Nach der ersten Gruppenadresse sind die weiteren Adressen in eine Klammer zu setzen und durch
Komma zu trennen.

Beispiel: 2/12(2/13,2/14,2/15,2/16)
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11 ETS / EIBPORT ALS
PROGRAMMIERSCHNITTSTELLE

Um eine Verbindung von der ETS aus herzustellen bietet der eibPort einen KNXnet/IP Server. Dieser kann
sowohl KNXnet/IP Tunneling als auch Routing Verbindungen verwalten. Daher kann der eibPort auch als
Programmierschnittstelle genutzt werden.

KNXNET/IP ROUTING

Bei KNXnet/IP Routing wird eine Punkt-zu-Mehrpunkt- Verbindung genutzt. Das ermdglicht es z.B. IP

Routern die Informationen aus einer KNX Linie an alle anderen weiterzuleiten. Dies geschieht tiber UDP
Multicast!

8  Vorbereitungen im eibPort: Um das Protokoll zu aktivieren muss der eibPort von seiner
physikalischen Adresse her mindestens als Bereichskoppler definiert werden. Danach kann
,,Routing* Uber die Option ,,System* >, KNXnet/IP* > , Aktivieren: KNXnet/IP zu EIB* und
,JAktivieren: ,,EIB zu KNXnet/IP* fiir beide Richtungen aktvieren.
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_Abb_ildung 192: KNXnet/IP"Rdl_J_ting aktivieren

8  Kommunikation einrichten: Um eine Kommunikation zwischen ETS und eibPort auf Basis von
KNXnet/IP Routing herzustellen muss die Schnittstelle in der ETS (ETS 3.0f) entsprechend
definiert werden. Offnen Sie dazu das Menli ,,Extras* > ,,Optionert* > ,,Kommunikatior’* und
driicken auf ,,Schnittstelle konfigurierert*. Im folgenden Fenster kdnnen Sie auf der linken Seite
eine neue Schnittstelle anlegen und sie dann auf der rechten Seite konfigurieren. Dort wéhlen
Sie das Protokoll Typ ,,ANXnet/IP Routing “ aus. Hat lhr Computer mehrere

Netzwerkschnittstellen kdnnen Sie wahlen welche Schnittstelle fiir die Konfiguration genutzt
werden soll.
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Abbildung 193: ETS -
KNXnet/IP Routing
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KNXNET/IP TUNNELING

Bei KNXnet/IP Tunneling anders als bei ,,Routing* eine Punkt zu Punkt Verbindung genutzt. Dabei wird
das KNX Protokoll Gber eine IP Verbindung getunnelt. Kommunikationsteilnehmer sind immer ein Server
und ein Client.

§

Vorbereitungen im eibPort; Um das Protokoll zu aktivieren gibt es ein Kontrollkastchen welches
im Menu ,,Erweiterte EIB (yabus) Einstellunger’* ganz unten zu finden ist. Darliber hinaus muss
der eibPort eine physikalische Adresse eines Busteilnehmers erhalten. Er darf nicht als Bereichs-
oder Linienkoppler definiert sein. Dafiir gibt es ein extra Konfigurationsfeld unter
~Konfiguration'* > ,,Allgemeirt* das sich ,,/ndjiv. Adr. fiir KNXnet/IP Tunneling* nennt, wo eine
abweichende Physikalische Adresse eingetragen werden kann, falls gleichzeitig auch KNXnet/IP
Routing genutzt werden soll.
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Abbildung 194: KNXnet/IP Tunneling aktivieren

Kommunikation einrichten: Um eine Kommunikation zwischen ETS und eibPort auf Basis von
KNXnet/IP Routing herzustellen muss die Schnittstelle in der ETS entsprechend definiert werden.
Offnen Sie dazu das Menii ,,Extras* > ,,Optionert* > ,,Kommunikatior’* und driicken auf
»Schnittstelle konfigurierer*. Im folgenden Fenster kbnnen Sie auf der linken Seite eine neue
Schnittstelle anlegen und sie dann auf der rechten Seite konfigurieren. Dort wéhlen Sie als
Protokoll Typ ,,ANXnet/IP* aus. Sie haben die Mdglichkeit das Netzwerk nach KNXnet/IP fahigen
Geraten zu durchsuchen, oder die Adresse des gewilinschten Gerates selber einzugeben. Ein
Diagnose Assistent hilft Ihnen bei der Diagnose des Netzwerkverkehrs.
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Abbildung 195: ETS -
KNXnet/IP Tunneling
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EIBPORT ALS PROGRAMMIERSCHNITTSTELLE NUTZEN

Um den eibPort als Programmierschnittstelle zu nutzen sollte das Protokoll ,,KNXnet/IP Tunneling*
genutzt werden. Tunneling ist verbindungsorientiert und kann daher sowohl Lokal als auch Gber eine
Internetverbindung verwendet werden. Theoretisch ist ein Programmiervorgang auch tber eine
KNXnet/IP Routing Verbindung maéglich, generell aber nicht zu empfehlen.

eibPort Einstellungen

Aktivieren Sie im eibPort unter ,,System* >, Konfiguration* > ,,Erweiterte EIB (yabus) Einstellungen* die
Option ,,KNXnet/IP Tunneling®. Eventuell mussen Sie noch Anpassungen an der ,.indiv. Adr. fur
KNXnet/IP Tunneling*“ machen wie in der Beschreibung zu ,,Tunneling* beschrieben.

ETS Einstellungen

Aktivieren Sie hier das Protokoll ,,KNXnet/IP* und Suchen im Dropdown Menu nach dem
entsprechenden eibPort und wahlen in aus. Die darunterliegenden Felder fullen sich danach
automatisch aus, tber den ,,Diagnose Assistent* kann die Verbindung tberprift werden.

Sind alle Einstellungen getétigt sollten Sie in der Lage sein in der ETS Gber den Bus- und
Gruppenmonitore Telegramme zu sehen und zu senden, sowie KNX-Teilnehmer zu programmieren.

Programmieren uber das Internet

Fir eine Verbindung Uber das Internet braucht der eibPort ein giiltiges ,,Standard Gateway* in seinen
Netzwerkeinstellungen. Des Weiteren missen in dem Router vor Ort die Firewall bzw. NAT Regeln
entsprechend angepasst sein. Die Kommunikation zwischen eibPort und ETS findet auf dem UDP Port
3671 statt! In der ET muss die IP-Adresse manuell in das vorgesehene Feld eintragen werden, da eine
automatische Suche nach den Geréaten fur die Drop-down Liste nicht Uber das Internet funktioniert. Des
Weiteren muss bei einer Remote Verbindung zwingend der ,,NAT-Modus* aktiviert werden.

EINFUGEN DES EIBPORT IN DIE ETS

Es gibt keine ETS-Applikation fiir den eibPort, da er tGiber die sein Web-Frontend programmiert wird.
Damit die physikalische Adresse im Projekt reserviert ist und ggf. Filtertabellen korrekt erstellt werden
kdnnen, ist ein Dummy-Applikation/Gerét in das Projekt einzuftigen.

EXPORTIEREN DER GRUPPENADRESSEN AUS DER ETS

Sollen die Gruppenadressen aus dem zu visualisierenden Projekt auf den eibPort Ubertragen werden,
missen die Gruppenadressen mit dem OPC-Export des ETS3-Clients in eine ESF-Datei exportiert werden.
Dabei werden alle Gruppenadressen in die ESF-Datei geschrieben, die im Projekt verbunden sind.

Export aus der ETS 3
Um die die Gruppenadressen aus der ETS3 zu exportieren muss wie folgt vorgegangen werden:

Im Menu Datei-> Datenaustausch (z.8. OPC)... wahlen. Es erscheint der Dialog ,,Fremdformat
exportieren®. Dort die zweite Option £Export... unter ,,Export zum OPC-Server* auswahlen, und einen
Speicherort bestimmen. Das Ergebnis des Exports ist eine *.esf Datei.

Fremdicimat exporteenen

Expart in S5V 0L Oatel

Exportiert den Inhaly der abitioen Liste fredhbe Browsersete) in ane S5V ader Eaxgexl... ]
WML Diabe (2.5, rur Westerverarbeibung in erer Tabelerkalalabion),

Export pum OPC-Gerver
Exportert de Projektdaben nur Danutang im KN ORC-Server. | -

rT——

Abbildung 196: ETS - ESF Datei exportieren
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Export aus der ETS 4

Um den *.esf Export aus der ETS 4 anzustoRen muss das gewunschte Projekt zundchst getffnet werden.
In der Projektiibersicht kann dann tber das Men( ,,Extras“ > ,,OPC exportieren* eine *.esf Datei an
einem beliebigen Ort abgelegt werden.

& | il Topologie Bereich - | Mame Bischreibung |
10 Dymasnische Ordnes o Eackimne Bareich
E 0 Backbone Barsich 1 Hewer Benexch
" 1 Mewer Bereich

Abbildung 197: ETS 4 - ESF Export

Die ESF Datei kann im Editor Uber ,,ESF Upload & Datenpflege* in den eibPort geladen werden. Dort ist
es auch maglich die Eintragungen ggf. noch zu verandern.

ADRESSSTRUKTUR IN DER ETS 4

Achtung: Eingeschrankte Kompatibilitat zur ETS4! Bitte verwenden Sie in der ETS4 nur die in der
ETS2/3 Ublichen dreistufigen bzw. zweistufigen Gruppenadressstruktur. Eine Verwendung mit
dem erweiterten Gruppenadressbereich bzw. der freien Gruppenadressstruktur ist nicht méglich.
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I 12 OFFENTLICHE IP-ADRESSEN / DYNDNS

In den haufigsten Fallen befindet sich der eibPort in einem lokalen (privaten) Netzwerk, und wird Uber
einen Router mit dem Internet verbunden. In einem 6ffentlichen Netz wie dem Internet ist es wichtig,
dass jeder Teilnehmer eine eigene Adresse hat, und diese einzigartig ist. Diese Adresse wird dem Router
vom Internet Service Provider (ISP) zugewiesen:

Statische IP-Adresse

Um eine statische IP-Adresse zu bekommen, miissen mit dem Provider ein entsprechender Vertrag
abgeschlossen werden. Der entsprechende Router und damit das dahinterliegende Netz ist immer tber
dieselbe Adresse erreichbar.

Dynamische IP-Adresse

Diese Art von Adresse ist die gangigste im privaten Umfeld (DSL-Flatrate etc.). Gegeniber der Statischen
IP-Adresse bekommt der Router vom ISP eine beliebige Adresse aus dessen Adressraum zugewiesen.
Diese Adresse ist zwar auch immer einmalig, aber sie &ndert sich relativ haufig: Jedes Mal wenn sich der
Router neu mit dem Internet verbinden will, bekommt er eine andere Adresse. Das geschieht spatestens
alle 24h. Geht man bei einer Verbindung zum eibPort denselben Weg wie bei der statischen IP-Adresse,
so ist nach spéatestens 24h der eibPort nicht mehr erreichbar, weil die Adresse nicht mehr stimmt.

Es gibt im Internet kostenlose Dienste (z.B.: dyndns.org), die dynamische IP-Adressen mit einem sog.
Doméanennamen (Domain) verbinden. Darliber hinaus hat das den Vorteil, dass sich der Benutzer keine
unhandliche Zahlenkombination, sondern nur einen Namen wie z.B. ,,zuHause.dyndns.org* merken
muss. Mit dieser einmaligen Adresse kann der eibPort immer erreicht werden, obwohl sich die
eigentliche Adresse dahinter stdndig andert.

Notwendig fur diesen Dienst ist ein Router, der dynamische DNS Adressen unterstitzt.

12.1 BEISPIEL: DYNDNS ACCOUNT EINRICHTEN

Um diesen Service nutzen zu kdnnen muss auf der Anbieterseite ein Benutzer Account angelegt
werden.

1. Schritt: Anmeldung bei dyndns.org e T R =TT S
Als erstes muss man auf www.dyndns.org einen

eigenen Account anlegen. Dazu auf der Y DynDNS.

Webseite auf ,,Create Account* klicken und auf — e ..

der folgenden Seite die User-Information-Felder Craatn . et o g i b canbms

ausfullen, die Nutzungsbedingungen TEEE
Y i

akzeptieren und mit ,,Create Account*
bestatigen.

Danach bekommt man eine Registrierungs-email
mit einem Link, der den Account bestétigt.
Nachdem man seinen Account bestéatigt hat,
kann man sich einloggen und einen eigenen
Hostnamen anlegen.

eibPort Version 3

Abbildung 198: DynDNS Einrichtung
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2. Schritt: Einrichten der DynDNS-Domain im Router
Damit der eibPort standig tber das
Internet erreichbar ist, muss der Router sich ; Ancess Restrictions
bei jedem Einwahl-Vorgang bei dyndns.org
anmelden. Viele Router haben dafir eine
Eingabemaske in ihren Konfigurationsseiten.

Hier muss der Dynamic-DNS-Anbieter (hier e S (s =
dyndns.org), der ausgesuchte Domain-

Name, der Benutzername und das User Name: [testuser
Kennwort angegeben werden. Hier am S i

Beispiel einer eines Linksys Routers:;

Host Hame: |meinedomain.dyndns.org

NaCh dem Speichern del’ neuen Internet IP Address: 82141 85185

Einstellungen meldet sich der Router bei DR R T T

jedem Einwahlvorgang bei dyndns.org an Abbildung 199: DynDNS Router Einstellungen

und wird anhand seiner vom Internet-

Provider erhaltenen IP-Adresse dem ausgewahlten Domain-Namen zugewiesen. Dies kann man mit dem
,»Ping-Befehl* aus der Windowskonsole testen. Hierzu ,,ping <ausgewahlte Domain>* eingeben und mit
<Enter> bestatigen. Wenn der Router auf diesen Befehl antwortet, ist die Zuweisung von IP-Adresse und
Domain-Namen gelungen.
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Sprache andern | @

Da alle Komponenten des eibPorts sogenannte Java-Applets sind,
muss die Sprache nicht im eibPort, sondern in der Java VM
umgestellt werden. Diese ladt dann die entsprechenden
Sprachdateien (sofern vorhanden) aus dem Gerat und stellt die
gewiinschte Sprache dar. Uber die ,,Lokalisierung*- Funktion* im
Editor kann die beispielsweise die Englische Sprachdatei
heruntergeladen, veréandert und wieder hochgeladen werden. Im
Lokalisierungsdialog ist auch erkennbar welche Sprachdateien
bereits im Editor enthalten sind. Beim Hochladen der geénderten
Sprachdatei wird Uber ein Menu im Lokalisierungsdialog bestimmt
welche Sprache die neue Datei enthalt. Danach muss die
gewiinschte Sprache nur noch in der Java VM eingestellt werden.
Die Standardspracheinstellung der Java Maschine richten sich
nach der Sprache des Betriebssystems auf dem es installiert ist.
Die Spracheinstellung der Java VM werden folgendermafen
geandert:

§ In Windows auf Start-> Einstellungen -> Systemsteuerung
wechseln.

§ Doppelklick auf das Java Symbol.

Wechsel in den Reiter Java.
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Abbildung 200: Java Control Panel -
Sprache dndern

§ Unter Java-Applet Laufzeiteinstellungen auf ,,Anzeigen* klicken. - Das Fenster Java Runtime-

Einstellungen 6ffnet sich:

Die gewiinschte Sprachen anhand folgender Syntax in die Java Runtime Parameter eintragen:

(Beispiele)

Deutsch -Duser.language=de
English -Duser.language=en
Schwedisch -Duser.language=se
Franzo6sisch -Duser.language=fr
Spanisch -Duser.language=es
Niederlandisch -Duser.language=ni
Italienisch -Duser.language=it

Abbildung 201: Java Runtime Einstellungen - Sprache andern

Sollten auf dem Client PC mehrere Java Versionen installiert sein, muss der gewiinschte Parameter in alle
Runtime Parameter eingetragen werden. Sollte Windows fiir eine Funktion ein alteres Java nutzen, sind

die Sprachen dann auch mit der dieser Version richtig eingestellt.

§ Das Kontrollfeld mit ,,OK* schlieBen.

§ Wichtig: Alle Browserfenster schlieRen, den Browser komplett neu starten.

Nach dem Neustart des Browsers und dem Aufruf von eibPort wird die gewiinschte Sprache angezeigt.
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I 14 HAFTUNGSAUSSCHLUSS

1. Obwohl die b.a.b-technologie gmbh stets mit der notwendigen Sorgfalt darum bemiuiht ist, dass die
Informationen und Inhalte korrekt und auf dem aktuellen Stand der Technik sind, kdnnen die
Informationen technische Ungenauigkeiten und/oder Druckfehler enthalten. Die b.a.b-technologie
gmbh gibt keine Garantien oder Zusicherungen in Bezug auf die Genauigkeit und Richtigkeit der
Informationen. Die b.a.b-technologie gmbh Gbernimmt keine Haftung oder Verantwortung fiir Fehler
oder Auslassungen im Inhalt der technischen Dokumentation (insbesondere Datenblétter,
Dokumentationen, Montageanleitungen, Handbuicher etc.).

2. Samtliche der technischen Dokumentation zu entnehmenden Informationen werden - soweit
gesetzlich zulassig - ohne jegliche ausdruickliche, konkludente oder stillschweigende Mangelhaftung
oder Garantie erteilt. Sie enthalten keinerlei Beschaffenheitsvereinbarungen, beschreiben keine
handelstibliche Qualitat und stellen auch nicht Eigenschaftszusicherungen oder Zusicherungen im
Hinblick auf die Eignung zu einem bestimmten Zweck dar.

3. Da unsere Produkte stéandig weiter entwickelt und aktualisiert werden, kdnnen die Angaben in dieser
Dokumentation abweichen und nicht mehr dem aktuellen Stand entsprechen. Wir sind bemiiht die
aktuellen Neuerungen und Anderung auf unsere Webseite bereitzustellen. Alle in diesem Handbuch
verwendeten Produktbezeichnungen sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

4. Der Hersteller kann keine Verantwortung fur Resultate einer Programmierung/Parametrierung des
Gerates Ubernehmen, diese liegen alleine in der Verantwortung des Inbetriebnehmers.

5. b.a.b-technologie gmbh Gbernimmt keine Garantie und ist nicht verantwortlich fir verloren
gegangene Daten oder Bilder, die auf einem Produkt (einschlie3lich zurlickgesendeter Produkte)
gespeichert waren. Die Ursache fir den Verlust spielt dabei keine Rolle. Es wird keine Garantie daflr
Ubernommen, dass die Produkte von b.a.b-technologie gmbh jederzeit fehlerfrei arbeiten. b.a.b-
technologie gmbh-Produkte dirfen nicht in lebenserhaltenden Systemen oder anderen Anwendungen
verwendet werden, bei denen ein Versagen zu Verletzungen oder zum Tod flihren konnte.
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Anhang 1: Status LED

Beschreibung der LED-Funktionalitat:

Der momentane Betriebszustand des eibPort wird durch die an der Frontseite des Geréates platzierten
LED”s signalisiert. Wahrend der Bootphase leuchtet die Power-LED ca. 30 Sek. orange. Das Ende der
Bootphase wird durch einen Test aller LED”s signalisiert. Nach Beenden der Bootphase muss die Power-
LED griin leuchten.

Hierbei zeigen die LEDs folgende Zustéande an:

POWER-LED

LED Anzeige Status

AUS Das Geréat ist nicht betriebsbereit. Es liegt keine
Betriebsspannung an.

GRUN Das Gerat ist betriebsbereit

ORANGE Der eibPort befindet sich in der Bootphase.

BMX-LED

LED Anzeige Status

AUS Der Applikation-Server ist nicht gestartet. Nur Zugriff
auf die eibPort Startseite.

GRUN Der Application Server ist betriebsbereit

GRUN blinkend Es findet Kommunikation Uiber das BMX
Protokoll statt.

EIB-LED

LED Anzeige Status

AUS Der KNX-Treiber ist nicht gestartet.

ROT Der eibPort startet den KNX-Treiber.

blinkend

GRUN KNX-Treiber ist gestartet.

ORANGE KNX-Treiber verarbeitet Telegramme.

LAN-LED

LED Anzeige Status

AUS Der eibPort hat keine Verbindung zum LAN

GRUN Der eibPort hat eine Verbindung zum LAN auf
OSI Layer 2.

ORANGE Der eibPort tauscht Daten mit dem LAN aus.
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Anhang 2: Steuerzeichen fur Wertobjekte

In einigen Jobs des eibPorts ist es moglich Wertobjekte mit zu Ubergeben. Hierzu mussen abhangig
vom jeweiligen EIS-Wert Steuerzeichen in den Flief3text eingegeben werden. Zundchst muss der
entsprechende EIS-Typ parametriert werden. Werte werden durch Platzhalterzeichen ,,%* (immer ohne
Anfiihrungszeichen) und ,,f* (fir beenden des Platzhalters) innerhalb des Textes dargestellt. Bei
samtlichen numerischen Werten, wird folgendes Format verwendet:

%[Anzahl Vorkommastellen.Anzahl Nachkommastellen]f

Diese Platzhalterzeichen werden an beliebiger Stelle im FlieRtext eingefiigt.

Beispiel:

Es soll eine FlieRkommazahl mit finf Stellen und zwei Nachkommastellen dargestellt werden Eingaben
im Text:

“ .. Text %5.2f Text ...”

Soll das Vorzeichen im Text mit angezeigt werden, so muss folgende Eingaben erfolgen: Eingabe im
Text:

“ ... Text-5.2f Text...”

Soll genau die Passende Anzahl von Stellen im Text angezeigt werden, muss folgende Eingabe
erfolgen, eingaben im Text:

“.. Text %.1f Text...”

Soll innerhalb des Textes ein Prozentzeichen dargestellt werden, so muss in der Texteingabe %%
eingetragen werden. Beispiel flr eine Texteingabe:

“Der Tank ist zu %.1f%% gefullt.”
Oder (ohne Kommastellen):

,.Der Tank ist zu %.0f%% gefullt.”
Folgender Text wird dann angezeigt:

“Der Tank ist zu 82.3% gefullt.”

Wird ein Wert des Typs EIS3 (Zeit) oder EIS4 (Datum) ausgewdhlt, muss im Text ein “%s” gesetzt werden.
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Anhang 3: Technische Daten

Betriebsspannung :
Leistungsaufnahme:

Typische Leistungsaufnahme:
Busspannung:

10- 30V DC
<=5W

24V, 100mA
Uber den EIB

Der eibPort besitzt zur Datenpufferung einen Gold-Cap Kondensator. Dieser garantiert eine Pufferung
der internen Uhr bei Betriebsspannungsausfall von etwa 1/2 Stunde. Die Daten bleiben dauerhaft im

Flash gespeichert.

Klimabestandig:
Umgebungstemperatur:
Lagertemperatur:

Rel. Feuchte (nicht kondensierend):

Mechanische Daten
Malie:

Gehduse:

Gewicht:

Montage:
Schutzart:

Sonstige Gerateeigenschaften:
Betriebssystem:

Prozessor:

Kihlung:

Ethernet:

KNX:

0. Powernet KNX:

optional EnOcean:

(nur KNX)

Software:

Speicher:

EIB-Datenpunkte

nach EN 50090-2-2
0-45°C

-20 - +70°C

5% - 80%

Reiheneinbaugerat;(Breite 8 TE 4 18 mm)
Kunststoff

ca. 0,4 kg

Hutschiene nach EN 50022-35x7,5

IP20 (nach EN 60529)

Embedded Linux

Vortex 86DX@600Mhz

passiv ohne Lufter

Fast Ethernet IEEE 802.3u 100Base-T
Uber KNX Busklemme

Uber Schraubklemme an Netzankoppler
Antenne mit SMA Anschluss

integrierte Browservisualisierung;

integrierte Inbetriebnahmesoftware;

KNX/IP-Server

256 Mbyte SD-RAM / 4Gbyte Flash (Micro SD-Card)

Verwaltung samtlicher KNX-Gruppenadressen

EIB-Speicher

Historienspeicher (500.000 Telegramme)

eibPort Version 3
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Anhang 4: Kamera

Mit dem eibPort werden Bilder von Netzwerkkameras direkt in der Visualisierung oder in einem eigenen
Fenster anzeigt. Mit der Funktion Eventkamera wird bei Auslésung durch die entsprechende
Gruppenadresse automatisch auf die Visualisierungs-Seite mit dem Kamerabild gewechselt, bzw. das
Fenster mit dem Kamerabild in den Vordergrund gestellt.

Kamera einbinden

Jede netzwerkfahige Kamera kann in eine Visualisierung eingebunden werden. Um das Kamerabild in
einem eigenen Fenster anzuzeigen, muss das Kameraelement ,,als Icon* eingefligt werden. In das Feld
,.URL* wird der komplette Netzwerkpfad zur Kamera mit vorangestelltem HTTP:// eingetragen (z.B.
HTTP: //192.168.1.2).

Um das Kamerabild direkt als Bild in der Visualisierung anzuzeigen, darf die Option ,,als Icon* nicht
aktiviert sein. In das Feld URL muss der Netzwerkpfad zum Bildspeicher der Kamera mit vorangestelltem
HTTP:// eingetragen werden (z.B. HTTP://192.168.1.2/record/current.jpg).

MJPEG-Kamera
Um einen MJPEG-Stream in die Visualisierung einzubinden, muss die Option ,,MJPEG-Kamera* aktiviert
und der Pfad zum MJPEG-Stream der Kamera eingegeben sein.

Event Kamera

Um das Kamerabild bei Auslésung durch die entsprechende Gruppenadresse automatisch in einem
eigenen Fenster erscheinen zu lassen, muss die Option ,,als Icon* aktiviert sein. In das URL Feld muss der
Pfad zur Kamera mit vorangestelltem ,,/Atfp* eingegeben werden: (z.B. http://192.168.1.2).

Um bei Auslésung durch die entsprechende Gruppenadresse automatisch auf die Visualisierungsseite
mit dem Kamerabild zu wechseln, darf die Option ,,als Icon* nicht aktiviert sein. Im URL Feld muss der
komplette Netzwerkpfad zum Bildspeicher (bzw. zum MJPEG-Stream) der Kamera eingegeben werden:
(z.B. http://192.168.1.2/record/current.jpg).

http://www.go1984.de
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Anhang 5: Zertifikat

Beim erstmaligen Aufruf eines der Java-Applets (Visualisierung, Editor, System) muss ein Zertifikat der
Firma b.a.b-technologie gmbh bestéatigt werden. Mit diesem Zertifikat sind die Java-Applets signiert, und
nach Bestatigung werden Sie als Vertrauenswirdig akzeptiert. Bestatigen Sie den Hinweis mit Ja oder
mit immer (dann wird dieser Hinweis nicht jedes Mal wieder angezeigt).

(warmuna - Sickherhet -
1,2 Sioll des: sigrissts Applel. dav von sbPot” iberdragen sad. skzephert meden?
Dias AvdbentictBl hes Hostpusgabesis hiarn sact Ubepiid] wachen

!': D3z Soharbadsoadifl sl shammt von anam Urdemehnen. day ekl sl vertsoenssadg srgeshul ik

i. }BuiMiﬂrﬁhMimu—dimmmm

B | e | s
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Anhang 6: xPL- Voraussetzungen

Um die Funktionen des xPL-Senders und Empfangers nutzen zu kénnen muss der Dienst xPL-Hub
installiert sein.

XPL- Hub

Der xPL- Hub ist ein Bestandteil der Windows xPL Installation und fiir jede xPL-Anwendung erforderlich.
Dieser Dienst hort die xPL-Telegramme aus dem Netzwerk und gibt sie weiter an das xPL- Programm. Der
Hub kann mehrere xPL Programme gleichzeitig unterstiitzen. Der xPL-Hub verwendet den Port 3865,
dieser muss in der Firewall freigegeben werden.

Besonderheit NAS Laufwerke

Die meisten NAS Laufwerke haben eine spezielle Linux Firmware. Auf dieser lasst sich dann zwar die
SqueezeCenter™ Software installieren, aber um das ExPL Plug-In auf das Laufwerk zu kopieren werden
spezielle Rechte zu versteckten Ordner bendtigt. Das lasst sich nur mittels fundierten Linux Kenntnisse
I6sen. Darliber hinaus ist der XxPL Hub, ein wichtiges Instrument um die Steuerung aus der EIB/KNX Welt
zu ermdglichen, nicht so einfach zu installieren. Er muss speziell fir die Hardware des NAS Laufwerkes
angepasst werden.

Aus diesem Grund bietet Firma b.a.b-technologie gmbh NAS Laufwerke des Herstellers Synology an, die
auf Wunsch mit einem eigens entwickeltem Installationspaket versehen werden. Dort sind dann alle
erforderlichen Komponenten vorinstalliert. Anfragen bitte an info@bab-tec.de richten.

xPL-Hal-Manager

Uber den xPL-Manager kann man alle xPL-Teilnehmer im Netzwerk sehen. In dem xPL-Hal- Manager
findet man unter xPL-Devices auch die Werte fur xPL- Hersteller, xPL- Gerat und xPL- Instanz. Der
Manager stellt einen Monitor und eine Sendefunktion bereit um die Einstellungen zu testen. Der xPL-Hal-
Manager ist fur die SqueezeCenter™- Funktion nicht zwingend erforderlich, er erleichtert lediglich das
Einstellen und ermdglicht ein Testen der Einstellungen.

Tool Help

Hadr BERIQDINF
2.162.51.200 W ehdor | Devies [ Iretance
SC“DN_ BABTEC EIBFORT BT 0120019311
Delermirators SLIMDEW SLIMSERY 19216851201
Ewvents

+10

flobak

weitere Informationen zur Installation und Einstellung sowie Links zum Download von xPL-Hub und xPL-
Hal- Manager finden Sie im Internet unter www.xplhal.org

Adressierung der xPL Geréate
Die Adresse der xPL-Gerate sieht folgendermafen aus:
[Hersteller]-[Gerét]. [instanz]

Damit ergibt sich fir das SqueezeCenter™ folgende Adresse
,Slimdev-slimserv.instanz*

Der eibPort sendet immer unter der Adresse
,,babtec-eibport.[Seriennummer]*

Diese Werte kénnen dem xPL-Hal Manager unter xPL-Device enthnommen werden. Die Instanz entspricht
dem Namen der Squeezebox™, z. B. WOHNZIMMER. Beachten Sie bei der Namensgebung der
Squeezebox™, dass eine Lange von 15 Zeichen nicht Giberschritten wird. Die Namen der Squeezebox™
Gerate kénnen Uber das SqueezeCenter™ (Einstellungen > Player) vergeben werden.
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Hat eine Squeezebox™ noch keinen Namen erhalten, nimmt der xPL-Hub die Zahlenfolge der IP
Adresse als Namen. Spatere Anderungen der IP Adresse werden vom xPL-Hub nicht iibernommen.
daher ist es erforderlich jeder Squeezebox™ einen eindeutigen Namen zu geben. Dies erfolgt
Uber den SqueezeCenter™ unter Einstellungen > Player.

Tipp xPL-Einstellungen:
Am einfachsten gelangen Sie mit dem Monitor des xPLHalManagers an die xPL-Einstellungen. Dort
koénnen Sie alle xPL-Datagramme im Netzwerk sehen und die einzelnen Parameter ableiten. Das

folgende Bild zeigt einen Teil des Monitors. Im unteren Teil des Fensters sind alle notwendigen
Informationen enthalten.

3 #PL Monitor

woL Meszages Received

T Saurce Tanget

b EN-EIMEEr.
BEASTAT  wplephal btt11 #

Ei TRIG  sirndev-glimeere 1921 6351201 *
4

zone=slimzerves
EIcE=
kepz=rumberscroll_3
POMEr=an

Eine detaillierte Anleitung fir die Einrichtung einer Musiksteuerung mit eibPort finden Sie in dem

Dokument ,,Multiroom Audio Steuerung* auf der beiliegenden CD oder erhalten Sie bei Anfrage unter
info@bab-tec.de.
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Anhang 7: EIS Typen

Pos. EIS-Typ Beschreibung Auflésung Datentyp Wertebereich
1 EIS1 Schalten 1 Bit DPT 1.001 [0..1]
2 EIS 2 Schalten 1 Bit DPT 1.001 [0..1]
3 EIS 2 Dimmen relativ 4 Bit DPT 3.007 [Heller .. Dunkler .. Stopp]
4 EIS 2 Dimmuwert absolut 1 Byte DPT 5.001 [0% .. 100%] (SchrittgroRRe 0,4%)
5 EIS 3 Zeit 3 Byte DPT10.001
6 EIS 4 Datum 3 Byte DPT 11.001
7 EIS5 FlieBRkommazahl 2 Byte DPT 9.xxx [[671088.64 .. 670760.96]
8 EIS 6 Skalierung 1 Byte DPT 5.xxx [Ox .. 255X] (SchrittgroRe x)
9 EIS6 Prozent 1 Byte DPT 5.001 [0% .. 100%] (SchrittgrolRe 0,4%)
10 EIS 6 Winkel 1 Byte DPT 5.003 [0° .. 360°] (SchrittgréRe 1,41°)
Antriebskontrolle
11 EIS 7 Fahrt 1 Bit DTP 1.008 [Auf (0) .. Ab (2)]
(Richtung)
Antriebskontrolle
12 EIS 7 Schritt 1 Bit DTP 1.007 [Auf (0) .. Ab (1)]
(Richtung) / Stopp
FlieBRkommazahl [- 3.4028*10"38 ..
13 EIS9 " hohe Genauigkeit) 4Byte  DPT 1o 3.4028+10738]
14 ps10  Ccanzzanlohne 2 Byte DPT 7.001 [0 .. 65535]
Vorzeichen
15 Esgo  Canzzahl mit 2 Byte DPT 8.001 [32768 .. 32767
Vorzeichen
Ganzzahl ohne
16 EIS11 Vorzeichen (grofer 4 Byte DPT 12.001 [0 .. 4294967296]
Wertebereich)
Ganzzahl mit
17 EIS11 Vorzeichen 4 Byte DPT 13.001 [gjl'j;jgggj%
(groRRer Wertebereich)
Ganzzahl ohne
18 EIS14  Vorzeichen (kleiner 1 Byte DPT 5.010 [O0..255]

Wertebereich)

Ganzzahl mit
19 EIS14  Vorzeichen 1 Byte DPT 6.001 [[128 .. 127]
(kleiner Wertebereich)

Zeichenkette (14

20 SIS Asci zeichen)

14 Byte DPT 16.000
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Anhang 8: DTP (data point type)

Anhang

Pos. Datentyp Beschreibung Auflésung EIS Typ Wertebereich
1 DPT 1.001  Schalten 1 Bit EIS1 [0.. 1]
2 DPT 1.001  Schalten 1 Bit EIS 2 [0.. 1]
3 DTP 1.007 Ar_1tr|ebskontrolle Schritt 1 Bit ElS 7 [Auf (0) .. Ab (1)]
(Richtung) / Stopp
a DTP 1.008 Ar}trlebskontrolle Fahrt 1 Bit ElS 7 [Auf (O) .. Ab (1)]
(Richtung)
5 DPT 3.007 Dimmen relativ 4 Bit EIS 2 [Heller .. Dunkler .. Stopp]
6 DPT 5.xxx Skalierung 1 Byte EIS 6 [Ox .. 255x] (SchrittgroRe x)
. EIS 2 [0% .. 100%]
7 DPT5.001 Dimmwert absolut 1 Byte (SchrittgroRe 0,4%)
. . s
8  DPT5.001 Prozent E N [Eislenl |2 Rt ety ohe
0,4%)
9  DPT5.003  Winkel 1Byte  mse O 3607 (SchrittgroRe
1,41°)
Ganzzahl ohne
10 DPT 5.010 Vorzeichen 1 Byte EIS14 [0 .. 255]
(kleiner Wertebereich)
Ganzzahl mit Vorzeichen
11 DPT 6.001 (Kleiner Wertebereich) 1 Byte EIS14 [-128..127]
12 ppT7.001 CAnzzanlohne 2Byte  EIS10 [0.. 65535]
Vorzeichen
13 DPT 8.001  Ganzzahl mit Vorzeichen 2 Byte EIS10 [-32768 ..32767]
14 DPT 9.xxx FlieBkommazahl 2 Byte EIS5 [[671088.64 .. 670760.96]
15 DPT 10.001 Zeit 3 Byte EIS3
16 DPT 11.001 Datum 3 Byte EIS 4
Ganzzahl ohne
17 DPT 12.001 Vorzeichen 4 Byte EIS11 [0..4294967296]
(grol3er Wertebereich)
Ganzzahl mit Vorzeichen [[2147483648 ..
18 DPTI3.00L o ioper Wertebereich) ~ 4BYt  ESIL - 5147483647]
FlieBkommazahl [-3.4028*10"38 ..
19 DPT 14X ohe Genauigkeit) 4Byte B9 3 4028*10738]
20 DPT16.000 Zoichenkette (I4ASCH 1 50 ms15
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